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GRAFIKGENERIERUNG

LERNZIEL

Die Studierenden kénnen nach der Bearbeitung dieses Moduls eine graphische
Benutzungsoberflache zur effizienten Prozessfiihrung gestalten und umsetzen. Sie lernen
dazu die Ziele der Prozessfihrung kennen. Sie verstehen die grundlegenden Konzepte der
Darstellung und lernen verschiedene Darstellungstechniken kennen. Die Studierenden
werden dadurch beféhigt, eine gebrauchstaugliche und leistungsfahige graphische
Benutzungsoberflache in PCS 7 zu generieren.

THEORIE IN KURZE

Ein modernes Prozessleitsystem wie PCS 7 bietet dem Bedienpersonal verschiedene
bildschirmgestiitzte Fenster zum Prozess, lber die alle Aufgaben der Prozessfihrung
erledigen werden kénnen. Aufgrund der Fille der durch den Operator aufzunehmenden
und zu verarbeitenden Information aus dem technischen Prozess ist zum einen eine
Strukturierung der Informationen sinnvoll. Zum anderen sind bei Navigation und
Darstellung bestimmte Regeln einzuhalten um eine Nahtstelle zum technischen Prozess
herzustellen, die gut bedienbar ist und den Operator bei seinen vielféltigen Prozess-
fuhrungsaufgaben mdoglichst gut unterstitzt.

PCS 7 unterstutzt den Gestaltungsprozess der Prozessbilder zum Bedienen und
Beobachten in mehrfacher Weise. Zum Ersten sind fur viele der in der Basis-
automatisierung verwendeten elementaren Bausteine und Einzelsteuerfunktionen
Bediensymbole und Bedienpanels definiert, die eine projektweit einheitliche Interaktion mit
ahnlicher technischer Ausristung erlauben. Zum Zweiten kann die Technologische
Hierarchie genutzt werden, um die Informationsdarstellung glnstig zu strukturieren.

Durch diese Struktur kbnnen sehr viele in anderen Systemen manuell durchzufiihrende
Elemente des Bediensystems durch einen Generierungslauf automatisch und fehlerfrei
erzeugt werden. Die zwei wesentlichen verbleibenden Aufgaben bei der Gestaltung der
Prozessbilder sind zum einen die Darstellung der statischen Prozessstruktur (Behélter,
Rohrleitungen usw.) zur besseren Orientierung und zum anderen das Einfligen von
Elementen zur Navigation entlang von Prozessstromen auf einer Technologischen
Hierarchieebene.
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Abbildung 1: Von der Einzelsteuerfunktion zum Bedienbild

Durch den Generierungslauf werden fir alle bedienbaren Bausteine einer hierarchischen
Ebene Bildsymbole angelegt. Diese mussen anschliel3end lediglich verschoben und durch
statische Elemente angereichert werden, um ein vollstandiges Bedienbild fur die
hierarchische Ebene zu erhalten (siehe Abbildung 1).
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THEORIE

ZIELE DER PROZESSFUHRUNG

Die Aufgabe eines Operators einer verfahrenstechnischen Anlage ist es, den
bestimmungsgemallen Betrieb dieser Anlage wirtschaftlich und umweltvertraglich
durchzufiihren. Diese Aufgabe wird Prozessfiihrung genannt. Der Operator muss dabei
eine gleichbleibend hohe Produktqualitat und -menge (Ausbeute) bei einer méglichst
geringen Menge an Ausschuss sicherstellen und dabei Stoérfaktoren wie schwankende
Eigenschaften der eingesetzten Rohstoffe, Stérungen in der Anlage oder schwankenden
Durchsatz ausgleichen. Er muss daflir Sorge tragen, dass die Verfligbarkeit und Lebens-
dauer der Anlage maximiert wird. Dartber hinaus muss er sicherstellen, dass Emissions-
grenzwerte eingehalten werden und Energie- und Materialverbrauch minimiert werden [1].

Um diese Ziele zu erreichen, muss ein Operator standig in der Lage sein, die Anlage zu
Uberwachen, Stérungen zu diagnostizieren und in den laufenden Prozess einzugreifen um
Storungen zu beheben. Der Arbeitsplatz eines Operators ist der Leitplatz in einer Leitwarte.
Dieser Leitplatz verflgt Gber sdmtliche Anzeigen und Eingriffsmoglichkeiten, die der
Operator zur Ausuibung seiner Tatigkeit benotigt. Das Leitsystem stellt ihm dafir eine
Benutzungsoberflache zur Verfligung, mit der er seine Aufgaben seinen Fahigkeiten,
Fertigkeiten und Bedurfnissen entsprechend erflllen kann [1].

KONZEPTE DER DARSTELLUNG

Die Darstellung von Daten und Information auf der graphischen Benutzungsoberflache hat
entscheidenden Einfluss auf die Leistungsfahigkeit des Operators. Daher muss sie auf
dessen Fahigkeiten, Fertigkeiten und Bedirfnisse abgestimmt sein. Dabei sind der Reihe
nach die folgenden Fragen zu beantworten:

1. Fdr wen und wofir soll dargestellt werden?
2. Was soll dargestellt werden?
3. Wie soll dargestellt werden?

Diese Fragen hangen von der zu projektierenden Anlage ab und sind daher fur das
jeweilige Projekt zu beantworten. Die folgenden Aspekte missen dabei jedoch stets
betrachtet werden.

Organisation des Darzustellenden

Die darzustellenden Informationen und Daten mussen fir die Darstellung geeignet
organisiert werden. Es muss festgelegt werden, wie die vorhandenen Elemente gegliedert
und geordnet sind, wie sie zusammenhangen und wie zwischen den Darstellungen
navigiert werden kann. Dazu muss zum einen bestimmt werden, wie viele Informationen
und Daten insgesamt dargestellt werden sollen (Qquantitativer Aspekt). Zum anderen
muss festgelegt werden, welche Informationen und Daten gleichzeitig und gemeinsam
dargestellt werden sollen (qualitativer Aspekt).

Dabei ist zu entscheiden, wie das Verhaltnis von Neuem (Information, dynamischer
Bildanteil) zu Bekanntem (Daten, statischer Bildanteil) sein soll. Anzustreben ist ein
mdglichst hoher Anteil von Information, aber mit ausreichend Daten um eine zutreffende
und dem Zweck angemessene Interpretation der Information zu erméglichen.

Als Ergebnis steht eine Aufteilung der Informationen und Daten auf die verschiedenen
Bedienbilder. Nun muss noch definiert werden, wie der Operator von einem Bedienbild in
ein anderes gelangt (Navigation).

Fillgrad

Je nach Benutzungsschnittstelle steht fur die gleichzeitige Darstellung von Daten und
Informationen nur eine beschrankte Flache zur Verfigung. Um zu gewahrleisten, dass die
Informationen und Daten unter allen Betriebssituationen lesbar und unterscheidbar bleiben,
darf nur ein gewisser Anteil dieser Flache tatsachlich mit Zeichen belegt werden. Dieser
Anteil wird als Fullgrad der Darstellung bezeichnet.
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Der empfehlenswerte Fullgrad ist abhéngig von der Art der Zeichen und Bildelemente
sowie von der notwendigen Gliederung dieser Elemente. Er ist damit abhangig von der
verwendeten Darstellungstechnik. So sollte der Fillgrad eines verfahrenstechnischen
FlieRbildes nicht mehr als 50 % betragen, fur eine Meldeseite hingegen darf er bis zu 80 %
erreichen [1].

Codierung

Durch die Codierung wird festgelegt, wie bestimmte Informationen dargestellt werden.
Informationen kénnen durch Farbe, Figur, Form, Ausdehnung, Richtung (Winkel), Lage
und Dynamik (Blinken) codiert werden. Eine einheitliche Codierung erleichtert die
Informationsaufnahme und —bewertung durch den Operator.

Eine gute Codierung zeichnet sich dadurch aus, dass sie eindeutig, unterscheidbar und
widerspruchsfrei gegentber bestehenden Konventionen ist. So sollte die Farbe Griin
niemals fiir ein Signal STOP verwendet werden. Wird stattdessen zum Beispiel ein rotes
Blinksignal als Codierung fir STOP verwendet, so sollte diese Codierung durchgangig fir
die gesamte Benutzungsoberflache verwendet werden. Auch sollte diese Codierung fur
keine andere Information mehr verwendet werden, um eine Verwechslung auszuschlie3en.
AuRerdem sollte eine gute Codierung sinnfallig sein, so dass sie vom Operator leicht zu
erlernen und gut zu behalten ist.

Auffalligkeit

Eine zentrale Aufgabe der Benutzungsoberflache ist die Lenkung der Aufmerksamkeit des
Operators auf wichtige Informationen. Da auf einem Bedienbild Ublicherweise
verschiedene Informationen dargestellt werden, ist es sinnvoll diese Informationen
entsprechend ihrer Relevanz und Prioritét unterschiedlich auffallig zu gestalten. Dabei wird
eine Information desto eher entdeckt, je auffalliger sie dargestellt wird. Zusatzlich kann der
Operator anhand der Auffalligkeit erkennen, welche Information im Moment die gréf3te
Aufmerksamkeit erfordert. Tabelle 1 zeigt anhand einiger Beispiele die stufenweise
Erhohung der Auffalligkeit der Darstellung fir verschiedene Informationen.

Tabelle 1: Anwendung gestufter Auffélligkeit nach [1]

zunehmende Auffélligkeit der Mittel
Kombination der Mittel Anwendung
Kontrast| Farbe | Blinken akust.
Signal
/\ hoch X X X Alarm
2 hoch X X - Zustandsanderung (quittierungspflichtig)
>
o)
® Zustandsanderung (nicht
8 hoch X ) ) quittierungspflichtig)
g
= hoch X - - Kurve von Prozesswerten
g
o
s hoch X - - Text in der Meldezeile
I
[}
g mittel - - - anwahlbares oder bedienbares Objekt
£
© iedri ] ] ) zur Zeit nicht anwahlbares oder nicht
2 g bedienbares Objekt
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Konsistenz

Haufig kommt eine bestimmte Information in mehreren Darstellungen gleichzeitig vor. In
diesem Fall ist es wichtig, dass diese Information in der gesamten Benutzungsschnittstelle
konsistent dargestellt wird. Das bedeutet, dass die Information in sdmtlichen
Darstellungen identisch aussieht und sich identisch verhélt. Es sind stets die gleichen
Begriffe und Symbole zu verwenden. Die Bedienfolge sollte stets die gleiche sein, und
auch die Reaktion des Systems auf Bedienungen sollte zeitlich und inhaltlich &hnlich sein.

DARSTELLUNGSTECHNIKEN

Grundstruktur der Anzeigeflache

Grundsatzlich sollte die Anzeigeflache fur sdmtliche Darstellungsarten gleich aufgebaut
sein. Dies erleichtert dem Operator die Orientierung, die Informationsaufnahme und damit
die Prozessfiihrung.

Die daftr empfohlene Grundstruktur nach VDI 3699 [1] ist in Abbildung 2 dargestellt. Im
oberen Bereich befindet sich eine Meldezeile, in der die aktuellsten Meldungen als
Sammelmeldungen angezeigt werden. Darunter ist ein Ubersichtsbereich, in dem die
verfugbaren Darstellungen (zum Beispiel Prozessbilder in PCS 7) aufgelistet sind. Von
hier aus kann jede Darstellung gedffnet werden. Den gré3ten Teil der Anzeigeflache nimmt
der Arbeitsbereich ein. Hier wird die aktuell ausgewdahlte Darstellung angezeigt. Der
unterste Bereich enthalt den Tastenbereich zur Auslosung allgemeiner Funktionen. Im
Arbeitsbereich kdnnen zudem Fenster mit ergdnzenden Informationen (zum Beispiel
verschiedene Sichten der PCS 7- Bausteine) geoffnet werden. Alle Bereiche aul3er dem
Arbeitsbereich sind reserviert und werden sténdig angezeigt.

Meldezeile Ubersichtsbereich
T L]
°
L
Fenster Arbeitsbereich

OO0 000y ODO0O0d ooooooo) I ]

l

Tastenbereich

Abbildung 2: Grundstruktur einer Anzeigeflache
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FlieRbilder

Ein FlieR3bild ist eine ,schematische Darstellung von Komponenten samt deren Verbindung
durch (Flie3-) Linien zur Wiedergabe der Beziehungen in einer verfahrenstechnischen
Anlage und der Leittechnik® [1]. Es gibt die Struktur der Anlage vereinfacht wieder und
informiert Uber die Wege von Stoff-, Energie- und Signalstromen zwischen den
verschiedenen Anlagenteilen. Mithilfe von Fliebildern werden verfahrens- und
leittechnische Informationen dargestellt und Eingriffe in den Prozess ermdglicht.

FlieRbilder bestehen aus statischen und dynamischen Elementen. Die statischen
Bildelemente werden durch das Grundbild dargestellt. In diesem Grundbild befinden sich
die dynamischen Bildelemente, die laufend aktualisiert werden.

Das statische Grundbild bildet den Kontext fur die dynamischen Bildelemente, gibt also die
Bedeutung der dargestellten Objekte und deren Beziehung untereinander wieder. Das
Grundbild stellt samtliche Daten dar, die wahrend der Anzeige unverandert bleiben. Das
sind der Bildhintergrund, die Uberschriften und Beschriftungen sowie die Anlagenteile und
Apparate (sofern sich deren Darstellung nicht &ndern soll).

Die dynamischen Bildelemente geben die Informationen fir die Prozessfuhrung. Anzeige-
elemente stellen Anderungen, Verlaufe und Beziehungen der Prozesswerte dar. Sie
geben so den Zustand der Anlage, der Leittechnik oder des Prozesses wieder. Auswahl-
und Bedienelemente ermdglichen dem Operator Bedieneingriffe zur Prozesssteuerung.
Zudem konnen haufig zusatzliche Informationen wie Funktionsplane oder Kurven als
Fenster in das FlieRRbild eingeblendet werden.

FlieRbilder werden wie folgt unterteilt:

— Leittechnische FlieRBbilder stellen nur Komponenten der Leittechnik wie Regler,
Steller und Steuerungen als Symbole dar. Diese sind Uber Signalflusslinien miteinander
verbunden.

— Verfahrenstechnische FlieRbilder stellen Anlagenteile vereinfacht tiber Symbole
graphisch dar. Dabei wird wiederum zwischen drei verschiedenen Arten unterschieden:

— Ein GrundflieBbild stellt Anlagen, Teilanlagen oder Anlagenteile lediglich in Form
von Rechtecken dar. Diese sind Uber Flielinien fur Stoffe, Energie oder
Energietrager miteinander verbunden.

— Ein Verfahrensflie3bild stellt ein Verfahren mithilfe von (vereinfachten)
graphischen Symbolen dar. Die Symbole reprasentieren die entsprechenden
Anlagenteile und sind durch FlieRlinien miteinander verbunden.

— Ein Rohrleitungs- und InstrumentenflieBbild (R&I-FlieRbild) stellt die
technische Ausriistung der Anlage durch graphische Symbole dar. Zuséatzlich
werden Messstellen, leittechnische Bausteine und Stellgerate dargestellt. Die
Symbole sind durch Linien fir Rohrleitungen und Signalwege miteinander
verbunden.

FlieRbilder werden in PCS 7 als Prozessbilder bezeichnet. Im Rahmen der Schritt-flir-
Schritt-Anleitung werden fur die projektierte Anlage verschiedene Prozessbilder erstellt.
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GRAFIKGENERIERUNG IN PCS 7

PCS 7 verfiigt Giber ein umfangreiches Bedien- und Beobachtungssystem, das aus den
folgenden Teilsystemen besteht [2]:

— Ein Grafiksystem zur Anzeige von Prozessinformationen und zur Prozessbedienung.

— Ein Kurvensystem zur Darstellung und Analyse von Zeitreihen gespeicherter
Prozesswerte.

— Ein Meldesystem zum Diagnostizieren des Prozesses.
— Ein Protokollsystem zum Dokumentieren des Prozesses.

— Ein Archivsystem zum Speichern und Vorhalten von Prozesswerten, Meldungen und
Protokollen.

In diesem Kapitel wird das Grafiksystem von PCS 7 vorgestellt. Das Meldesystem wird im
folgenden Kapitel ,Alarmierung’ eingehend behandelt.

Das Grafiksystem stellt die Anlage in einer Anlagentbersicht dar, zeigt Prozessbilder im
Arbeitsbereich der Benutzungsoberflache an, stellt Elemente zur Prozess- und System-
bedienung zur Verfiilgung und zeigt Alarmzustéande an. Die entsprechende Benutzungs-
oberflache wird auf der Operator Station (OS) des Systems generiert. Die OS ist damit die
zentrale Station fur das Beobachten und Bedienen einer PCS 7- Anlage [2].

Projektierung der Benutzungsoberflache in PCS 7

Die gewahlte Technologische Hierarchie des Projektes bildet die Grundlage fiir die
Organisation der Benutzungsoberflache. Die angelegten Anlagen und Teilanlagen werden
durch entsprechende Prozessbilder in der Benutzungsoberflache abgebildet. Bild- und
Verzeichnisnamen der Technologischen Hierarchie werden dabei automatisch ber-
nommen. Im Prozessbetrieb werden im Ubersichtsbereich die verfiigbaren Prozessbilder
entsprechend der Technologischen Hierarchie dargestellt.

Die Prozessbilder eines Projekts werden zunéchst an der entsprechenden Stelle in der
Technologischen Hierarchie angelegt und einer OS zugeordnet. Danach muss die OS
Ubersetzt werden. AnschlielRend kénnen die Prozessbilder im Graphics Designer des
WinCC Explorers projektiert werden. Der Graphics Designer ist ein Editor, in dem
statische und dynamische Bildelemente eingefiigt, angeordnet, verschalten und
miteinander verbunden werden kdnnen.

Projektierung der Prozessbilder in PCS 7

Bedienbare und beobachtbare technologische Bausteine aus den PCS 7- Bibliotheken
verfligen bereits entsprechende graphische Darstellungen, sogenannte Baustein-
symbole. Diese werden bei der Projektierung der Prozessbilder automatisch in das
entsprechende Bild eingefiigt. Bausteinsymbole stellen die wichtigsten Informationen tber
den reprasentierten Baustein tUberblicksartig im Prozessbild dar.

Uber die Bausteinsymbole kénnen verschiedene vorkonfigurierte Bildbausteine
(Faceplates) aufgerufen werden, die sich als Fenster im Arbeitsbereich 6ffnen. Bild-
bausteine sind dynamische Bildelemente, die mit den Parametern des dargestellten
Bausteins verbunden sind und automatisch aktualisiert werden. Sie ermoéglichen dem
Operator eine umfassende Beobachtung und Bedienung des zugehdrigen technologischen
Bausteins. Je nach Bausteintyp existieren fur die zugehorigen Bildbausteine verschiedene
Sichten. Diese Sichten ermdglichen den Zugriff auf Parameter fir ganz bestimmte
Aufgaben. So gibt es neben der Standardsicht haufig eine Parametersicht zum
Parametrieren, eine Meldesicht zum Diagnostizieren oder eine Grenzensicht zur
Einstellung der Bediengrenzen des Sollwerts. Welche Sichten angeboten werden, héngt
von dem reprasentierten technologischen Baustein ab.

Weitere dynamische Standardobjekte werden vom Graphics Designer bereitgestellt und
kénnen manuell eingefiigt werden. Diese Objekte kdnnen direkt mit den Anschliissen der
Bausteine in den CFC- und SFC-Planen verschaltet werden und so das gewtnschte
dynamische Verhalten realisieren. Beispiele fur Standardobjekte sind Eingabe- und
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Ausgabefelder zur Eingabe und Anzeige von Werten, Zustandsanzeigen zur Anzeige
bindrer Zustande eines Objekts sowie Balken zur relativen Darstellung von Werten.

Zusatzlich stehen im Graphics Designer verschiedene Bibliotheken mit vorgefertigten
Grafikelementen wie Rohrleitungen oder Ventilen zur Verfiigung, aus denen das statische
Grundbild erstellt werden kann. Alternativ kdnnen eigene auch Grafiken erstellt und
verwendet werden.

In der nachfolgenden Schritt-fur-Schritt-Anleitung wird auf weitere Eigenschaften und

Fahigkeiten des Graphics Designers eingegangen. Aul3erdem werden einige weitere
wichtige Werkzeuge von WinCC vorgestellt.

LITERATUR

[1] VDI 3699 (Ausg. 2005-05): Prozessfihrung mit Bildschirmen.
[2] SIEMENS (2009): Prozessleitsystem PCS 7: OS Prozessfuhrung (V7.1)
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SCHRITT-FUR-SCHRITT-ANLEITUNG

AUFGABENSTELLUNG
In dieser Aufgabe wird nach einigen Voreinstellungen im SIMATIC Manager die Operator
Station (OS) erstellt.
Es sollen ein Ubersichtsbild der Mehrzweckanlage und jeweils ein Bild zum Edukttank
B003, zum Reaktor RO01 und zum Produkttank BOO1 erstellt werden.

LERNZIEL

In diesem Kapitel lernt der Studierende:
— Generierung der Operator Station (OS) im SIMATIC Manager
— die Projektierungsumgebung WinCC kennen

— die Bilderstellung mit dem Graphics Designer
PROGRAMMIERUNG

1. Bevor wir beginnen Bilder einzuftigen, werden in der Technologischen Sicht die ganz
am Anfang bei der Projekterstellung vom Assistenten eingefuigten Bilder aus Ebene 4
entfernt. In unserem Projekt wollen wir nur Bilder in Hierarchieebene 2 und 3
verwenden.

( — Bild(6) — Loschen)

£l SIMATIC Manager - SCE_PCS7_MP

Datei Bearbeiten Einfigen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hilfe

[0S 8 s heldlo]n

(@8] SCE_PCS7_MP
— Eha oo

=

(3 SCE_PCS7_MP (Technologische Sicht) -

= (@3] SCE_PCS7_MP

= &P SCE_PCS7_Pij
#-{_7] Globale Deklarationen

= () SCE_Werk Objekt &ffnen Ctri+al+0
= (Ea) A1_Mehrzweckanlage

= [B] T1_Eduktspeicher Ausschneiden Chrl+%
(£ A1T15001 Kopieren Ctrl+C
@ A1T15002 = Einfiigen Chrl+Y

@] A1T15003
[E] A1T1X004
(B2 A41T1X005 Technologische Hierarchie 4
() &1 T1>.<UUS Messstellen 4
E (E1) T2_Reaktion ) Musterlésungen
@+ (§] T3_Produktspeicher
(B3] T4_Spidlen g SIMATIC BATCH

+ & SCE_PCS7_Lib

Léscht die markierten Objekte.
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2. Ebenso léschen wir das Bild in Ebene 1. ( — Bild(3) — Ldschen)

B2 SIMATIC Manager - SCE_PCS7_MP

Datei Bearbeiten Einfigen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hilfe

@8] s Rk %

| 2o |t 2 | < Kein Fiter >

:- SCE_PCS7_MP (Technologlsche Sicht) -- D:\SCE_PCST... (=13

[=)-[=8] SCE_PCS7_MP
= @ SCE_PCS7_Pij
(] Globale Deklarationen Objekk éffnen Ctri+alt+0
= (&) SCE_Werk
& A1_Mehrzweckanlage Ausschneiden Chrl+X
L [ﬁ] T1_Eduktspeicher Kopieren Ctri+C
(€3] A1T15001 Einfiigen Chri+y
~(B7) A1T15002 :
: A1T15003
- A1T1X004 Drucken

() ATT1X005
A A1T1X006 Technologische Hierarchie

: @ T2 Reaklon SIMATIC BATCH
¢ (8] T3_Produktspeicher
[ﬂ T4_Spilen Umbenennen
- SCE_PCS7_Lib | Objekteigenschaften...  Alt+Return

Loschen

Lascht die markierten Objekke., %

3. Nun kénnen wir das bereits angelegte ,Bild(4)’ im Ordner ,A1_Mehrzweckanlage’
bearbeiten. ( — Bild(4) — Objekteigenschaften)

B2 SIMATIC Manager - SCE_PCS7_MP

Datei Bearbeiten Einflgen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hilfe

S S F

& (% SCE_PCST_MP (Technologlsche Sicht) -- D:\SCE_PCS7.. [_][—IC]

=-{=g] SCE_PCS7_MP | T1_Eduktspelcher
= @ SCE_PCS7_Pyj | |[B1 T2_Reaktion
#{_]] Globale Deklarationen (4] T3_Produktspeicher
=-(Ba) SCE_Werk () T4_Spidlen
= [g) &1_Mehrzweckanlage [#)SFC_Produkt01
& . T1_Eduktspeicher H
a) 41715001
b A1T15002 :
: A1T15003 Ausschneiden Chrl+x
(] A1T1X004 Kopieren Ctri+C
i A1T1X005 Einfiigen Chr+y
: A1T1X006
G- - T2_Reaktion Laschen
(B3] T3_Produktspeicher
-[E2) T4_Spiilen
® @ SCE_PCS7_Lib bl Technologische Hierarchie

Objekt 6ffnen Ctrl+Al+0

= Drucken

SIMATIC BATCH

Umbenennen
| Objekteigenschaften...  Alt+Return
Zeigt Eigenschaften des markierten Objekks zum Bearbeiten an.
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4. Bei den allgemeinen Eigenschaften andern wir den Namen des Bildes auf den Namen
des Ordners. ( —» Allgemein —» A1_Mehrzweckanlage)

Eigenschaften - WinCC-Bild: Bild(4) X

Allgemein ] Bausteinsymbole |

Name: |A1 _Mehrzweckanlage

Pfad: SCE_PCS7_Priv0S(2)MGraCS Bild(4).Pdl

Technologischer Pfad: SCE_PCS7_Pri‘SCE_Werk\&1_Mehrzweckanlage

Speicherort D:ASCE_PCS7_Dresden'\Projekte\SCE_PCS7ASCE__Prj
des Projekts:

Autor: I

Erstellt:

Zuletzt geandert am:

Kommentar:

l oK I Obemehmen Abbrechen |

5. In den Bildern kdnnen Bausteinsymbole zu einigen Bausteinen in den CFC-Pléanen
automatisch erstellt werden. Mit einem Klick auf solch ein Bausteinsymbol im Runtime
kann dann das so genannte Faceplate zu diesem Baustein gedffnet werden. Hier
stellen wir ein, dass die Bausteinsymbole unter Beriicksichtigung der Hierarchie
angelegt werden.

( — Bausteinsymbole — Bausteinsymbole aus der Technologischen Hierarchie
ableiten — OK)

Eigenschaften - WinCC-Bild: Bild(4) X

Allgemein Bausteinsymbole]

v Bausteinsymbole aus der Technologischen Hierarchie ableiten

0K Ubemehmen Abbrechen |
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6. Nun missen noch die fehlenden Bilder in Ebene 3 eingefiigt und dann entsprechend
umbenannt werden. ( — T2_Reaktion — Neues Objekt einfugen — Bild)

EZ SIMATIC Manager - SCE_PCS7_MP

Datei Bearbeiten Einfigen Zielsystem Ansicht Extras Fenster fe

D@ (2% | % 2@ | aa|lo 2|2 [ <Kein Fier >

E7 SCE_PCS7_MP (Komponentensicht) -- D:ASCE_PCS7_Dr... |- [O[/X]
& £ SCE_PCS7_MP (Technologische Sicht) -- D:\SCE_PcS7... [= |[B][X]
Nl

=1 {25) SCE_PCS7_MP
= 8P SCE_PCS7_Pii
[#-{_7] Globale Deklarationen
=[] SCE_Werk
= A1_Mehrzweckanlage =
_Eduktspeicher

_! d i
ATT2HO Ausschneiden Chrl+

a A1T2HE[' Kopieren Cri+C

A1T2HI1: Einflgen

MTZHq Laschen
A1T2HO 1l
EARPRL  heues Objekt einfiige Hierarchieordner
A1T2HO
ATT2HO A

: AIT2L0L  Technalogische Hierarchie

Messstellen Zusatzunterlage

Report
SIMATIC BATCH

Drucken CFC

Ausristungseigenschaften
Umbenennen F2

Objekteigenschaften...  Alt+Return Ausristungseigenschaft

Fiigt Bild an der Cursorposition ein.

7. Als Ergebnis haben wir in den Ordnern ,A1_Mehrzweckanlage’, ,T1_Eduktspeicher’,
,T2_Reaktion’, ,T3_Produktspeicher’ und in,T4_Spilen’ jeweils ein Bild mit dem
Namen des Ordners. Nun werden in all diesen Bildern die Bausteinsymbole erzeugt.

(— Al1_Mehrzweckanlage — Technologische Hierarchie — Bausteinsymbole
erzeugen/aktualisieren)

E*H SIMATIC Manager - SCE_PCS7_MP

Datei Bearbeiten Einflgen Zielsystem Ansicht Extras Fenster

D |27 | % B2 |adalo 2|2

Hilfe

Einstellungen...

Konsistenz prifen

= [=5] SCE_PCS7_MP
Priifprotokoll anzeigen

= &P SCE_PCS7_Pij
#-{_7] Globale Deklarationen
=-(Ba] SCE_Werk

Ausschneiden AS-Zuordnung andern...

Kopieren Ctrl+C 0S-Zuordnung &ndern...
Einfligen Chri+ Zuordnung aufheben. ..
- SCE_PCE Lischen Del Diagnosebilder erzeugen/aktualisieren
Neues Objekt einfiigen > ProFoko'lI Dlagnt?sebllder anzeigen
Projektierte Objekte
Drucken >
Im Multiprojekt abgleichen. ..

Technolo : Hierarchie

verknipfung aufheben
Messstellen
Musterldsungen

SIMATIC BATCH

Umbenennen F2
Objekteigenschaften...  Alt+Return

Erzeugt/aktualisiert Bausteinsl,

T | A Ausbildungsunterlage Seite 11 von 52 Modul P02_01
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8. Im folgenden Dialog lassen wir alle Bilder angehakt und wahlen die Namensbestand-
teile des AKZ fiir die Objektbezeichnung der Variablen. Hier wird dafiir nur der
Planname eingetragen.

Die Anzahl der mit einbezogenen unterlagerten Hierarchie-Ebenen soll 1 sein. Der
Status der Erzeugung von Bausteinsymbolen wird dann angezeigt.

(— Plan — Einbezogenen unterlagerte Hierarchie-Ebenen 1 — OK)

Bausteinsymbole erzeugen/aktualisieren

Fiir folgende Bilder werden Bausteinsymbole erzeugt bzw. aktualisiert:

[VISCE_Werk\&1_Mehrzweckanlagei&1_Mehrzweckanlage
[VISCE_Werk\&1_MehrzweckanlagehT1_Eduktspeicher\T1_E duktspeic
[WISCE_Werk\&1_MehrzweckanlagehT2_Reaktion\T2_Reaktion
[VISCE_Werk\&1_MehrzweckanlagehT3_ProduktspeicherhT3_Produkts
[VISCE_Werk\&1_MehrzweckanlagehT4_Spilen\T4_Splilen

Die Objektbezeichnung TAG besteht aus folgenden
Namensbestandteilen des AKZ:

v
Einbezogene unterlagerte Hierarchie-Ebenen: |1 vl

0K I Ubemehmenl Abbrechen I Hilfe |

Bildobjekte erzeugenfaktualisieren

Bildobjekte im Projekt

D:ASCE_PCS?_Dresden'\Projekte\SCE_PCS7ASCE__ Pri\wincpro\OS(2)805(
werden erzeuat/aktualisiert

Analysiert das Bildobjekt ConPerton2

nopEoEn
Analysiert die Bildobjekte des Templatebildes @GPCS7TypicalséPL.PDL
nog
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9. Die Operator Station (OS) muss danach neu Ubersetzt werden. In dem Protokoll kann
man sehen, welcher Bildbaustein in welchem Bild angelegt wurde. ( — Ja)

Bausteinsymbole erzeugen/aktualisieren (3283:5053)

i ) Um eine spater eventuell notwendige automatische Korrektur

der WinCC-Bildverschaltungen zu gewahrleisten, miissen Sie
anschliefend die beteiligten Operator Stationen ubersetzen,
bevor Sie Anderungen an den Namensbestandteilen der
beteiligten Prozessvariablen [(AKZ, Plannamen, ...)
vormehmen.

Mochten Sie jetzt das Protokoll der Funktion einsehen?

Bl THPOFile. log - WordPad (=13

Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format 7?
el S # @B B
~

h********* Beginn Bausteinsymbole erzeugen/aktualisieren am 21.07.2010 21:54:35 s
Frrrrraarr Aufruf aus dem SIMATIC Manager, Typ des selektierten Objekts: Hierarchieor

Projekt SCE_PCS7_Prj, 0S: SIMATIC PC-Station{1)\WinCC Appl.\0S(2)
Bild SCE_Werkhil Mehrzweckanlage)il Mehrzweckanlage
Fir die folgenden Bausteine werden Bausteinsymbole erzeugt/aktualisiert:
Projekt SCE_PC37_Prj
SFC SCE_Werkh Al Mehrzweckanlage\\SFC_Produkt0O1
SFC wvom Typ BSFC_RTS, Variante: ---
Bild SCE_Uerk\Al_Mehrzweckanlage\T1_Eduktspeicher\Tl_Eduktspeichet
Fiir die folgenden Bausteine werden Bausteinsymbole erzeugt/aktualisiert:
Projekt SCE_PCS7_Prj
CFC SCE_UWerk\ Al Mehrzweckanlage' Tl Eduktspeicher)i1T15001\4A1T15001
Baustein Purpe_ A1T13001 vom Typ MOTOR, Variante: ---
CFC SCE_Werk\Al Mehrzweckanlage' Tl Eduktspeicher)i1T15002)\%A41T15002
Baustein Pupe_ A1T13002 wvom Typ MOTOR, Variante: ---
CFC SCE_Werk\Al Mehrzweckanlage' Tl Eduktspeicher)i1T15003%\%A41T15003
Baustein Pupe_ A1T13003 wvom Typ MOTOR, Variante: ---
CFC SCE_UWerk\ Al Mehrzweckanlage' Tl Eduktspeicher)i1T1X004\%A1T1X004

Baustein Ventil A1T1X004 wvom Typ VALVE, Variante: --- v
< | 2
Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen.
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10. Nachdem die Bilder in der Technologischen Sicht angelegt und dort die Baustein-
symbole angelegt wurden, kénnen wir in der Komponentensicht mit dem Ubersetzen
der Operator Station (OS) beginnen.

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

( —» Komponentensicht — SIMATIC PC-Station(1) — Zielsystem — Objekte
Ubersetzen und laden)

_ SIMATIC Manager - SCE_PCS7_MP
Datei Bearbeiten Einfigen Zielsystem Ansicht Extras Fenster

D (27 & B2 (2 2%

£ SCE_PCS7_MP (Komponentensicht) -- D:ASCE_Pcs7_Dr... [= |[B]8

Hilfe
|| < Kein Filter >

=

[ = =5 SCE_PCS7_MP aly
= &P SCE_PCS7_Pij
+ [ SIMATIC 400(1)

Obijekk: 6ffnen Ctrl+alt+0

Chrl+3
Ctrl+C

}

Ausschneiden
Kopieren
Einflgen

Laschen

Chri+L
Chrl+K

Laden
Konfigurieren, ..
Objekke Gbers:

Drucken en und laden...

Pléne

Vergleichen...

SIMATIC BATCH

Umbenennen F2
Objekteigenschaften... alt+Return

Ubersetzt{ladt auszuwahlende Objekke unterhalb des markierten Objektes.

N\

11. Vor dem Ubersetzungslauf missen wir noch die Einstellungen fir die OS wahlen.

(— 0S(2) — bearbeiten)

WObjekﬂe iibersetzen und laden E] @
Auswahltabelle:
Objekte | Status | Betriehszustand Ubersetzen |  Laden
-8, SIMATIC PC-Station(1) O
@l Konfiguration unbestimmt O
- WinCC Appl. ]
;j ‘erbindungen unbestimmt L] O
3 =5 Nicht geaffnet d
i~ Einstellungen fiir Ubersetzen/Laden Silli Aktualisieren  Protokoll anzeigen ~ Objekte markieren |
Bearbeiten... Priifen | \ Status Betriebszustand Einzelobjekt Gesamt... | Alle anwahlen Alle abwahlen I
| [T Status beim Offnen I
I Nur libersetzen [V Kein Laden bei Ubersetzungsfehler
Starten I Schiieben I Hilfe
7|
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12. Bei der Zuordnung der Bereiche zu einer OS ist in unserem Fall (mit nur einer OS)
nichts einzustellen. ( — Weiter)

Einstellungen: OS iibersetzen @

Welche Bereiche wollen Sie Ichen Operator Stati zuordnen?

Hierarchie l Bereich | 08 Zuordnung | Kommentar
SCE_Werk\M_Mehszweckanlage A1_Mehrzweckanlage  SIMATIC PC-Station[1)\WinCC ApplA0S(2]  Mehrzweckanlage zur Schulung von Prozessleittechnik

[ weier> | Abbrechen | Hilfe

13. Im néachsten Fenster wahlen wir den Dialog um eine Netzverbindung auswahlen zu
kénnen. ( — Netzverbindung auswahlen)

Einstellungen: OS iibersetzen @

Wahlen Sie die Netzverbindungen der zu den Bereichen gehdorenden S7-Programme.

Operator Stationen und Bereiche: S7-Programme und Netzverbindungen:
= £ 05(2)
@ A1_Mehrzweckanlage

WinCC Unit Adresse | Stations-Nr.
Industrial Ethernet 06.01....

Netzverbindung auswahlen. .. ]

1 Ethemet(1)

Ind. Eth.

< | >

Yerbindung...
czuick [ weiter> | Abbrechen | Hife |
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14. Hier wahlen wir als WinCC Unit TCP/IP. Die Adresse wird dann aus der Hardware-
konfiguration automatisch richtig tbernommen.

(= WInCC Unit - TCP/IP — OK)

Netzverbindung auswahlen

S7-Programm: S7-Programm(1)

Subnetz g l Subnetz-TypI WinCC Lnit I Adresse| Stations-Nr. I Segment-Nr.‘ Baugruppentréger-Nr.I Steckplatz-Nr. ]
P Ethemet(1) Ind. Eth. TCRAP vl 192.168.0.1 0 3

Industrial Ethernet
Industrial Ethemet (Il

Abbrechen | Hife

15. Nachdem Bereichszuordnung, OS-Zuordnung und die Netzverbindung nochmals
Uberprift wurden gehen wir weiter. ( — Weiter)

!

Einstellungen: OS iibersetzen

wWahlen Sie die Netzverbindungen der zu den Bereichen gehorenden S7-Programme.

Operator Stationen und Bereiche: S7-Programme und Netzverbindungen:
= 2 05(2) S7-Programm ] V. [ Subnetz [ Subnetz-Typ I WinCC Unit I Adresse]
(B4 A41_Mehrzweckanlage (53] 57-Programm(1] 1 Ethemet(1] Ind. Eth. TCPAR 192.168.01

< | >

Verbindung...
< Zurtick I Weiter > I Abbrechenl Hilfe I
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16. In der darauf folgenden Auswahl kénnen wir den Ubersetzungsumfang wéhlen.

( — Variablen und Meldungen — SFC-Visualisierung — Picture Tree — Gesamte OS
— mit Urléschen — Ubernehmen)

Einstellungen: OS iibersetzen @

Wahlen Sie die Ubersetzungsdaten und den Ubersetzungsumfang.

Daten- ‘Weitere Optionen
Minimaler Erfassungszyklus der Archivvariablen:

[V Wariablen und Meldungen 1 Sekunde %

[V SFCVisualisierung [ Mit Verschaltungspartner [ SFC Option )

[V Picture Tree

Umfang-

* Gesamte 0S V' mit Urlgschen
(A deririer

< Zuriick Abbrechen | Hilfe |

17. Da bei unserer Anlage die Operator Station (OS) auf dem Engineering System (ES)
gestartet wird, soll hier nur Ubersetzen und nicht Laden angewahlt werden. Nach dem
Starten des Ubersetzungslaufs wird der Hinweis mit Ja bestétigt. ( — Starten — Ja)

Auswahltabelle:

Ohjekte Status Betriebszustand Ubersetzen Laden
=-8 SIMATIC PC-Station(1) O
@l Konfiguration unbestimmt O
=-[§ WinCC Appl. ]
[fj Yerbindungen unbestimmt L] O

F3 05(2) Nicht gedffnet O

Objekte iibersetzen und laden (3280:822)

Falls Sie Anderungen online laden wollen, stellen Sie bitte
! 5 sicher, dass die Yoraussetzungen dafiir gegeben sind

(z.B. richtige Einstellungen gewahlt, kein vorheriges

Gesamtiibersetzen bei 05).

Ein Gesamtladen ist nur maglich, wenn die Zielsysteme:

nicht in RUN sind.

Michten Sie fortfahren?

Einstellungen fiir Ubersetzen/Laden—| - Aktualisieren Protokoll anzeigen

- (- Objekte markieren
Bearbeiten... Priifen Status | Betriebszustand I Einzelobjekt Gesamt... Alle anwahlen Alle abwahlen

I Status beim Offnen

™ Nur iibersetzen [V Kein Laden bei Ubersetzungsfehler

Starten Schlieben Hilfe
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18. Am Ende werden in einem Protokoll Fehler und Warnungen angezeigt. Wir schlie3en

das Fenster. (- m)

2 Objekte uebersetzen und laden - Editor

Datei

Bearbeiten Format Ansicht ?

Datum: 21.07.2010 Uhrzeit:
Ubersetzen:
SCE_PCS7_PriNsIMATIC PC-Station(l)M\Konfiguration

-> Ubersetzen des objektes wurde fehlerfrei ausgefuhrt

22:09:51

Datum: 21.07.2010 Uhrzeit:
Ubersetzen:
SCE_PCS7_Prij\sIMATIC PC-Station(l)\winCC appl.\0s(2)
-> Ubersetzen des objektes wurde fehlerfrei ausgefihrt

22:09:54

19. Zur weiteren Bearbeitung 6ffnen wir dann die OS aus der Komponentensicht.
(— 0S(2) — Objekt 6ffnen)

EZ| SIMATIC Manager - SCE_PCS7_MP

Datei Bearbeiten Einfligen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hife

D |37 | & B |da|o % %

=I-[=%) SCE_PCS7_MP
= &P SCE_PCS7_Pii

=-Fl SIMATIC 400(1)
=8 SIMATIC PC-Station(1)
= [ WinCC appl

P A1_Mehrzweckanlage
- T1_Eduktspeicher -f- T2_Reaktion
P T3_Produktspeicher

-ﬁ- T4_Spiilen

Chrl+alk+0

+-{_7 Globale De
- SCE_PCS7_Lib

Ausschneiden Chrl+x
Kopieren Ctrl+C

Einflgen CErl-y

Laschen Del

MNeues Objekt einfigen
Zielsystem »

Ubersetzen Ctr+B

Ubersetzungsprotokoll anzeigen. ..
Ladeprotokoll anzeigen...
Serverdaten erzeugen

05-Server zuordnen...
0OS-Simulation starten

WinCC Objekke importieren

OFfnet markiertes Objekk.

T | A Ausbildungsunterlage
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20. Die Operator Station (OS) wird im WinCC Explorer bearbeitet und dargestellt. Hier
sehen Sie die Editoren und Funktionen der hier installierten Win CC- Version. In den
folgenden Schritten werden wir einen Teil dieser Editoren und Funktionen kennen
lernen. Weitere Informationen kdnnen Sie der Hilfe oder den Handbiichern
entnehmen.

(> F1)

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

EEX

{2 WinCCExplorer - D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte\SCE_PCS7ASCE__Prj\wincproj\0S(2)\05(2).mcp

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
L Cod b | X R T 2 B ?
ERIFY 05(2) Mame Typ
3 Rechner HRechner Rechner
) !ll Variablenhaushalt 'él Variablenhaushalt Variablenhaushalt
R ¢ Strukkurtypen Strukturen
* é: StrUkthrtypeh f\ Graphics Designer Editor
’(\ Graphics Designer jnlarm Logging Editor
£ Alarm Logaing 18 7ag Logging Editor
JJJ Tag Logaing 3 Report Designer Editor
ﬁ Report Designer _:].f,GlobaI Script Editor
c - Text Library Editor
‘EI" fbbal.smpt E) Text Distributor Editor
xtlbeoty iﬁ User Administrator Editor
g Text Distributor _s'_"erossReFerence Editor
ii} User Administrator @ Redundancy Editor
_s", CrossReference _IJ] User Archive Editor
g Redundancy 9Time Synchronization Editor
B User Archive 4 Hérmelder Editor
g Time Synchronization ‘!ﬁ? Picture Tree Manager Editor
s Q,Lifebeat Monitoring Editor
‘@) Hormelder #_05-Projekteditor Editor
“D Picture Tree Manager J_IBausteinlisten Editor Editor
';(L Lifebeat Monitoring I_Faceplate Designer Editor
#,, 0S-Projekteditor esFC Editor
_:]_] Bausteinlisten Editor " Web Navigator Edor
I_ Faceplate Designer
=5 SFC
P web Navigator
< >
05(2) Prozessobjekte: 17 [ Lizenz: Unbegrenzt RF
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21. Nun missen die Eigenschaften des Rechners festgelegt werden, auf dem das Projekt
spater gestartet werden soll. In diesem Fall ist dies der Projektierungsrechner. Klicken
Sie daflr mit der rechten Maustaste auf Rechner und wahlen dann Eigenschaften

(— Rechner — Eigenschaften).

EEX

{" WinCCExplorer - D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte)SCE_PCS7\SCE__Prjwincproj\0S(2)\0S(2).mcp

Datei Bearbeiten Ansicht Extras ?

W | Wy | X =l s 2 B &£ 2
= _gs 05(2) MName
1]l —— =
I variabler : :
@ Strukturt il i
}\ Graphics
= Alarm Los
1] TagLoge
3 Report D : =
a Global Sc T———
Text Library

£} Text Distributor
i User Administrator
53 CrossReference
@ Redundancy
13 user archive

©) Time Synchranization
) Hérmelder

"g" Picture Tree Manager
l:—-lcl, Lifebeat Monitoring
#, 05-Projekteditor
J_] Bausteinlisten Editor

T Faceplate Designer

&2 SFC

P web Navigator

Typ
Serverrechner

OS(2)\Rechner},

1 Objekkie)

RF

22. Im darauf folgenden Bild wird der Name des Projektierungsrechners angezeigt, der
vorher in Windows festgelegt wurde. Mit dem Button ,Eigenschaften’ kénnen diese fir

den Rechner festgelegt werden ( — Eigenschaften).

Eigenschaften Rechnerliste @

" Rechner l

—=F zugeordnet sind.

Rechnerliste
[PCS7V7

‘ Die Rechnerliste enthalt alle Rechner, die dem aktuellen Projekt

Eigenschaften |

Liste der Rechner in diesem Projekt

I 0K I [ Abbrechen J [

Hilfe
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23. Nun erscheint eine Maske, in der unterschiedliche Parameter eingestellt werden

kénnen. Hier wird Server als Rechnertyp und der lokale Rechnername (hier:

,PCS7V7’) Ubernommen. (— Server — Lokalen Rechnernamen tbernehmen — OK)

Eigenschaften Rechner @

Allgemein | Ariaut | Perameter | Graphics Runtine | Runtine |

Rechnemame PCSTW W
Rechnertyp
@ Server

Serverliste

Name des Rechners im Netawerk

[ ok ][ abbechen | [ Hire ]

24. Im Variablenhaushalt finden Sie unter ,S7-Programm(1)’ die im Ubersetzungslauf
automatisch angelegten Variablen zu den entsprechenden CFC- Bausteinen und SFC-
Schrittketten. Diese werden zum Visualisieren der Faceplates verwendet, kdnnen aber
auch individuell bei der Visualisierung innerhalb der Bilder genutzt werden.

( — Variablenhaushalt - SIMATIC S7 PROTOCOL SUITE — TCP/IP — S7-

Programm(1))
& WinCCExplorer - D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte\SCE_PCS7ASCE__Prjiwincproj\0S{2)\0S(2).mcp
Datei  Bearbeiten  Ansicht Extras 2
RERSZE NARE- 2 ?
= _gs 05(2) A1 | Name Typ Parameter 4
@ Rechner ol 57-Programm(1)#RawEvent Rohdatentyp RAW _EVENT
=) Variablenhaushalt i 57-Programm{1)#Rawarchiv Rohdatentyp RAW _ARCHIVI
’ Tt Varishion ’ 57-Programm{1)#AsRead Rohdatentyp RAW _S7CHN(L
1| SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE ’ S7-Programm{1)# AsWrite Rohdatentyp RAW _S7CHN(L
3 o A1_Mehraweckanlage/SFC_Produkt01.MSG_LOCK Binére Yariable DEB8S,D5.0
@ 31 Industrial Ethernet ol A1_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01,0CCUPIED Binére Yariable DB8S,05.2
@ I Industrial Ethernet (I1) ol A1_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.BA_EN Binare Variable DB8S,D5.3
] || MPI o A1l _Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.B4_ID Vorzeichenloser 32-Bit Wert ~ DB8S,DD8
@ I Named Connections j A1_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.BA_NA Textvariable 8-Bit Zeichen...  DB8S,DBB12
@ W PROFIBUS o A1l _Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.STEP_NO Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DB8S,DD46
= il A1_Mehraweckanlage/SFC_Produkt01,5FC_CONTROL Vorzeichenloser 32-Bit Wert ~ DB8S,DD184
@ Il PROFIBUS (1D Al _Mehrzweckanlage{SFC_Produkt01,MSG_SUP Binére Variable DBSS,D62.2
@M slatPLC o At_Mehraweckanlage/SFC_Produkt01.CUSEQ Yorzeichenloser 8-Bit Wert DES5,DEB63
=] '!, Soft PLC ‘ Al_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.HELDSEQ Vorzeichenloser 8-Bit Wert DB&S,DEBSS
= II TCR{IP j Al_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.5FC_STATE Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DB85,DD158
= ¥ A1_MehrzweckanlagefSFC_Produkt01.5FC_ADDSTATE Yorzeichenloser 32-Bit Wert ~ DB8S,DD162
4 E Strukturtypen j Al1_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.0P_ERR_STATE Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DB8S,DD166
= o A1_Mehraweckanlage/SFC_Produkt01.LI_ERR_STATE Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DB85,DD170
A Graphics Designer fl 41_Mehraweckanlage/SFC_Produkt01.DIS_START_STATE Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DBBS,DD174
1 Alarm Logging o Al _Mehrzweckanlage/SFC_Produkk01.EventState Vorzeichenbehafteter 32-B... DBSS,DDO
JJ_| Tag Logging o A1_Mehrzweckanlage/SFC_Produkk01.EventRawi#1 Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DB8S,DD0
=) Report Designer ol Al_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01.EventTransi#1 Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DBSS,DDO0
J.‘,: Global Script j Al1_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01,.EventRaw#2 Vorzeichenloser 32-Bit Wert  DB8S,DDO
Al i # A1_Mehrzweckanlage{SFC_ProduktO1.EventTrans#2 Yorzeichenloser 32-Bit Wert ~ DB8S,DDO0
Text Library il A1_Mehraweckanlage/T1_Eduktspeicher/A1T15001/Pumpe_A1T15001.005 Bindre Variable DE105,00.0
= Text Distributor “f A1_Mehrzweckanlage/T1_Eduktspeicher/A1T15001/Pumpe_A1T15001,LOCK Bindre Yariable DB105,00.1
ﬁ} User Administrator + | | " A1_Mehraweckanlage/T1_Eduktspeicher/A1T15001/Pumpe_A1T15001,LOCK_ON Bindre Yariable DB105,00.2 «
s | < | 2
05(2)\¥ariablenhaushalt\SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE\TCP{IP\S7-Programm{1)} Prozessobjekte: 17 [ Lizenz: Unbegrenzt RF
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25. Um sicherzustellen, dass die Kommunikation auch funktioniert, miissen jetzt noch die
Systemparameter der TCP/IP-Verbindung angewahlt werden.

(— TCP/IP — Systemparameter).

¢ WinCCExplorer - D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte\SCE_PCST\SCE__ Prjiwincproj\0s(2)nos(2).mep  [=][B]X]
Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
WEREAN BN e e
= _# 05(2) & Parameter Letzte Anderung
@ Rechner ¥ 7 57-Programmi1) 1P,192.168.0.1,,0,3,02 21.07.2010 22:11:02

= M variablenhaushalt

3]

| 5 Interne Yariablen
!L SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
Il Industrial Ethernet
! Industrial Ethernet {II)
I mer
1 Named Connections
Il PROFIBUS
| PROFIBUS (I1)
I sjot pLC =
! Soft PLC

¥ 57- Meue Yerbindung...
[+ E Strukturtypen
A Graphics Desigr Suchen...
=/ Alarm Logging o
JJ_| Tag Logging Eigenschaften
3 Report Designer

1% Glnhal Serint
< [1>

i+

[ B

=+

=+

1]

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. Prozessobjekte: 17 [ Lizenz: Unbegrenzt RF

26. Hier kann jetzt jede TCP/IP- Kommunikationsschnittstelle, die in STEP7 unter PG-PC-
Schnittstelle installiert wurde, ausgewahlt werden. Wir verkniipfen diese Einstellung
mit der Einstellung im SIMATIC Manager. (— Unit - S7TONLINE — OK).

Systemparameter. - TCP/IP @

SIMATICS7 Unit |

Logischen Geratenamen auswahlen -

CP-Typ / Busprofil: [TCPAP
Logischer Geratename: SZOMLINE LI
CP_H1_1: A~
ERil=2:1:
¥ Automatisch einstellen | MF!
utomatiscn emnstellen PLCS|M[RFC1UUB]

PLCSIM[TCP/IP
BAuftragsbearbeitung
TCPAP -> VMware Accelerate —
[~ Schreiben mit Prioritst | TCP/AP[Auta] -> ViMware Acce ¥

Geben Sie einen neuen Geratenamen ein oder selektieren Sie das
gewinschte Gerat aus der Liste.

| 0K I Abbrechen Hilfe |
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27. Nach einer Anderung der Systemparameter muss WinCC geschlossen und neu
gestartet werden. ( —» Ja — OK)

Control Center p 4

\?/ Die vorgenommenen Einstellungen werden erst nach einem erneuten Start des Programms akkiv !

Programm beenden ?

[ Ja ] [ Mein ]

WinCC Explorer beenden

#Wéhlen Sie eine der folgenden Optionen :

’WinCC Explorer beenden und Projekt schliefen '

| ok | [ Abbrechen | [ Hife |

28. Als nachstes wollen wir uns, nach einem Neustart von WinCC, den Picture Tree
Manager ansehen. ( — Picture Tree Manager — Offnen)

& WinCCExplorer - D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte\SCE_PCST\SCE__Prjiwincproj\0s(2)\0s(2).mep  [= |[B]X]

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

ET=N e, S e =
= g 05(2) A | Name Typ
3 Rechner

@

Keine Objekte vorhanden
Variablenhaushalt

[ E‘ Strukturtypen
)\ Graphics Designer
fj Alarm Logaing
I Tag Logging
3 Report Designer
Jc. Global Script
Text Library
£} Text Distributor
i')'} User Administrator
53 CrossReference
@ Redundancy
13 user archive

©) Time Synchronization

) Hérmelder

"};‘ Picture Tree Manager
l_——l‘,, Lifebeat Monitoring '
K, O5-Projekteditor

1.1 Bausteinlisten Editor

—
T Eamamlaba Dasiamae

05(2)\Picture Tree Manager!, 0 Objekk(e) RF

Eigenschaften

T | A Ausbildungsunterlage Seite 23 von 52 Modul P02_01
Ausgabestand: 09/2011 PCS 7 fur Hochschulen



SI EM ENS Industry Automation and Drive Technologies - SCE

29. Im Picture Tree Manager wird festgelegt in welcher Reihenfolge unsere Bilder
spater aufgerufen werden kdnnen. Wir behalten die Struktur bei, speichern und

"

schliel3en den Editor wieder. ( > =l - m.)

= Picture Tree Manager - [05(2).mcp]

Projekt Bearbeiten Ansicht Optionen ?

dlasw > e

Hie{speichern fontainer und Bilder Bildvorschau:
= 05(2).mcp

= -’@ A1_Mehrzweckanlage - 41_Mehrzweckanlage. pdl
@ A1_Mehrzweckanlage/T1_Eduktspeicher - T1_Eduktspeicher.pdl
@ A1_Mehrzweckanlage/T2_Reaktion - T2_Reaktion.pd|
@ A1_Mehrzweckanlage/T3_Produktspeicher - T3_Produktspeicher.pdl
@ A1_Mehrzweckanlage/T4_Spiilen - T4_Spilen.pd|

|Nicht zugeordnete Container und Bilder

@

Container

Speichert die aktuelle Bildhierarchie. [UF A

30. Nun wollen wir uns den OS-Projekteditor ansehen. ( — OS-Projekteditor - Offnen)

@ WinCCExplorer - D:\SCE_PCS7 Dresden\Projekte\SCE_PCS7\SCE__ Prj\wincproji0S(2)Y0S(2).mcp Q@@
Datei Bearbeiten Ansicht Extras ?
M| W p | X & F| 2y - E
= _gs 05(2) A | Name o
@ Rechner

& M variablenhaushalt

Keine Objekte vorhanden

@ Strukturtypen
/\ Graphics Designer
ﬁ Alarm Logging
J1 TagLogging
3 Report Designer
Jc. Global Script
Text Library
&) Text Distributor
it User Administrator
4 CrossReference
@ Redundancy
13 user archive
D) Time Synchronization
4 Hoérmelder
‘!,Q Picture Tree Manager
L] Lifebeat Monitoring i

=%

1.1 Bausteinlisten Ed

Exconlaba Dacind Eigenschaften = =
05(2)\05-Projekkeditor}, — 0 Objekk(e) RF
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31. Im OS-Projekteditor kann unter ,Layout’ die Monitorkonfiguration und die
Bildschirmaufldsung gewahlt werden.

Desweiteren gibt es Einstellungen zur Meldedarstellung, den sichtbaren Bereichen,
der Fensteranordnung im Runtime-Fenster und weitere allgemeine Grund-
einstellungen. Wir ibernehmen die Einstellungen ohne diese zu verdndern. ( — OK)

5-Projekteditor

B2 Layout % Ml una || [E]Meldedarstelung | SgpBereiche | [E Runtime-Fenster | & Grunddaten | B&* Allgemein
Aktuelles Lapout: | SIMATIC Standard 1024768 ]
Verfugbare Layouts: Beschreibung des Layouts:

. SIMATIC Standard-Layout fur Bildschirmauflosung
Bildname 1024768
E SIMATIC Standard 1024768
E SIMATIC Standard 1152"864
E SIMATIC Standard 128071024
8 SIMATIC Standard 1600°1 20fLCIT T BRI T T e 16
lESIMATIE Standard 1680*105|
ESIMATIC Slended 130010 Konfiguriert das Runtimesystem
E SIMATIC Standard 1920120 2 : der Ubersicht:
) SIMATIC Standard 25607160 [IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII ] L
Kopiert PCS7 Bibliothek
(NANANN |
Benutzer-ID
Monitorkonfiguration
© [ O () ) ) O [m O ()
© mm © ) ) ) L] = =

0K | [ Abbrechen | | Ubemehimen
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32. Die Erstellung anwenderfreundlicher und tbersichtlicher Bedienbilder erfolgt im
Graphics Designer. Der Kreativitat des Programmierers sind hier kaum Grenzen
gesetzt. Zudem ist es moglich Grafikdateien oder Videosequenzen, die mit anderen
Grafikprogrammen erstellt wurden, zu importieren. Einzelne Bilder 6ffnen Sie hier am
besten durch einen Doppelklick auf den Namen im rechten Fenster.

(— Al_Mehrzweckanlage)

{2* WinCCExplorer - D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte\SCE_PCS7ASCE__Prj\wincproj\0S(2)\0S(2).mcp

EEX

Ausgabestand: 09/2011

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
WEREAN BN e e ?

= _$ 05(2) A | Name Typ Letzte & &

@. Rechner )‘\ @PTN_A1_Mehrzweckanlage.pd| Graphics Designer Bild 21.07.20

w11 yariablenhaushalt A @Raipd Graphics Designer Bild 28.06.20

: {; A A @screen.pdl‘ Startb‘ild ‘ ‘ 21.07.20

7 3 f f\ @ScreenSettings.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20

A [l Desioues f\ @ServersStates.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20

(4 Alarm Logging A @SIGNAL_Test.POL Graphics Designer Bild 28.06.20

13 Tag Logging A @template.pdl Graphics Designer Bild 03.12.20

a Report Designer ){{ @TemplateAPL.PDL Graphics Designer Bild 26.11.20

J°. Global Seript f\ @Template_Batch.pd Graphics Designer Bild 04.02.20

- ; A @Testo01.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20

= Text Library X 2 2 7

=% f\ @Time7SEG.pdl Graphics Designer Bild 28.06.20

I I Text Distributor A @Topalarmiew.pd| Graphics Designer Bild 21.07.20

it User Administrator A @TRG_Default.pdl Graphics Designer Bild 28.06.20

_fl‘ CrossReference f\ @TRG_Standard.Pdl Graphics Designer Bild 28.06.20

3 Redundancy A @WwarningLevel.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20

,UJ User Archive /\ @WarningServer,PDL Graphics Designer Bild 28.06,20

L) Time Synchronization )\ @WarningTopfield.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20

% fﬂ @Welcome.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20

0} Hormelder A Graphics Designer Bild 21.07.20

‘D Picture Tree Manager A T1_Eduktspeicher.Pdl Graphics Designer Bild 21.07.20

;", Lifebeat Monitoring f\ T2_Reaktion.Pd| Graphics Designer Bild 21.07.20
*#, 0S-Projekteditor A T3_Produktspeicher.Pdl Graphics Designer Bild 21.07.200
J ] Bausteinlisten Editor /\ T4_Spilen.Pd| Graphics Designer Bild 21,07.20 &

e Caranlakba Nasiamar he <, ?,

0O5(2)\Graphics Designer, 1 Objekk(e) ausgewahlt RF
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33. Der Graphics Designer stellt die unterschiedlichsten Funktionen zur Erstellung von
Prozessbhildern zur Verfiigung. Diese kénnen im Meni mit Ansicht / Symbolleisten
versteckt oder dargestellt werden. ( — Ansicht — Symbolleisten)

fi Graphics Designer. - [T4_Spiilen.Pdl]

'I’)' Datei Bearbeiten FSEM Anordnen Extras Fenster ? -8 X
K l,_/'ﬂ] |§igenschaften F@i e @ OE * All%g\ _gf _,J:.j ‘7
%% Bibliothek
| Arial : 5
—— I »
............................................. A~ Smpale!{grr =
|0 NEE S —— e e e e = & Linienart -
] Qi EERE SR e e S s e 7 =| Durchgez
. - ,,,,, Raster... ChcaiiLiii Stllpalette e ==4 Gestrichelt
N o e . wed Gepunktet
D - AAAAA Eh e BN e o :j Strichpunkki
= e0en. . e N e e e e e = Stich-Punki
. . ----- Sprache... I | . B Linienctikn M
e s e || (< | =
Eg e | | Obijekipalette
\ [ Objekpaletter [ Rwm =
sl e TSSO i =l standard-Obj
Zaomen SR R A e / Linie
£ S o e e e e o A Polygon
400, 1S S S R R e 2 Polygonzt
1t -Zoom e sers s e e e e @ Elipse
50 | S DLt s b S b b G L ® Kreis ¥
%5 | [l s e e e s R e £ 2
wilf 2 e R s R 8 8 8 | | | «2 Standard | ¢ *
Mooooolz el e
o rymee—— CVCUCIE B
B M ricrenieiste [R oeniungspalette Bwizard i [AAndere Applike =
s < >
= ok s V) [y St E
| >
0 1234 567 8 9101112131415 > | 0-Ebened == s = 0 &
Ksnfiéﬁratiéh und Zusar Deutsch (ljeuté&hlaﬁd) ~ Mehrfachselektion T -1 %140 Y:70 ;"' %1190 Y:250

Diese Symbolleisten haben die folgenden Funktionen:

— Standard-Symbolleiste: beinhaltet Symbole und Tasten um haufige Befehle schnell
auszufuhren.

— Farbpalette: erlaubt die Zuweisung von Farben zu angewdahlten Objekten (eine von
16 Standardfarben oder eine anwenderdefinierte Farbe).

— Zoompalette: stellt den Zoomfaktor (in Prozent) flr das aktive Fenster ein.

— Stilpalette: &ndert das Aussehen eines angewahlten Objekts. Je nach Objekt kdnnen
Sie die Linien-/Rahmenart, die Linien-/Rahmenbreite, die Linienendstile oder das
Fillmuster andern.

— Objektpalette: beinhaltet die Standard-Objekte (Polygon, Ellipse, Rechteck usw.),
Smart-Objekte (OLE Control, OLE Element, EA-Feld usw.) und Windows-Objekte

(Button, Check-Box usw.).

— Dynamic-Wizard: stellt eine Vielzahl an haufig bendtigten Funktionen zur Verfiigung.
Diese kénnen mit Hilfe eines Dialoges erstellt werden, der den Bediener fuhrt und
dabei auch Hilfestellungen gibt.

— Ebenenleiste: wahlt, welche von den 32 Ebenen (Ebene 0 bis 31) sichtbar sind.
Ebene 0 ist standardméaRig ausgewahlt.

— Ausrichtungspalette: erlaubt Ihnen, die absolute Lage von einem oder mehreren
Objekten zu andern, die Lage von angewdahlten Objekten relativ zueinander zu &ndern
oder die Hohe und Breite von mehreren Objekten zu vereinheitlichen.

T | A Ausbildungsunterlage Seite 27 von 52 Modul PO2_01
Ausgabestand: 09/2011 PCS 7 fur Hochschulen



SI EM ENS Industry Automation and Drive Technologies - SCE

34. In unseren Bildern sind nun bereits die Bausteinsymbole enthalten, die innerhalb der
Bilder beliebig positioniert werden kdnnen. So wie hier geschehen fir die SFC-
Schrittkette ,SFC_Produktl’. ( —» SFC_Produktl)

f Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage.Pdl] g@@
g X

< Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? -
Ol » XEEADA & PP (2 REA] 22 A0 & #HH W
[T Avial v| 2 VMY 4
Objekipalette
= R Selektion N
s = [ standard-Objekte
. . / Linie
D . A Polygon
D - Q Palygonzug
Em @ Elipse
= @ Kreis
. D B Elipsensegment
3 N Kreissegment
o ™ Elipsenbogen
800 2\ Kreisbogen
400 [ Rechteck
100 @ Rundrechteck
50 I [A&] statischer Text v
L‘)' 25 | *= Standard Controls
i0 Stilpalette
oo e Lot OBl et &
ﬂ Durchgezogen
==4 Gestrichelt
wd Gepunktet

= Stichpunktiert
=w{ Stiich-Punkt-Punkt |
| = Linienstarke |

o0/1/2/3/a/s5/6/7/8/9[10/11/12/13/14/15 » | 0-Ebeneo v/

i

Driicken Sie F1, um Hilfe Deutsch {Deutschland) A1_Mehrzweckanlage/SFC_Pt -i-: X:880 ¥:90 3 %90 ¥:i31 RF

35. In den Eigenschaften der Bausteinsymbole kann dann noch der angezeigte Name
festgelegt werden. Ansonsten wird ein sehr langer Name angezeigt, in dem auch der
Pfad mit angegeben ist.

( — Eigenschaften — Eigenschaften — General — tag — SFC_ProduktO1— a)

fi Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage.Pdl] Q@@
a8 X

<y Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? -
Om @ » *RQA[ 272 A § @H@H (W
T Avial
................................................................. ~ Snlpalene
B | = i 21
1] i Durchgez ‘
Gestrichelt
Em wd Gepunktet L4
D . Strichpunkti |
|
Strich-Punk!
E = @ Eﬁi;ms,ue ",}
D |:| » & Ausschneiden  Strg+¥ pbjektpalette
Strgtc  —on——
D o8 R Selektion s ‘
& ) = 3 standard-obj - ||
are |
Zoomsegn Laschen Entf ‘ Hie.
Polygon
400 Anwender-Objekt » A Polygonzt
L >: 100 Gruppe L2 @ Elipse |
; v||
‘ zo Umverdrahten 4 < ® Kreis > ‘
5 2
10 Konfigurationsdialog. .. = Standard v
‘ 100,000% % bynamic-\i\e’izald
| —_—
01 23 4 5 6 7 8 9101112131415 > | 0-Ebened \: [
Zeigt die Objekkeigenscl Deutsch (Deutschland) Al_MehrzweckanlagefSFC_Pr - X:870 ¥:120 X190 ¥:i31
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B Objekteigenschaften @@
Mz‘zl [MJ |A1_Mehrzweckanlage/SFC_Produkt01 vl
| Eigenschaften | Ereignis |
= @SFC_RTS(1 Attribut Statik Dyna...
Geometrie SFC_Produkto1 {?‘
Sonstige type @@SFC_RTS|1 3x
General tagname A1_Mehrzweckanlage/SFC_Prod 3 ¥
Styles Servername PCS7 @SFC_RTS Control 3k
Links StructureType  @SFC_RTS e
Version 7.0.1 E9
< | >

36. Nun wollen wir noch die Hintergrundfarbe des Bildes auf WeilR umstellen. Hierflur
klicken wir mit der rechten Maustaste in den Bildhintergrund und wéahlen dann
Eigenschaften. ( —» Eigenschaften)

i Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage.Pdl] Q@@
<y Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? -8 %X
LDEac@ )y XEFE oo d fd *RAK (2 A & @#HA| N |
| Avil ¥ [ & B
elektion
EE : — 3
=-[§ standard-Objekte
. . / Linie
D . . Duplizier ‘ Polygon
D . f e @ Einfiigen Strg+Y Q Polygonzug
. . g he: @ Elipse
(] @ Kreis
Anwender-Objekt 4 .
. D & Elipsensegment
Gruppe 4 oo
5 A Kreissegment
Umverdrahten 4 ™\ Elipsenbogen
Zoomen S : i S G
SR S 3 S ARSI, = Kreisbogen
300 ) _ -\ Kreish
" hteck
— Rl Cooeten F = F 3 3 3 @ Rundrechteck
= [ statischer Text 93|
T; > | *a Standard |E3 Controls
10 Stilpalette
|60.000 % = & Linienart A
== Durchgezogen
‘ =]
=={ Gestrichelt
wd Gepunktet
=+ Strichpunktiert
=x{ Strich-Punkt-Punkt
= Linienstaike
01 2 3 4 56 7 8 9 101112131415 3 | 0-Ebened Y‘ | 2 y
Zeigt die Objekkeigensch Deutsch (Deutschland) - X212 Y:73 RF
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37. Zu jedem Objekt und auch zum Bild selbst gibt es eine Vielzahl an Eigenschaften, die
statisch oder dynamisch (zum Beispiel gekoppelt an Prozessvariablen) verandert
werden kénnen. Hier wird die Hintergrundfarbe bearbeitet.

( — Eigenschaften — Farben — Hintergrundfarbe — Bearbeiten)

B Objekteigenschaften @
w|22|2] [sicobiekt Q1 ehizweckaniacd v]

Eigenschaften | Ereignis |

= Bild-Objekt Attribut st... | Dyna:.. | &k..| I
Geometrie Hintergrundfarbe [ 1.4 — O]

Farben Fiillmusterfarbe - 'l
Stile Rasterfarbe ]

Sonstige

Hintergrundbild

Darstellung

38. Nun wéhlen wir als Farbe Weil3. (> OK —» m)

Farbauswahl @

o Farben | [ palette

Rot j| :Sil
Grin — [ =]
Blau — [ =]

HTML-Code: | FFFFFF |

[ OK ] [ Abbrechen ]
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39. Als nachstes klicken wir in der Objektpalette auf Rechteck und ziehen dann in
unserem Bild ein groRBes Rechteck auf.

( — Objektpalette —» Standard-Objekte — Rechteck)

t Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage.Pdl] E]@@
g X

-.’J— Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? -
L@ » | XEE D™ E PP Q] 27 AL F HAAH W
T Avial v| 12 ¥ T By
.. :... S OOy .. . O P S P Obijektpalette
il | R selektion o ‘
. . = [ll§ standard-Objekte
// Linie
Oom A Folygon
D . Q Polygonzug
. . @ Eliipse
Oo| @ Kreis
. D B Elipsensegment
3; .o Kreissegment
™ Elipsenbogen
Zoomen ; [
800 &) Kreisbogen =
400 [ rechteck
‘100 @ Rundrechteck
L>:50 P @Statischer Text ,Z,
‘ -5 | *2 Standard |E3 Controls
10T - A e R R e | G
[SUUUU:X E.Linienan ~
= ~| Durchgezogen
==4 Gestrichelt
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Driicken Sie F1, um Hilfe Deutsch {Deutschland) Rechteckl 180 Y:20 RF

40. Wir 6ffnen die Auswabhl fir die Symbolleisten, falls der Dynamic-Wizard noch nicht
eingeblendet ist. ( — Ansicht — Symbolleisten)

f Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage.PdI]
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: :J Durchgezogen
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41. In der Auswabhl klicken wir dann auf ,Dynamic-Wizard’. ( — Dynamic-Wizard — OK)

Symbolleisten @
Symbolleisten:
Obijekte
@ st
Rl Abbrechen

Ausrichtungen
Farben

Schrift

Zoom

Status

Ebenen
Dynamic-Wizard
[]+ariablen

Wiederherstellen

42. Wird die Symbolleiste fiir den Dynamic-Wizard angezeigt, so wahlen wir hier aus
den ,Bild Funktionen’ den ,Bildwechsel im Arbeitsbereich’.

( — Bild Funktionen — Bildwechsel im Arbeitsbereich)

Dynamic-wWizard

Fe*Aktualisieren der Bildobjekte
sreAnwenderobjekt-Verschaltung tauschen
sfuBildanwahl im Prozessfenster
sfeBildanwahl Gber Messstelle
ESBildwechsel im Arbeitsbereich
F$*Exportiere Bildobjekte

"= Importiere Bildobjekte

I-System-Funkti.. | Standard Dyna..-h Irmport Funktio.. : Bild Funktionen SFC ‘ ‘

T | A Ausbildungsunterlage Seite 32 von 52 Modul P02_01
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43. Die Erklarung lesen wir und gehen dann weiter. ( — Weiter)

Willkommen beim Dynamik Wizard

Dieser Wizard erlaubt die Auswahl einer
haufig benutzten Dynamik fur das selektierte
Objekt. Dies erfolat in drei Schritten:

1) Auswahl der gewiinschten Dynamik
2] Auswahl eines Triggers fur diese Dynamik
3] Einstellung von Optionen

Der Wizard generiert dann automatisch die
benatigten Dynamiken und weist diese
dem Objekt zu.

[] Diese Seite nicht mehr anzeigen

[ Weiter > ] [Abbrechen ]

44, Als Trigger (auslosendes Ereignis) wahlen wir ,Mausklick’. ( —» Mausklick — Weiter)

Trigger auswahlen

Sie haben eine Dynamik gewahlt, die Trigger
benaotigt.
Bitte wahlen Sie einen Trigger:

| Linke Maustaste
| i ausklick
' Rechte Maustaste

Triggeroptionen

[ < Zurick ][ Weiter > ] [Abbrechen

T | A Ausbildungsunterlage
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45, Hier wahlen wir das Bild aus, das nach Betatigung der Schaltflaiche angezeigt werden
soll. (> T1_Eduktspeicher.Pdl -» OK — Weiter)

M Bildbrowser @

Hierarchie : |

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

& PCS7Y7 Dateiname

*

-~ @warningTopfield.PDL
- @welcome.PDL

- A1 _Mehrzweckanlage.Pdl
R T1_Edukkspeicher.Pdl

- T2_Reaktion.Pd|

- T3_Produkkspeicher.Pdl
- T4_Spiilen.Pd|

<

[ ok | [ Abbrechen | [ Hire |

Ihre Dynamik benctigt weitere Parameter:

Geben Sie bitte den neuen Bildnhamen an:

T1_EduktspeicherPd ]

[ ¢ Zuruck ][ Weiter » ] [Abbrechen]
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46. Im letzten Fenster des Dialogs wird dann noch einmal die komplette Auswahl

aufgelistet. ( —» Fertig stellen)

Der Wizard wird jetzt Folgendes generieren:

[] Diese Seite nicht mehr anzeigen

[ < Zuriick ][ Fertig stel|en] [ Abbrechen ]

47. Wenn Sie das Ergebnis ansehen méchten, dann finden Sie in den ,Eigenschaften’
unter ,Ereignis’ die Maus und den Mausklick. Mit einem Doppelklick auf das Symbol

& kénnen Sie dann das erstellte C-Skript ansehen.

( — Eigenschaften — Ereignis - Maus — Mausklick le — OK > Q)

I Objekteigenschaften
E |Rechteck ‘ Rechteck1 [ |

Eigenschaften | Ereignis
=

= Rechteck 4| Ausfihrung bei Akion
Maus fc
Tastatur links driicken &
Fokus links loslassen &
Sonstige rechts driicken &
= Propertytheme | |rechts loslassen &
[+ Geomettie
+ Farben
[ Stile
+- Blinken
# Sonstige ¥
(,
B Aktion editieren @@
ad X=X O M A YD cegineme:] | G|
= Projekt-Funkkionen #include "apdefap h"
&5 Standard-Funktionen void OnClick{char* IpszPictureName, char* IpszObjectName, char* IpszPropertyName)

[# 3= Interne Funktionen i

HWINCC. TAGNAME_SECTION_START

i syntax: #define TagNamelnAction "DMTagName"
{f next TaglD : 1

P WINCC TAGNAME_SECTION_END

i WINCC:PICNAME_SECTION_START

/! syntax: #define PicNamelnAction "PictureName"
|/ next PiclD : 1

#define PIC_0 "T1_Eduktspeicher.Pdl"

[/ WINCC:PICNAME_SECTION_END

SSMChangeWorkField{SSMGetScreen(lpszPictureName),PIC_0, TRUE);
i

Abbrechen
Fertig Zele:4  Spalte:0
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48. Nun erganzen wir den Bereich fur T1_Eduktspeicher noch um die Texte. Hierfir
wahlen wir aus der Objektpalette den statischen Text ( — Statischer Text)

f Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage.Pdl]

<y Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster 7 - 8 %
ABoE > XERE D A PP [ QAQAQ 22 A4 F @A W
[T Avial v| 12~ W[ 4
.~ Objektpalette
. . WA .hw?;a " -
I " R Selektion Al
(N | —
EE ; =-[H§ standard-Objekte
/ Linie
D . A Polygon
D - ﬂ Polygonzug
. . @ Ellipse
O @ Kreis
. D & Elipsensegment
& oy Kreissegment
: ™\ Ellipsenbogen
Zoomen ?
800/ 2\ Kreisbogen =
- 400 [ Rrechteck
100 @ Rundrechteck
S | Al Stal:ifcher Text v |
‘ 25 | *2 Standard |E3 Controls
10 Stilpalette -
|s0.000 % = Linienart Al
—_ LA R :J Durchgezogen
< > ==4 Gestrichelt
| 01 2 3 456 7 89 101112131415>» ‘ 0 - Ebened v" | S| R S
Driicken Sie F1, um Hil Deutsch {Deutschland) Rechteckl -1 X:90¥:20 X:70 ¥:30

49. Tragen Sie den Text ein und verandern Sie Schriftart und Farbe, am einfachsten mit

Hilfe der Menlleiste. ( — T1 Eduktspeicher)

f Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage.Pdl] E]@

< Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? = | &%
JnW » XEZ M & PP (% RQQ (222 Asa F dH (W
” T |
T Avial v| e~ |0 4
. .~ Dbjektpalett
N | SR ] Objekipalette =
O S :H1 Eduktspeichers R Selektion ~
™ $ =-[l§ standard-Objekte
/ Linie
D . A rolygon
[N | T 2\ Palygonzug
- . 5 @ Ellipse
(| @ Kreis
] S B Elipsensegment
3 B Kreissegment
e g 4 ™\ Elipsenbogen
Zoomen e ] X
800 e &\ Kreisbogen
- 400 o [ Rrechteck
100 i @ Rundrechteck
Lo g L= [A&] statischer Text &
‘ 25 “:: | *a Standard | B3 Controls
10 Stilpalette
80,000 % e | @ Linienart A~ {
e R —| Durchgezogen
< | > =1 Gestrichel
01,2 3 4 56 7 8 9101112131415 > | 0-Ebeneo ¥ || 15 =
JDriic Deutsch (Deutschland) StatischerText1 - XiB7 Y129
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50. Vervollstandigen Sie das Bild ,T1_Eduktspeicher’ nun noch mit den hier dargestellten

Texten und Schaltflachen fur den Wechsel zu T2, T3 und T4.

1 Graphics Designer - [A1_Mehrzweckanlage. pdl]

r Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ?

D@ » XaEZ3 5 & fg XSS

%0 Adial v [ ~msH al

EBX

_A1T2R001

10

[anovo% | | T3 Produk

01

A1T4B001 |

2/3/4/5/6/7 8 9(10/11/12/13/14/15 > [ 0-Ebenen

Driicken Sie F1, um Hilfe zu er Deutsch {Deutschland)

i1 X:800 Y:

S11

51. Als nachstes Bild 6ffnen wir das Bild ,T1_Eduktspeicher aus dem WinCC Explorer
heraus. Dort wollen wir, nachdem die Hintergrundfarbe auf Weil3 umgestellt wurde,

durch einen Klick auf 3" die Bibliothek anzeigen lassen. ( — -‘*")

f Graphics Designer. - [T1_Eduktspeicher.Pdl]

B

<y Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ?
Oy | XEF S & £ *R_Q |z A2 £ 2 x?
T Arial V‘ l12 v‘ 'b 43 Bibliothek anzeigen
EE _- : ATI’ vt e e 171 s [vantn a7 v |ventn T e entn 17 1o R Objektpalette
Ll IEI.I o R Selektion A
OE ool | = [§ standard-Objekte
D - / Linie
D . A Folygon
. . A Polygonzug
I:] D @ Elipse
| @ Kreis
& B Elipsensegment
- ..o Kreissegment
Zoomsegn ™ Elipsenbogen
- 400 o\ Kreisbogen
7 100 [H Rechteck
- @ Rundrechteck
T = @ Statischer Text v
‘10 | *= Standard Controls
70,000 % Stilpalette -
= = =B Linienart N
:] Durchgezogen |
==4 Gestrichelt
wd Gepunktet
= Strichpunktiert
Strich-Punkt-Punkt
012 3 45 6 7 8 9101112131415 ‘D-Ebeneo v} | =]
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52. Aus der Bibliothek ziehen wir nun zuerst ein Symbol fiir die Pumpe in unser Arbeitsbild
und drehen dies dann in die Richtung nach unten.

( — Globale Bibliothek — Symbole — E-Symbole —» 20_2 —

t Graphics Designer - [T1_Eduktspeicher.Pdl]

*
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=[] Symbole @ Elipse
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(1) 15A_Symbole @ 2\ Kreisbogen =
(21 Matoren [ Rechteck
(2] ventile 204
@ Rundrechteck
[ (1) Verschiedenes1 )
[ (] verschiedenes2 9 [&] statischer Text ]
@ Projekt Bibiothek i ea Standard |EH Controls|
202 A
Mg (Lo Npnoi Stilpalette
..................................................... ¥ [= B Linenat
: s | =
0 113/1415 » | 0-Ebenen ‘
| Driicken Sie | Deutsch (Deutschland) - X720 ¥:230
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 Objektpalette
k Selektion

= [l standard-Objekte
/ Linie
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ﬁ Polygonzug
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M Elipsensegment
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™ Elipsenbogen
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B Rechteck
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53. Dann ziehen wir ein Symbol fir das Ventil aus der Bibliothek in das Arbeitsbild.

( — Globale Bibliothek - Symbole — Ventile — 45)

D@ » XER D A FF| ( QRAR] | 22 A0 & [@HAH] N
7 Al v 2B Bl
: ~
Objektpalette
EE R Selektion A
@ Globale Bibliothek - a =8 Standard-Objekte
Om (1] Anlagen-Bausteine / Linie
Cm ® 8 Anzeigen lil A Folygon
] Bedienung
Polygonzu
. . (L1 Siemens HMI Symbol Library 1.4.1 43 Q 4yg =
O =22 symbole @ Elipse =
H] (] Absperrarmaturen @ Kreis
& (1 Absperrschieber Ii] & Elipsensegment
= (] DIN30600 7
+ 44 B Kreissegment
Zoomen (3 E-Symbole ™ Elipsent
800 (] Forderbander ipsenbogen
400 -] 15A_Symbole 2\ Kreisbogen =
100 (2 Motaren [ rechteck
2 Q ventie @ Rundrechteck
50 | @[] verschiedenes1 )
S5 | #-(1] verschiedenes2 = I @&l Statischer Text @)
i @ Projekt Bibliothek DIﬂ e | 1——“.5 Standard |5 Controls|
70000 % 4 @) 0o Siipaste ;
e e I B e e e i s e S 6 - S R S - R S ! Linienall ﬁ
L < | ki :l Durchgezogen
o123 45678 9[1011/12/13[14/15 » | 0-Ebenen J || 15= Tl EE M =
Driicken Sie | Deutsch (Deutschland) Gruppe24 - X670 Y1120 I X:30 V:50

54. Nachdem wir so wie hier gezeigt noch weitere Linien und Textfelder eingefiigt haben,
platzieren wir fir die Darstellung des Tanks ein Rechteck und wahlen dessen
Eigenschaften. ( —» Rechteck — Eigenschaften)

f Graphics Designer - [T1_Eduktspeicher.PdI]

-ff Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? -8 X
D@ » XEE O™ d Pl [+ QRA] 22 AL & @A W |
T Aval v 15 /B[ By
R— ml ~
. - Objektpalette
om R Selektion Lo
HE = & standard-Objekte
Om / Linie
D . ‘ Polygon
- - ﬂ Polygonzug
I:‘ @ Ellipse
@ Kreis
H(]
4 B Elipsensegment
: ! J — B Kreissegment
Z°°’"§30‘ S B bl Bk b Bl bie HOE BTG B Sningsdmokn Strgd “ Elipsenbogen
G SRR b o T W 2\ Kreisbogen =
5'160:IIﬁZZIIZIIIIIIIIZIZZZIIIIIZIIIﬁIII Duplzieren % 5 [ Rrechteck
iscl‘::::::::::::::::::::::::::::::::::1gEinmgen Ao g @ Rundrechteck
25 o Laschen Entf & [A&] statischer Text
10| Bnwendar-objekt ¥l B | 2 Standard Controls |
a‘ Gruppe » y -
100.000/% R Stilpalette .
S Unmverdrahten » i ¥ | = E Linienart Al
B < - . | .= Durchgezogen |
lol1/2/3/a]s[6 7[8]9/10/11)12[1314)15 » [ oo d|e=TdmEEM T =
= 5| Eigenschaften m—|
Zeigt die Obj Deutsch {Deutschland) Rechteckl -1 X740 + X:80 ¥:130
T | A Ausbildungsunterlage Seite 39 von 52 Modul P02_01

Ausgabestand: 09/2011 PCS 7 fur Hochschulen



SIEMENS

55. Um die Farbe andern zu kénnen deaktivieren wir das globale Farbschema.

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

( — Eigenschaften — Darstellung — Globales Farbschema — nein)

Bl Objekteigenschaften

'WI.?I.%l Rechteck | [Rechteckl

= Rechteck Attribut St...  Dyna.. &k.. I
Geometrie Globaler Schatten ja 3k O
Farben | Globales Farbschema  QEIIEERE O
Stile Objekt-Transparenz 0 ER O
Blinken
Sonstige
Fiillen
Darstellung

56. Dann andern wir die Hintergrundfarbe auf Weil3.

( — Eigenschaften — Farben — Hintergrundfarbe)

Bl Objekteigenschaften @

T—Zigenschaften }»'E';erighisj

‘WI.%I.%I \FEBCP\L_I |Rechteck1

g

= Rechteck Attribut St... | Dyna.. &k.. | I
Geometrie Rahmenfarbe [ ]
Farben Rahmen-Hintergrundfarbe [ 3% O
s =", 0
Blinken Fllmusterfarbe Ak O
Sonstige
Fiillen
Darstellung

T | A Ausbildungsunterlage
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57. Nun soll eine Anzeige der Fillstandssensoren projektiert werden. Daflr ziehen wir so
wie hier gezeigt einen Kreis in unser Bild. Dann wahlen wir dessen Eigenschaften.

(— Kreis — Eigenschaften)

i Graphics Designer - [T1_Eduktspeicher.PdI]
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T (R AR S > B CHE S < I AR o B R
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| *2 Standard |E3 Controls|
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|| 2 Linienart A~
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58. Um die Farbe dynamisch anzeigen lassen zu konnen deaktivieren wir das globale
Farbschema. ( — Eigenschaften — Darstellung — Globales Farbschema — nein)
Bl Objekteigenschaften @
-w|2'|9’| Kreis | [Kreis1 "J
oy |
_E-igensch—a?teT}“E}éiighis {
= Kreis Attribut St... = Dyna.. &k.. I
Geometrie Globaler Schatten ja 3k ]
Farben (Goboles Farbschens— [EMNE®, 0
Stile Objekt-Transparenz 0 ER m|
Blinken
Sonstige
Fillen
Darstellung
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59. Um eine dynamische Anzeige zu realisieren wahlen wir die Hintergrundfarbe mit der
rechten Maustaste aus und dann den Dynamik-Dialog.

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

( — Eigenschaften — Farben — Hintergrundfarbe — Dynamik-Dialog)

B Objekteigenschaften @
-MI?'%I |Kreis _‘ lKreis1 V‘

Eigenschaften }Erelgnls

=) Kreis Attribut Sk Dynamik = Ak.. I
Geometrie Rahmenfarbe G O
Farben Rahmen-Hintergrundfarbe ] % ¥ O
ste biterongabe ] E0 S|
Blinken Fullmusterfarbe == {;
Sonstige C-Aktion. ..
Fillen VBS-Akkion...
Darstellung Variable...

Léschen

60. Im folgenden Dialog wéhlen wir zuerst als Datentyp Bool, dann &ndern wir die Farbe
bei ja/TRUE auf Griin. Schlie3lich wahlen wir fir die Dynamisierung ,Variable’.

(-~ Bool — ja/TRUE — T _, E] — Variable )

Dynamische Wertebereiche

Ereignisname
LIbernehmen
P .
’ ‘ Abbrechen
Ausdruck £ Formel
’ ‘ [_] Uberpriifen
Ergebnis des Ausdrucks / der Formel - Funkion ...
Operator ...
Geltungsbereich Hint...
ja / TRUE = () Bool
nein / FALSE | O Bit
(O Direkt
(%) Variablenstatus nicht auswerten
() Variablenstatus O Quality Code
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61. Bei den Variablen wahlen wir als Datenquelle ,STEP 7 Symbol Server’ und dort bei
den Symbolen den Eingang E3.0 fiir die ,Fillstandsiiberwachung Edukttank BO03

Schaltpunkt H'.

( — Datenquelle - STEP 7 Symbol Server - A1.T1.A1T1L003.LSA+.SA+/E3.0/
Fillstandsiberwachung Edukttank BOO3 Schaltpunkt H — OK)

Il Variablen - Projekt: D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte\SCE_PCS7\SCE__Prj\wincproji0S(2)\0S(2).mcp

o | [ |ES Variablen ~
Datenquell: Sewel resources are not reachable Slei?Simbo[SewerDeuAlni :
Filter: |§ v v
| 2]
=] @ STEP 7 Symbol Server | Name Datentyp = Operand | Kommentar ~
= (=1 57-Programm(1), SC| {3 o1 A1HODI HS4+-.START  BOOL E 0.0 Mehrzweckanlage einschalten =
« &) symbole 8] A1.AIHO02,HS+-. OFF BOOL E 0.4 MNotaus aktivieren
-4 DB G) A1.ATHOD3.HS+-.LOC BOOL E 0.2 Lokale Bedienung akivieren
@ A1.T1.A1T1LO01.LSA+.54+ BOOL E 1.0 Fillstandstberwachung Edukktank BOO1 Schaltpunkt H
@ A1,T1.A1T1LO01.LSA-.5A-  BOOL E 1.1 Fullstandsiberwachung Edukttank BOO1 Schaltpunkk L
@ A1.T1.A1TILO0Z.LSA+.548+ BOOL E 2.0 Fillstandsiberwachung Edukktank B00OZ Schaltpunkt H
@ A1.T1.A1T1L002.L5A-.54- BOOL E 2.1 Fillstandsiberwachung Edukttank BODZ Schaltpunkk L
A1.T1.A1T1LO03.L5A+. 58+ E Fuillstandsiberwachung Edukttank BOO3 Schaltpunkt H
@ A1.T1.A1T1L003.LSA-.5A- BOOL E 3.1 Fillstandsiberwachung Edukktank BOO3 Schaltpunkt L
@ A1.T1.A1T15001.50+.0+ BOOL E 1.2 Pumpe Ablass Edukktank BOO1 Rickmeldung ein
@ A1.T1.A1T15001.5v.C BOOL A 0.1 Pumpe Ablass Edukktank BOO1 Stellsignal
@ A1.T1.A1T15002.50+.0+ BOOL E 2.2 Pumpe Ablass Edukktank BOOZ Rickmeldung ein
< N @ A1.T1.A1T15002.5¢.C BOOL A 0.2 Pumpe Ablass Edukttank BOOZ Stellsignal &
2 R e s g s SR E AA Fiema Able oo Fddibe ol PAAS Aol ld e o ot S

{ oK ]—[ Abbrechen ]—[ Hilfe J—

62. Die Einstellungen im Dynamik-Dialog mussen Sie jetzt noch tbernehmen.

(— Ubernehmen — m)

Dynamische Wertebereiche @

Ereignishame

Ausdruck / Formel

Ergebnis des Ausdrucks / der Formel

Geltungsbereich

nein / FALSE

lia / TRUE =

Hint...

(%) Variablenstatus nicht auswerten
() Variablenstatus

O Quality Code

|S7-Programm{1)/A1$T1441T1 LO03SLSA+$5A+ E]

Abbrechen

Uberpriifen

Datentyp

() &nalog
(%) Bool
O Bit

() Direkt
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63. Die vorher gezeigten Schritte werden auch fiir den Sensor
JALT1.A1T1L003.LSA+.SA-/ E3.1/ Flllstandsiiberwachung Edukttank BO03
Schaltpunkt L’ durchgefiihrt. Dann werden die hier gezeigten Elemente gemeinsam
markiert und gruppiert.

(— A1.T1.A1T1LO03.LSA+.SA-/ E3.1/ Fullstandsuberwachung Edukttank BO03

Schaltpunkt L — Gruppe — Gruppieren)

fi Graphics Designer - [T1_Eduktspeicher.Pdl]

< Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? - 8 x
CacEy [xEn(ocafLrl Flaarzz[agaslaaw
T Avial v 12 v H(d 4y
-
 Objektpalette 5
R Selektion &
= [l standard-Objekte
/ Linie
‘ Polygon
. Eduianc B0 i
Oom . 2 T @ Elipse
.D::::::::::::::::::::::::::::::: : ::::_ﬁ::::::_:: @ Kreis
55 L s sieons sy Wy Qs s s R @—s—5.SA- A1T1L003 = . B Elipsenseament
= LDl il e & ausschneiden Strg+X : B Kreissegment
Zoorn;gn ---------------------------------- . Kopieren Strg+C ™ Ellipsenbogen
el S fenn e SeObE K ol el ) 15 Duplizieren 2\ Kreisbogen
e - [ Einfiigen Strg+y [ rechteck
L REC RO et SR Al e e G S I s -, Lbéschen Entf @ Rundrechteck
- S R S e [A] statischer Text &
% - ; %l Vi Anwender-Objekt L SR ||| e J
wif i *Y T W o (B Convols
| S I
IQU.UUU Bl Umverdrahten L3 Ste
e PR i e L © - [&] =& Linienart A‘
< nfigurationsdial [> —| Durchgezogen |
f r T y i | Tt o
0123456 /7/8/9[10/11/12/13)14/15 » [ Eenschaften v |EETLEEMT =
Gruppiert die Deutsch (Deutschland) Mehrfachselektion -1 %1608 Yi177 X:383 Y:373

64. Die Gruppe wird dann kopiert. ( — Kopieren)

t Graphics Designer - [T1_Eduktspeicher.Pdl] Q@@
a8 X

< Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster 7 =
JaoE » XERE O A P RAQ] 22 A4 F @Y W
T Avial v| 18 v H[ ay
B Xﬂ ------------------------------------------------ -~
B | 4N~ I e LE c SR DEs DSl Bigis DoRe’ SElE :
- . MmE. . . O8 N »Db!ekgpalelte =
k Selektion A
. . = [l§ standard-Objekte
| / Linie
D . . Polygon
. . o ﬂ Polygonzug
L el Rl R ; iSRS ¢ - @ clips=
WO BEESR i [ = = @ Kreis
- Ciiiiiicoiiiiciciocnin o JEOUEENKBO00RTR | % Ausschneiden Strg+x B Elipsensegment
- .o Kreissegment
Zoom;gu Duplizieren ™\ Ellipsenbogen
400 @ Einfiigery gy &\ Kreisbogen
: = Léschen Entf [ Rechteck
i Anwender-Objekt > @ Rundrechteck
‘ - Gruppe » [A&] statischer Text  + |
1 - == [
10 Umverdrahten [ ! 2 Standard 1 Controls
70000 [ Stipaette
; = X RLJNN=! Linienart -~
$ Eigenschaften > —| Durchgezogen
'o/1/2 /3 456 78 9/10/11/12/13/14/15 > | 0-Ebenen vEaTLEEM I =
Kopiert die m Deutsch (Deutschland) Mehrfachselektion T3 X608 Y:i177 I X383 Y1373
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65. Nun wird die Bibliothek gedffnet. Die Gruppe kann dann in die Projekt Bibliothek

eingefligt werden. ( —» &’J — Projekt Bibliothek — @& )

MM Bibliothek D:\SCE_PCS7_Dresden\Projekte\SCE_PCS7\SC... [2 |(X]

g 4 Ea B 4 8p Te s %i | €_0A i
@ Globale Eiblio{Einfigen] Name Grife Letzte
VB }Projekt Bibliothek

< bs

66. Unsere Gruppe in der Bibliothek wird dann in ,Edukttank_V1_0’ umbenannt.

( — Edukttank V1 0 —» )

@ Globale Bibliothek
(ﬂ] Projekk: Bibliothek [

Edukttank_v1_0]
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67. Nun werden in dem Bild ,T1_Eduktspeicher.Pdl’ noch die Bildbausteine fiir das Ventil
,A1T1X006’ und die Pumpe ,A1T1S003’ so wie hier gezeigt positioniert.

f Graphics Designer - [T1_Eduktspeicher.Pdl] Q@@
g X

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

<y Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ? =
Ao » | XaEakEned PP [+ QQAQ (22 A f@H |
[ eremm | |
T Arial vz v m[Y 4y
............................... 2
AN o s gl e S e R Objektpalette
- . R Selektion N
HE = [§ standard-Objekte
O& L i / Linie
LSA+ A1T1LO03 | - - -
D . : o A Polygon
. . Q Polygonzug
D D @ Ellipse
. D P PRl @ Kreis
& - LSA- A1T1L003 o B Elipsensegment
: L Ve Lot TR TS THGE T A kreisseqment
: iVentil_A1T1X006 i ™\ Elipsenbogen
2\ Kreisbogen =
[ Rechteck
@ Rundrechteck
[&] statischer Text  +
1~ | *2 Standard |E3 Controls
100.000% | Stipalette
- ¥l 2 Linienart A |
[ —| Durchgezogen ‘
0/1/2/3/4 56|78 9/1011/12/13[1415 » | 0-Ebeneo v || 15 = T ol FE = e
JDriicken Sie | Deutsch {Deutschland) -1 Xi535 Y:1382

68. So wie das Bild ,T1_Eduktspeicher.Pdl’ wird nun auch das Bild ,T2_Reaktion.Pdl’
angelegt. Dabei wird auch wieder eine Gruppe ,Reaktion_V1_0’ in der Projekt
Bibliothek abgelegt. Der Rihrer kann bei der Erstellung des Bildes aus der Bibliothek
genommen werden. ( — Globale Bibliothek - Symbole — E-Symbole — 11)

i Graphics Designer - [T2_Reaktion.Pdl] =113
5 X

ﬂ- Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster 7 =
Das@a [ Xaaned fP] FaaK | Z2 a<n S anw
[ —————
B Adial vl 12 ¥ By
#| Objektpalette
R Selektion N
= [l§ standard-Objekke
/ Linie
‘ Polygon
A Polygonzug
@ Elipse
@ Kreis
B Elipsensegment
.° Kreissegment
I =i e ERe B s L] | BEs iR BER B ™ Elipsenbogen
Zoomen | e e PiDTemp A1T2T001 (RSN EU I PR Bl
Neoo| i ln 1 [eeosuene el |G S f i s Enhoosh
wo | 9999999 Einheit | - - - - - | - [ rechteck
2 @ rundrechteck
IEl Statischer Text v
| %= Standard B3 Controls
itilpale!te !
= Linienart » 1
b4 _—J Durchgezogen ’
< ‘ ¢/ : =4 Gestrichelt I
0/1/2 3|45 678 9(101112/13 1415 > [O-Ebeneﬂ v‘
IS =l :
Joriic Deutsch {Deutschland) - X491 Yi244 Il X:0Y:0
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69. So wie das Bild ,T1_Eduktspeicher.Pdl’ wird nun auch das Bild

,T3_Produktspeicher.Pdl’ angelegt. Hier wird der Produkttank als Gruppe
,Produkttank_V1_0’ in der Projekt Bibliothek abgelegt. Das Ventil kann bei der
Erstellung des Bildes aus der Bibliothek genommen werden.

dm - »
i'il‘ Arial

( — Globale Bibliothek - Symbole — Valves — 46)

f Graphics Designer - [T3_Produktspeicher.Pdl] Q@@
g X

- Datei Bearbeiten Ansicht Anordnen Extras Fenster ?
{ 55| a3 F
v| 18 ~|H5[ HH

oom
EEN

[ J
0=
N[

Zoomen

> 100

waaa|z

4

800

—|LSA+ A1T3L001 |

—{LSA- A1T3L001 |

A Pbiektpaﬁ!elte

/ Linie

@ Kreis

Stilpalette

= Linienart

k Selektion
=2 l} Standard-Objekte

A Polygon
ﬂ Polygonzug
@ Elipse

B Elipsensegment

.o Kreissegment

™\ Ellipsenbogen

2\ Kreisbogen

[ Rrechteck

@ Rundrechteck

IE] Statischer Text v

‘ *= Standard

—| Durchgezogen
==d Gestrichelt

|E3 Controls|

3]

Drii Deutsch (Deutschland)

X472 Yi1414

EEX

Datei Bearbeiten Ansicht Extras
: e
AW bl X =z s ?
(=R e A A
= _gs 05(2) Mame Typ Letzte A
@ Rechner A @PTN_A1_Mehrzweckanlage.pdl Graphics Designer Bild 21.07.20
& I variablenhaushalt A @r3ipd Graphics Designer Bild 28.06.20
@ t Strukburtypen i\ @screen.pd| » Startb_lld _ _ 21.07.20
A it f\ @5creenSettings,POL Graphics Designer Bild 28.06.20
LEpITeo AR RIgne, )\ @ServersStates.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20
(A Alarm Logging A @SIGNAL _Test.POL Graphics Designer Bild 28.06.20
341 Tag Loaging A @template.pdl Graphics Designer Bild 03.12.20
3 Report Designer f’\ @TemplateAPL.PDL Graphics Designer Bild 26.11.20
12 Global Script A @Template_Batch.pdl Graphics Designer Bild 04.02.20
ve P
Textlibvary A @Test001.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20
' e f\ @Time7SEG.pdl Graphics Designer Bild 28.06,20
- Text Distriblkor A @Topalarmiew.pdl Graphics Designer Bild 21.07.20
i User Administrator A @TRG_Default.pdl Graphics Designer Bild 28.06.20
_s"‘ CrossReference i\ @TRG_Standard.Pdl Graphics Designer Bild 28.06.20
3 redundancy A @warningLevel PDL Graphics Designer Bild 28.06.20
_:]JJ User Archive i\ @WarningServer.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20
‘—_) T e f\ @wWarningTopfield.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20
TR X @welcome.PDL Graphics Designer Bild 28.06.20
09 Hormelder A a1_Mehrzweckanlage.Pdl Graphics Designer Bild 22.07.20
“Z Picture Tree Manager A T1_Eduktspeicher.Pd| Graphics Designer Bild 22.07.20
_Dm Lifebeat Monitoring )\ T2_Reaktion.Pd| Graphics Designer Bild 22.07.20
*, 0S-Projekteditor Ji¥ 73 Produktspeicher.Pdl Graphics Designer Bild 22.07.20
J ) Bausteinlisten Editor )\ T4_Spilen.Pd| Graphics Designer Bild 21,07.20 v
e Caranlaba Dasianay < | >
Aktiviert das Projekk., 1 Objekk(e) ausgewahlt
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71. Um ein bestimmtes Bild zu 6ffnen kann hier zum Beispiel im Ubersichtsbereich
/A1_Mehrzweckanlage’ angeklickt werden. Dann erscheint ein Fenster mit den
untergeordneten Bildern. ( —» Al_Mehrzweckanlage)

0710 |02:46:66,812 |0 |A1_Mehrzweckanlage/T2_Reaktion|Fehler Laufzeit = 2072

3| E— R RO LY o0 g

72. In unserem Bild ,A1_Mehrzweckanlage’ sind eine Ubersicht aller Bereiche und das
Bausteinsymbol fiir die Schrittkette zu sehen. Durch einen Klick auf das
Bausteinsymbol kann der SFC_Produkt01 getffnet und bedient werden.

(— SFC_Produkt01)

&1 26.06.11 |02:63:02.837 [0 A1_Mehrzweckanlage/T2_Reaktion|Alarm unten
T T———————— N O T N U (Y —— F N 7Y | F— . -

) | F— T T O 77| — .

T | A Ausbildungsunterlage Seite 48 von 52 Modul P02_01
Ausgabestand: 09/2011 PCS 7 fiir Hochschulen



SIEMENS

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

So wie direkt im SFC- Editor kann auch hier die Schrittkette gestartet, beobachtet und
bedient werden.

E ! _ﬁq [ 18] ( 2] -
[ 3] 23] | I3 m NEMENS
[ 5] [ 3] 2] -
[ 2] [ 3] | 5] Sl
; e o :
al | ~# Ketteni ung| [Ubersicht ckanlage
15002 |

> Staten

] Anhaten

M Fortsetzer |l7 Befehlsausgabe

X

¥ Beenden

m| Stoppen | zvklischer Betrieb

& Bl Neustaten | ] Riicksstzen

[~ Zeitiiberwachung

A1T3B002

= b
Mid ””‘\BJ—!N,/
Aktiv [ RuN [r =
—_— = I I
HAND | 2] St || Anhaten | 1] Forseten |V Befehlsausgabe 001
AUTO | X At ] Beenden || Stoppen || ZuKlischer Betiis
& & Neustaten | il Riicksetzen I” Zeitberwachung |

OnCDRDERERE s [ |

73. Hier ist das Bedienbild fiir ,T1_Eduktspeicher zu sehen mit den Faceplates zu
Ventil_A1T1X006’ und ,Pumpe_A1T1S003’. Innerhalb der Faceplates kdénnen deren
Betriebsarten gewahlt und diese so bedient werden.

[ |@ [2072010 02:56:63
ooz il o] 18] ¢ SIEMENS
[ o] 3] 3] [ 3]
[ 5] ]| 2] ]
[ 3] [ Bl 18] Sl
[mpe_A1715001]npe_A1T15002 T1 Eduktspeicher
™) G e S =
7 Single-Drive/Dual-Feedback ﬂ
Eikanlagerm 1_Edukispeicher/A1T1X006/Ventil_A1T1X006
Ig el K7 IT@ Standard | ¥/
I Betriebsart
X
Befehl
TATUS »
| e | cren ©—1{LSA+ ATTAL003]
Zu

| # Motor

Bl = [somae_1v]

Betriebsart
(w)
STATUS Betenl
| Aus BI Stoy Stan Ia
Uberw./Schutz/Verr.

x| dukiank B003

Edhiage/T1_Edukispeicher/A1T15003/Pumpe_A1T15003

< LSA-_A1T1L003

] [ ]Il D [Calla]|«][# ][ @ ][> ]| D] [wo] Skl 2] 2] 4 ] <]
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74. Hier ist das Bedienbild fiir ,T2_Reaktion’ zu sehen mit dem Faceplate zu
,PIDTemp_A1T2T001’, dem PID-Regler fiir die Temperatur im Reaktor. Die
Regelparameter kénnen in diesem Faceplate verandert werden.

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

[ ]@Pzw.zmoozﬁazo
[at_wenvaweckaniage] | | | | 18] [TT15]( [TTTIE) I [TT1T1E  SIEMENS
C L[5 | [ 113]( ERERE| EREERD
[ L LI3]( | o] | | [ 18] | [ ]3]
l LI LTI LLLLIBI EEEERa =]
T2 Reaktion
] m B M g
ch aneIT 2_i?eakﬁpnlA1T2T0
=7
Betriebsart | Manual v/
ELTI SN FxternallCl
’\I\l 0. °C
e Y
[Reaktor R001 maN [ 3020 %
ouT [ 3028 %
I\/l Man
L Solllst  OUt [ ——
S Tamp_ A 2700 0 % 50 100
0,°C
30,29 %

> FOI G N B R T e

75. Hier ist das Bedienbild fiir ,T3_Produktspeicher’ zu sehen mit dem Faceplate zu
,Ventil_A1T3X001".

| | (=] 2072010 0259119
m———nranrn| A ~ SIEMENS
I & 3 s
[ 3] 5 3] m
[ A1 o] il sl
T3 ProduktspeicheII

[ LSA+_ A1T3L001

# Single-Drive/Dual-Feedback Valve E

il lage/T3_Produkispeicher/A1T3X001/Ventil_A1T3X001

—r_m Standard

Produkttank BOO

[ LSA- A1T3L001

—

Betriebsart
=
X | o |
Befenl
STATUS i I
| Zu

Ubenw.

v_Lock @

Sicherheitsstellung Zu

] [ D] be] (][] ] @ ][]l e

[oom)|

el 2] 0] i | e |
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(Y]
76. Um Runtime zu beenden miissen Sie im Tastenbereich die Taste 24 driicken.

(O]
(- — Deaktivieren)

T | A Ausbildungsunterlage Seite 51 von 52 Modul P02_01
Ausgabestand: 09/2011 PCS 7 fiir Hochschulen



SI EM ENS Industry Automation and Drive Technologies - SCE

UBUNGEN

In den Ubungsaufgaben soll Gelerntes aus der Theorie und der Schritt-fiir-Schritt-Anleitung
umgesetzt werden. Hierbei soll das schon vorhandene Multiprojekt aus der Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung (PCS7_SCE_0201_R1105.zip) genutzt und erweitert werden.

In der Schritt-fir-Schritt-Anleitung wurde erneut nur ein Strang der Anlage realisiert. Das
Ziel der Ubung soll es darum sein, den fehlenden Strang zu implementieren. Die
Aufgabenstellungen sollen helfen, alle benétigten Anlagenteile im Projektierungswerkzeug
WinCC zu erstellen.

UBUNGSAUFGABEN:

Die folgenden Aufgaben orientieren sich an der Schritt-fur-Schritt-Anleitung. Fur jede
Ubungsaufgabe kénnen die entsprechenden Schritte der Anleitung als Hilfestellung genutzt
werden. Bei der Anordnung sind die Regeln der VDI3699 [1] zu beachten.

1. Die Eduktbehélter A1T1B001 und A1T1B002 sollen zusatzlich zum Behalter
A1T1B003 im Bild ,T1_Eduktspeicher.pdl’ implementiert werden. Die bendtigten
Pumpen und Ventile sind schon vorhanden und kénnen direkt fur die neuen
Anlagenteile genutzt werden. Die Behélter sollten der Bibliothek entnommen werden,
damit sich die Darstellung nicht von dem zuerst erstellten Behélter unterscheidet.

2. Der Reaktor R002 soll zusatzlich zum bereits vorhandenen Reaktor R0O01 im Bild
,T2_Reaktion.pdl implementiert werden. Es soll ebenfalls die Verbindung vom Abfluss
von Reaktor RO02 zum Zufluss von Reaktor RO01 angezeigt werden.
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