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VORWORT

Das Modul F6 ist inhaltlich der Lehreinheit ,Prozessvisualisierung’ zugeordnet.

Grundlagen der

2 -3 Tage

STEP 7- Programmierung
Module A

¢

2-3 Tage Module B

Weiterfiihrende Funktionen der
STEP 7- Programmierung

—

\

Anlagensimulation
mit SIMIT SCE
1-2 Tage Module G

Programmier-
sprachen
2- 3 Tage Module C

Industrielle

Prozess-

Feldbussysteme
2- 3 Tage Module D

visualisierung
2- 3 Tage Module F

—

Frequenzumrichter
an SIMATIC S7
2-3 Tage Module H

Lernziel:

IT- Kommunikation
mit SIMATIC S7
2- 3 Tage Module E

Der Leser soll in diesem Modul die wesentlichen Funktionen der Software WinCC Flexible 2005

kennen lernen.

Typische Aufgabenstellungen werden an einer Musteranlage bearbeitet.

. Installation der Software

e  Schritte zur Erstellung eines Step7-Projektes

o Einfugen einer HMI-Station
. Oberflache von WinCC flexible

e  Projektieren von Anzeige- und Bedienobjekten

e  Projektierung von Meldungen

e  Erstellen einer Rezepturverwaltung

e  Benutzerverwaltung einrichten

Voraussetzungen:

Fir die erfolgreiche Bearbeitung dieses Moduls wird folgendes Wissen vorausgesetzt:

e Kenntnisse in der Handhabung von Windows

e  Grundlagen der SPS-Programmierung mit STEP7 (z. B. Modul A3 - ,Startup’
SPS- Programmierung mit STEP 7)

T I A Ausbildungsunterlage
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Bendtigte Hardware und Software

PC, Betriebssystem Windows 2000 SP4 oder Windows XP Professional SP1 und SP2 mit
MS Internet Explorer V6.0 SP1

Pentium IV mit 1,6 GHz, 512 MB RAM, ca. 1,5 GB freier Plattenspeicher
Software STEP7 V 5.4

Projektierungssoftware WinCC flexible 2005 Advanced

MPI-Schnittstelle fur den PC (z. B. PC Adapter USB)
Beispielkonfiguration fir SPS SIMATIC S7-300:

- Netzteil: PS 307 2A

- CPU: CPU 314

- Digitale Eingange: DI 16 x DC24V

- Digitale Ausgange: DO 16 x DC24V/0,5 A

Touch Panel TP177B
MPI bzw. Profibus DP Datenkabel fiir die Verbindung vom TP177B zur Steuerung

1PC = =
2 STEP7 V5.4

4 PC Adapter

3 Projektierungssoftware WinCC
flexible 2005 Advanced

5 SIMATIC S7-300 7 MPI bzw. Profibus DP
Datenkabel 6 Touch Panel TP177B
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2, BEDIENEN UND BEOBACHTEN MIT WINCC FLEXIBLE

21 Systembeschreibung
Da die Prozesse immer vielschichtiger werden und die Anspriche an die Funktionalitat von

i Maschinen und Anlagen steigen, benétigt der Bediener ein leistungsfahiges Werkzeug zur

Steuerung und Uberwachung von Produktionsanlagen. Ein HMI-System (Human Machine Interface)
stellt die Schnittstelle zwischen dem Menschen (Bediener) und dem Prozess (Maschine/Anlage) dar.
Die eigentliche Kontrolle Gber den Prozess hat die Steuerung. Es gibt also eine Schnittstelle
zwischen dem Bediener und WinCC flexible (am Bediengerat) und eine Schnittstelle zwischen
WinCC flexible und der Steuerung.
WinCC flexible Engineering System ist die Software, mit der Sie alle notwendigen
Projektierungsaufgaben erledigen. Die WinCC flexible Edition bestimmt, welche Bediengerate des
SIMATIC HMI Spektrums projektierbar sind.
WiInCC flexible Runtime ist die Software zur Prozessvisualisierung. In Runtime fuhren Sie das
Projekt im Prozessbetrieb aus.
WinCC flexible iibernimmt dabei folgende Aufgaben:
* Prozess darstellen
Der Prozess wird am Bediengerat abgebildet. Wenn sich im Prozess z. B. ein Zustand andert, wird
die Anzeige am Bediengerat aktualisiert.
* Prozess bedienen
Der Bediener kann den Prozess Uber die grafische Bedienoberflache bedienen. Der Bediener kann
z. B. einen Sollwert firr die Steuerung vorgeben oder einen Motor starten.
* Meldungen ausgeben
Wenn im Prozess kritische Prozesszustande auftreten, wird automatisch eine Meldung ausgeldst, z.
B. wenn ein vorgegebener Grenzwert Uberschritten wird.
* Prozesswerte und Meldungen archivieren
Meldungen und Prozesswerte kbnnen vom HMI-System archiviert werden. Auf diese Weise kdnnen
Sie den Prozessverlauf dokumentieren und Sie haben auch spater noch Zugriff auf altere
Produktionsdaten.
* Prozesswerte und Meldungen dokumentieren
Meldungen und Prozesswerte kbnnen vom HMI-System als Protokoll ausgegeben werden. Damit
kodnnen Sie sich z. B. nach Schichtende die Produktionsdaten ausgeben lassen.
* Prozessparameter und Maschinenparameter verwalten
Parameter fir Prozesse und Maschinen kénnen vom HMI-System in Rezepturen gespeichert
werden. Diese Parameter kdnnen Sie z. B. mit einem Arbeitsschritt vom Bediengerat an die
Steuerung Ubertragen, um die Produktion auf eine andere Produktvariante umzustellen.
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Installation/Deinstallation

Systemvoraussetzungen

WinCC flexible unterstiitzt alle gangigen IBM/AT-kompatiblen PC-Plattformen. Obwohl Werte flr
eine minimale Konfiguration angegeben sind, sollte man sich an die empfohlenen Werte flr eine
optimale Konfiguration richten, um eine effiziente Operation von WinCC flexible zu erzielen.

Systemvoraussetzungen
far

Betriebssystem

Prozessor
& hdinimurm
« Empfohlen
Auflasung
& hdinimurm
« Empfohlen
RAM

& BbAinimum
* Empfohlen

Festplatte {freier
Speicherplatz) 1)

Diskettenlaufwerk 2)

CD-ROM

WinCC flexible ES

Windows 2000 5P 4, Windows XP Frofessional
SP1 und 5P2

fir mehrsprachige Projektierungen:

Windoas 2000 SP4 U Windows XP
Frofessional SP1 und SP2 hALI

Fentiurm 4

= Pentium 4, 2,0 GHz

1024 x 763

212801024

512 Mbyte

= 1 Ghyte, & 612 Mbyte bei WinCC flexible hicro;

=1 Ghyte

3,8"1,44 dbyte

fir Software-lnstallation

1) Neben WinCC flexible stellt auch Windows Anforderungen an die freie Festplattenkapazitat;

z. B. sollte fiir die Auslagerungsdatei freier Speicherplatz vorgesehen werden. Folgende Formel hat sich dabei bewahrt: GroRRe der
Auslagerungsdatei = 3 x Gré3e RAM-Speicher.
Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte Ihrer Windows-Dokumentation
2) Zum Ubertragen des License Key

T I A Ausbildungsunterlage
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2.2.2 WinCC flexible installieren

Wenn alle genannten System-Voraussetzungen erfiillt sind, installieren Sie WinCC flexible von der
CD-ROM. Wahlen Sie, in welchem Umfang Komponenten und Produktsprachen installiert werden:

=e

e Standard-Installation: empfohlen.

¢ Minimale Installation: um Speicherplatz zu sparen.

e Benutzerdefinierte Installation: um selbst festzulegen, welche Komponenten und
Produktsprachen installiert werden.

Zusatzlich missen noch die notwendigen Lizenzen Ubertragen werden. Entweder Sie installieren die
Lizenzen gleich mit oder nachtraglich. Wenn Sie WinCC flexible Optionen erworben haben,
installieren Sie jede Option separat. Sie installieren eine Option, indem sie den zugehdrigen License
Key installieren.

Ausfuhrliche Informationen zur Installation entnehmen Sie bitte der Installationsanleitung auf der
CD-ROM WinCC flexible Software CD1 im Ordner ,Documents\<Sprache>\Installation Guides®.

2.2.3 WinCC flexible deinstallieren

SchlieRen Sie alle geéffneten Anwendungen, insbesondere WinCC flexible Engineering System und
WinCC flexible Runtime. Deaktivieren Sie WinCC flexible Smart Start.
Weitere Hinweise zu WinCC flexible Smart Start finden Sie im Kapitel "WinCC flexible Smart Start".

=

Offnen Sie die Systemsteuerung Uber "Start » Einstellungen » Systemsteuerung".

Doppelklicken Sie in der Systemsteuerung den Eintrag "Software". Der Dialog "Software" wird
gedffnet.

Selektieren Sie im Dialog "Software" den Eintrag "SIMATIC WinCC flexible 2005". Die Schaltflache
"Andern/Entfernen” wird eingeblendet.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Andern/Entfernen”. Der WinCC flexible InstallShield Wizard wird
geoffnet.

Aktivieren Sie die Option "Programm Entfernen" und klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".
Bestatigen Sie die Deinstallation mit "OK". WinCC flexible wird vom Projektierungsrechner entfernt.

Beenden Sie im nachfolgenden Dialog die Deinstallation tGber die Schaltflache "Fertigstellen.
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224 Totally Integrated Automation

Zu einer vollstandigen Automatisierungslésung gehéren neben einem HMI-System wie WinCC
i flexible noch weitere Komponenten, z. B. Steuerung, Prozessbus und Peripherie. Eine besonders

weitgehende Integration bietet WinCC flexible mit Komponenten aus der SIMATIC-Produktfamilie:
» Durchgangige Projektierung und Programmierung
» Durchgéangige Datenhaltung
* Durchgangige Kommunikation
Integration in SIMATIC STEP 7
Prozessvariablen sind das Bindeglied fir die Kommunikation zwischen Steuerung und HMISystem.
Ohne die Vorteile der Totally Integrated Automation missen Sie jede Variable zweimal definieren:
einmal fur die Steuerung und einmal fur das HMI-System.
Die Integration von SIMATIC STEP 7 in die Projektierungsoberflache flhrt zu einer geringeren
Fehlerhaufigkeit und zu einem geringeren Projektierungsaufwand. Wahrend der Projektierung
greifen Sie direkt auf die STEP 7-Symboltabelle und die Kommunikationseinstellungen zu:
Die STEP 7-Symboltabelle enthalt die Datenpunktdefinitionen (z. B. Adressen oder Datentypen), die
Sie bei der Erstellung des Steuerungsprogramms festgelegt haben.
Die Kommunikationseinstellungen beinhalten die Busadressen und Steuerungsprotokolle.
Die Kommunikationseinstellungen nehmen Sie z. B. mit NetPro vor.
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PROJEKTBESCHREIBUNG

Hardware-Aufbau

In unserem Beispielprogramm einer Farbmischanlage verwenden wir ein Programmiergerat mit dem
WinCC flexible 2005 Advanced Engineeringsystem und dem WinCC flexible 2005 Runtime.

Die Farbmischanlage wird (iber eine SIMATIC S7-300 gesteuert. Uber ein Touch Panel (TP177B)
kann der Bediener den Prozess Uber die grafische Bedienoberflache bedienen. Der Bediener kann z.
B. einen Sollwert fiir die Steuerung vorgeben oder einen Motor starten.

Das Programmiergerat, die SIMATIC S7-300 Steuerung und das Bedienpanel TP177B sind Uber die
MPI-Schnittstelle miteinander verbunden.
Die Farbmischanlage ist Gber digitale Ein- und Ausgange mit der Steuerung verbunden.

PC

PC zur Projektierung

Tank 2 Tank 3

TP177B als Bediengerat

Hinweis

Das Touch Panel TP177B kann auch mit WinCC flexible 2005 Runtime auf dem Programmiergerat
dargestellt werden. Beim Starten von WinCC flexible Runtime wird jedoch automatisch die MPI-
Adresse des Panels (MPI=1) am Programmiergerat eingestellt. Bei Einsatz eines realen Panels
muss die MPI-Adresse am Programmiergerat vorher wieder auf MPI1=0 zurliickgestellt werden.
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Anlagenbeschreibung

=< =< =<

Tank 1 Tank 2 Tank 3

Auto-Maon  START M-Zulauf T1-Ablauf T2-Zulauf T2-Ablauf T3-Zulauf T3-Ablauf Beh

Qoeeeeeeee

Eine Farbmischanlage wird tber eine SIMATIC S7-300 im Automatik- bzw. Manuellbetrieb
gesteuert. In der Betriebsart ,Automatik” werden die drei Tanks liber eine Zweipunktregelung befiillt.
Bei minimalem Fllstand wird automatisch das Zulaufventil ge6ffnet und erst nach Erreichen des
max. Fillstands wieder geschlossen. Nach Betatigen der Start-Taste wird das vorgegebene
Programm durchlaufen. Dabei werden zunachst die Ablaufventile gedffnet und die jeweiligen
Vorgabemengen aus den einzelnen Tanks in den Behalter gefiillt. Nach dem Schlieen der
Ablaufventile wird der Mischermotor gestartet. Nach Ablauf der Mischerzeit und nach einer kurzen
Ruhephase wird das Ablaufventil des Behalters gedffnet und die fertige Farbmischung abgelassen.
Ist der Behalter leer, leuchtet die Lampe des Starttasters und es kann eine neue Farbmischung
gestartet werden.

In der Betriebsart ,Manuell* wird der automatische Ablauf abgebrochen und alle Ventile und der
Mischermotor kdnnen von Hand bedient werden. Die Lampen in den Tastern fiir die Handbedienung
leuchten.

Hinweis

Die Vorgabemengen und die Zeitvorgaben werden durch das Programm bestimmt.

Soll eine andere Farbmischung erfolgen, so missen die Vorgabemengen und Zeitvorgaben im
Programm verandert werden oder ein neues Programm in die Steuerung geladen werden.
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3.3 Aufgabenstellung
Bei der Farbmischanlage wurde bei jeder Anderung des Mischungsverhéltnisses eine
i Programmanderung mit dem Programmiergerét durchgefiihrt. Da diese Anderungen nicht nur
zeitaufwendig und bei Falscheingaben auch gefahrlich sind, hat man beschlossen, die
Farbmischanlage mit einem TouchPanel TP177B zu erweitern.
Mit Hilfe des Panels sollen folgende Anforderungen erfiillt werden:
- Die Bedienung der Farbmischanlage soll jetzt zusatzlich auch tber das Panel mdglich sein.
- Die Fullstdnde der Tanks und des Behalters sollen als Balken und zusatzlich als Zahlenwert
angezeigt werden.
- Die Bewegung des Mischermotors soll grafisch dargestellt werden.
- Die Vorgabemengen sollen am Panel eingegeben werden.
- In eigenen Tankbildern soll eine Vorgabe der min. bzw. max. Fillstande der drei Tanks erfolgen.
- Ein Umschalten der Betriebsarten soll auch Gber das Panel erfolgen und die jeweilige
Betriebsart wird am Panel angezeigt.
- Die fertigen Mischungen sollen im Panel als Rezeptur gespeichert werden und missen vom
Bediener nur noch angewahlt werden.
- Die Fullstdnde werden Uberwacht und im Gefahrenfall sollen Meldungen ausgegeben werden.
- Die Bedienung der Farbmischanlage soll nur noch tber eine Passworteingabe mdglich sein.
- Die Kommunikation des Panel TP177B mit der SIMATIC S7-300 Steuerung soll tiber die MPI-
Schnittstelle erfolgen.
3.4 Projektierung
Auf dem Programmiergerat wird mit Hilfe der Projektierungssoftware WinCC flexible 2005 Advanced
i eine Prozessvisualisierung fiir die Farbmischanlage erstellt. Mit Bildern und Bildobjekten werden die
Prozesswerte dargestellt. Mit Bedienelementen kénnen Vorgabewerte an die Steuerung ibergeben
werden. Die Kommunikation zwischen Bedienpanel und der Maschine oder dem Prozess findet
mittels Variablen Uber die Steuerung statt. Der Wert einer Variablen wird in einen Speicherbereich
(Adresse) in der Steuerung geschrieben, wo er vom Bedienpanel aus gelesen wird.
Die Prozessvisualisierung wird gespeichert und nach dem Generieren von dem Programmiergerat
zum Bedienpanel TP177B transferiert.
Nach dem Hochfahren des Panels kann der Prozess beobachtet und die Anlage bedient werden.
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4 STEP7-PROJEKT ,,FARBMISCHANLAGE*

4.1 Neues Projekt

Starten Sie den SIMATIC Manager.
Erstellen Sie ein neues Projekt mit den Namen ,Farbmischanlage®.

Neues Projekt E|
Arwenderprojekte l Bibliatheken ] Multiprojekte ]
M ame | Ablagepfad ~
% Riikhrwerk_Flex C:%ProgrammehSiemenzhStep s 7 proj
% RiihnwerkFlexl C:%ProgrammehSiemenshStep s projt
% S7Mixing O 4SIMATICFleriblel ettingStarted_Pi
% S7Mixing D:ASIMATICAFlexibleG ettingStarted_Ph
% S7Mixing D:ASIMATICAFlexibleG ettingStarted_Ph
% Simit_Stempel C:5ProgrammetSiemenzhStep e Fprof
EE'I FR T a1 TS | T4 D —rmrm - L AT ATt v
£ >
r
M ame: Typ:
|Far|:umisu:hanlage | Projekt j
o
Ablageort [Ffad] :
|E:'xF'rngrammehSiemens'\Step?'xs?pru:ui Durchsucher... |
oK Abbrechen Hifs |
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Extras Fenster Hilfe

tion 1 SIMATIC 400-5kation e - | T 3| 7]
K.eirn Filt % % . = b
Subnetz 2 SIMA Faki < e Filter > —I_éll El_lml LI

Pragrarnmm 3 SIMATIC H-Station

4 SIMATIC PC-Station
5 SIMATIC HMI-Skation
& Andere Station
7 SIMATIC 55
Symboltabelle g PG/PC
Textbibliothek
Externe Quele...

S7-Software
S7-Baustein
M7-Software

WinCC Flexible RT
reemmmelSiemensiStep f\s 7proj\Farbmi_3

Durch Doppelklicken auf Hardware die Hardware Konfiguration starten.

=9 Farbmischanlage -- C:\Programme\Siemens\Step fis 7projiFarbmi_3

=& Fabmizchanlage fally Hardwiare
SIMATIC 30001)

T I A Ausbildungsunterlage Seite 16 von 130 Modul F6
Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005



SIEMENS

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

4.2 Hardware Konfiguration

Geben Sie die Hardware Konfiguration Ihrer verwendeten Steuerung ein. Beachten Sie dabei die
Einstellungen in der Beispielkonfiguration.

Far unsere Mischanlage verwenden wir folgende Hardware:

Platz 1: PS307 2A 6ES7 307-1BA00-0AAQ
Platz 2: CPU 314C-2DP 6ES7 314-6CF00-0ABO

Die CPU 314C-2DP bekommt die Profibus DP Adr.2 und wird vernetzt.

Die CPU 314C-2DP bekommt die MPI Adr.2 und wird vernetzt.

Der Taktmerker wird auf das MB100 eingestellt.

Bei den integrierten Ein-Ausgangen DI24/DO16 werden die Eingédnge ab Adresse 0 und die
Ausgange ab Adresse 4 eingestellt.

Speichern und lUbersetzen Sie die Hardware Konfiguration.

Laden Sie die Hardware in die SPS-Steuerung.

SchlieRen Sie die Hardware Konfiguration.

[

iy

Ds(-8 %) & e il @) % ) o
- __I '.
I% [ Psa0rza ¥ Uhrzeitalarme ‘Weckalarme Diagnose / Uhr Schutz Kammunikation

Eigenschaften - MPI Schnittstelle CPU 314C-2 DP (RO/S2)

Allgemein  Paramster ]

Adiesee: B~

Hichste Adresse: 31

Ubertragungsgeschwindigkeit: 187.5 kbit/s

Subnetz:

- nicht vernetzt - Meu...
P[]

Eigenschaften...
Laschen
<
0] UR

5o 1 Abbrechen Hife
Steckplatz Baugruppe Bestelhurmmer

1 PS5 307 24 EESY 307-1BADD-0AAD

2 CPU 314C-2 DP GES7 314-6CF0O0-0ABO ¥1.0 2

A &5 s

Py LLAROTE £.7 4.5

gt Adgrn SRELER | TRELE

s bk TEELRR | RRLER

28 v ST ST

Z

Hinweis

Die SIMATIC S7 Steuerung kann auch mit den SPS Simulator PLC SIM simuliert werden.
Der Simulator muss jedoch vor dem Laden der Hardware in die CPU gestartet werden.
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4.3 Bibliothek der Farbmischanlage

K sIMATIC Manager - Farbmischanlage

Bearbeiten EinfUgen  Zielsystem  Ansicht

Datei
Meu. ..
Assiskent ‘Meues Projekr’, ..
Gffnen. ..
Schlieffien

Mulkiprojekk

S7-Memory Card
Memory Card-Dakei

Speichern unker., .

Laschen. ..
Rearganisieren. ..
Verwalten, ..

Archivieren. .,

Dearchivieren. ..

Drucken
Seite einrichten, ..

Die Bibliothek mit den Programmbausteinen muss erst in den SIMATIC Manager importiert werden.
Dazu wird im Men( Datei die Funktion Dearchivieren angewahlt.

Fenster Hilfe
Zhrl4-M

Extras

el

Ctrl+5

Wahlen Sie aus dem Vorlagenverzeichnis die Datei ,Farbmischanlage_Bibliothek".

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Offnen”.

Dearchivieren - Archiv auswahlen

Sucher in: | =3 Warlagen_F arbmizchanlage

> & B ok E-

IhEilder

P Farbmischanlage_Bibliothek. zip

Dateiname:  |Farbrischarlage_Bibliothek. zip

D ateityp: | PEZip 4.0-4rchive [*.2ip)]

j Ahbrechen

T I A Ausbildungsunterlage
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Wahlen Sie als Zielverzeichnis den Ordner ,S7LIBS* im Step7-Verzeichnis aus.
Bestatigen Sie mit OK.

fielverzeichnis auswdhlen

-7 SIMATIC WinCC flexible

- Step?

407 EXAMPLES

423 S7EIN

¥ a STDATA
+ a SVar?

+ a STHSYS
+ a #iifc

¥ ﬂ S7IR

407 S7INF
<

+C0) STMANLAL
+0) STMET
073 NG ¥

ok | Abbrechen | Hife

Klicken Sie beim nachfolgenden Fenster auf die Schaltflache ,Nein®

Dearchivieren [3280:754)

Die folgenden Objekte wurden dearchiviert:
' 5 Projekte: Keine
Bibliathek en: Farbmizchanlage
Sollen dieze |etzt geoffnet werden’?

Ja | I ein

Die Projektbibliothek ,Farbmischanlage® wurde ins Bibliotheksverzeichnis kopiert.
Hier sind alle notwendigen Programmbausteine abgelegt.
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4.4 Zuordnungsliste

Offnen Sie im Projektfenster die Symboltabelle.

(=9

= Farbrmizcharnlage (B Huellen; Bausteing Symbole
= siMaTIC 3000 | T
- [@ cPuU 314C-2DF
= S7-Programm(1]
(B Quellen
Eausteine

Tragen Sie die Symbolzuordnungen in die Symboltabelle ein.

Sytnibal Adresze Datertyp Kammerntar

ZULALF_T1 A 4.0 BOoL Zulaufventil Tank1

ABLALF_T1 A 4.1 BOoL Ablautyenti Tank1

ZULALF_T2 A 4.2 BOoL Zulaufverti Tank2

ABLALF_T2 A 4.3 BOoL Ablautverntil Tank2

ZULALF_T3 A 4.4 BOoL Zulaufverti Tank3

ABLALF_T3 A 4.5 BOoL Ablautverntil Tank3

ABLALF_BEH A 45 BOoL Ablaufyenti Behater

MISCHERMOTOR A 47 BOoL fotar fOr den Mixer

H1_STARTFREIGABE | A 5.0 B0l Lampe fir Programmstart Freigabe
H2_AUTo A a1 BOoL Lampe fir Automatik-Betriek

H3_hd2m A 5.2 B0l Lampe fir Manuell-Betriek

AR _ AT E oo BOoL flanuell-Automatik Schater &uto =1
=ZTART E 0.1 B0l Programin starten

HARD _IM_T1 E 1.0 B0l Handbetatigung fir Zulautvertil son Tank
HARD_QUT_T1 E 1.1 B0l Handbetatigung fir Ablautventil won Tank1
HARD _IM_T2 E 1.2 B0l Handbetatigung fOr Zulaufventil von Tank2
HARD_QUT_T2 E 1.3 B0l Handbetatigung fir Ablautyeentil von Tank2
HARD _IM_T3 E 14 B0l Handbetatigung fOr Zulaufvertil von Tank3
HARD_QUT_T3 E 15 B0l Handbetatigung fir Ablautyeentil von Tanks
HARD_QUT_BEH E 16 B0l Handbetatigung fir Ablautyeentil vom Behalter
HARD _MOTOR E 1.7 B0l Handbetatigung fir Mixermotor
WORGABE_T1 w120 IMT “Yorgabemenge fOr Tank1

YWORGABE T2 by 122 IMT “Yorgabemenge flr Tank2

YWORGABE T3 Wy 124 IMT “Yorgabemenge flr Tank3

IMHALT_T1 WY 126 IMT Tankinhalt von Tank1

IMHALT_T2 MY 125 IMT Tankinhalt von Tank2

IMHALT_T3 Wi 130 IMT Tankinhalt von Tank3

IMHALT_BEH by 132 IMT Tankinhalt von Behalter

MIZCHERZEIT T 1 TIMEF: hizcherzeit im 5 Format

RUHEZEIT T 2 TIMEF: Ruhezeit im =5 Format

Speichern und schlieBen Sie die Symboltabelle.
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4.5 Steuerungsprogramm

4.5.1 Funktionsbaustein FB1
Erstellen Sie mit der rechten Maustaste im Ordner Bausteine den Funktionsbaustein FB1.

= SIMATIC 30001)
—--[8 cru 314C-2DP
- S¥-Programm1]

(B Quellen

iw
Ausschneiden Chrl+3
Kopieren Chrl4+C
Lischen Dl

Zielswskem Funktionsbauskein

Meues Objekk einfigen COrganisationshaustein ‘
Funkkion

Tragen Sie den symbolischen Namen und den Symbolkommentar ein.
Wahlen Sie als Erstellsprache ,FUP*.

Setzen Sie den Haken bei Multiinstanzfiahig.

Bestatigen Sie mit OK.

x)

Eigenschaften - Funktionsbaustein

Aligemein - Teil 1 | Allgemein - Teil 2| Aufiufe | Attribute |

Name: IFE1 W Mulliinstarzfghia
Syrbalizcher M ame: |Steuerungsprugramm

Symbaolkormmentar; |F'ru:ugramm zur Steuerung der Farbmizchanlage
Erstellzprache: | FLIF ﬂ

Projektpfad: |

Speicherort des Projekts: |E:'xF'ru:ugramme'xSiemens'&Step?'&s?pmi'&Farbmi_S

Code Schnittztelle
Erstellt am: 2012.2005 18:26:10
Zuletzt geandert am; 20122005 18:26:10 20122005 18:26:10

F.ommentar;

#bbrechen Hilfe
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Variablendeklartion

Offnen Sie den FB1 durch Doppelklicken.

Geben Sie die folgenden STAT Variablen ein.

Inhalt wvon: 'Togebung’ SchhittstelleSTAT'
Lk 1M ouUT e Name Datentyp Rdreszse
—-dm STAT = nan_auto Eool a.a
B pan_auto B start_prog EBool 0.1
B start_prog B hand ablauf tankl Eool o
B hand_ahlauf tankl B hand ablauf tankz Eool a.2
B hand_ahlauf tank# B hand ablauf tank:3 Eool 0.4
B hand_ashlauf tank3 Bl hand zulauf tankl Eool o5
B hand_zulauf tankl Bl hand zulauf tank:z Eool O.&
B hand_sulauf_tank? Bl hand zulauf tank3 Eool o.7
B hand_sulauf_tank3 BH hand mischermotor Eool 1.0
B hand mischermotor B hand ablauf behaeslter Bool aL . dL
™ hand ahlauf behaeslter = | _
& TEMP ||

Geben Sie folgende TEMP Variablen ein.

Inhalt won: 'TngebunghSchnittstelle’ TEMP'
- @ Echhnittstells |NEI‘.ITE Datentyp RAdresse
i E ablaufmenge_tankl Int 0.0
= ouT E ablaufmenge_tank? Int Z.0
Lk 1M _oUT E ablaufmengs_ tanks Int 4.0
5 @ smar = A
--f& TEMP
B ablaufmengs _tankl
B ablaufmenges tankz
B ablaufmenges tank:

Hinweis
Die STAT Variablen werden mit den Bedienschaltflachen im Touch Panel TP177B verbunden.
Die TEMP Variablen werden zur Weitergabe von Werten im FB1 bendétigt.

Modul F6
Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005
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Paneleingdnge FB5 als Multiinstanzbaustein aus der Programmbibliothek einfiigen

Ziehen Sie per Drag and Drop den FB5 fur die Paneleingadnge aus der Bibliothek ,Farbmischanlage*
in das Netzwerk 1.

Dieser Baustein ist notwendig, um die Eingangssignale vom Panel mit den Eingangen der
Steuerung zu verbinden.

&g stdlibs
&g Standard Library

&g SIMATIC_NET_CP

%2 Redundant 10 {v1)

&2 GRAPHT

- 4gs Farbmischanlage

- S7-Prograrnmi 1)
{F FE1l Skeuerungsprogramm
W MFES  Fanelsingaenge
{F FELIO Tankbauskein
{F FE1S Aukomatik_Programm
{F FBE25 Mischerbewesgung
{F FC10 Behalkerflllstand
{F FC20 Handbedienung
iOF SFBE0 CTU IEC_TC
{F 5FEZ CTUD IEC_TC
iF SFE4 TON IEC_TC

- ‘@ EBibliotheken
o
=
:
:
:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den eingefligten Baustein
und wahlen Sie ,Andern in Multiinstanz-Aufruf*.

e
P - . ry | |
Aufgerufenen Bauskein k
—dEN

Ausschneiden Chrl+

an  Kopieren Chrl+C

ar
Lischen Del

ar

and  Metzwerk einfiigen Chrl+R,
Leerbox einfigen Alk+F9

ar

an  =ehezu L
Symbole bearbeiten. .. Alt+Return
fndern in Multinstanz-&ufruf, ..
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Geben Sie den Namen ,paneleingaenge” ein.
Bestatigen Sie mit OK.

Definieren des Multiinstanz-Aufrufs

Mame der Multinstanz: |pane|eingaenge

K.ommentar: |

#bbrechen Hilfe

Beschalten Sie die oberen 10 Eingange des Bausteins mit den STAT Variablen.

fipaneleingashnge

— BN

fhand zulauf  |(hand zulauf
tanlz]l —{tankl

hand zulauf

| Ht.a.'nkz

hand zulauf tankZ

G Han 18 T1 EOOL 1.0 H M
G HaT 1IN T2 EOOL 1.2 H
Q) HaNT 1IN T3 E0OL E 1.4 H
& hand mischermotor Eool DIx 1.0
Q) HAND MOTOR EOOL E 1.7 H
G| HAND 0UT_EBEH EOOL E 1.6 H
G uane_our_T1 EOOL E 1.1 H
Q) HaNT_ouT_T2 EOOL E 1.3 H
G Hann_ouT T2 EOOL E 1.5 H
& hand zulauf tankl Eool DIX a.5
i hand zulauf tank? .
& hand _zulauf tank3 Eool DIX o7
& pan_auto Eool DIx .o
MmN auTo EOOL E a.o n
@HISCHER}IDTDR EOOL 4.7 o |
@HISCHERZEIT TIMER T 1 M

¥ @paneleingaenge Paneleing. .. DID z
@P\U'HEZEIT TIHMER T Z
&) START E0OL E a. P
& start_prog Eool DIx a. w

£ >

T I A Ausbildungsunterlage Seite 24 von 130 Modul F6

Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005



SIEMENS

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

fhand zulauf
tanks =—

fhand ablauf
tank]l —

fhand ablauf
tankl —

fhand ablauf
tanks —

fhand ablauf
hehaeltelr =—

fstart_prog —

fhand
mischermobolr =

ffman auto

"HAND IN T1"

"HAND IN_Tz"

"HAND IN_T3"

"HAND_OUT_T1"

"HAND OUT_TzZ“

"HAND_0UT_T3"

"HAND 0OUT_EEH"

"MAN ATITOM

"ETART"

"HAND MOTOR"

hand zulauf
tank3

hand ablauf
tankl

hand ablauf
tanks

hand ablauf
tank?

hand ablauf
behaeslter

Start_prog

hand
wischermotor

marn &uto

hand zulauf
tankl ple

hand zulauf
tankZ ple

hand zulauf
tank: plc

hand ablauf
tankl ple

hand ahlanaf
tankZ ple

hand ablauf
tank: ple

hand ablauf
behaelte_plc

man_auto_plc

start_prog
ple

hand

wischermotor_

plec

Beschalten Sie die unteren 10 Eingange des Bausteins mit den symbolischen Bezeichnungen.

"HAND MOTOR"
% HAND MOTOR

&) HAND 0UT_BEH

Q) HAND_0UT_T1

G HAND 0UT_ Tz

G uann_out_T2
<

ENO |~

EQOL L

E0OL E 1.6 H

E0OL E 1.1 H

E0OL E 1.3 H

E0OL E 1.5 H %
>

T I A Ausbildungsunterlage
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4.5.4 Tankbaustein FB10

Erstellen Sie ein neues Netzwerk.

Ziehen Sie per Drag and Drop den Tankbaustein FB10 aus der Bibliothek in das Netzwerk 2.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den eingefligten Baustein.

Wihlen Sie ,Andern in Multiinstanz-Aufruf

Geben Sie den Namen ,tank1“ ein.

Bestatigen Sie mit OK.

Dieser Baustein beinhaltet die Zweipunktregelung und die Berechnungen fiir die Simulation des
Flllstandes. Bei Verwendung von Fullstandssensoren ware nur die Zweipunktregelung notwendig.
Beschalten Sie die Eingange des Bausteins.

............

Fommentar:

frankl

. = EM
YHAND IN T1" =——hand zulauf
"HAND OUT T1" =eehand ablauf

"MAN AUTO" —|man_auto

ablaufventil
"aBLATTF EEH" ——behaslter

max_
1000 = tarkwolumer

2000 =——nax_behaelter

tankinhalt
"INHALT EEH" ——behaelter

WTHHALT T1" —tankinhalt

fablaufmenge
tank] —ablaufmenges

ablaufventil
"ABLAUF_ T1" —tank
zulaufrentil
"EULAUF_T1" =Tank ENO j—
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Wiederholen Sie die Arbeitsschritte flir Tank2 im Netzwerk 3.

Netzwmerk 3 : Tank?

Fommental:

fitank?
. = EH
"HAND IN TZ" =hand zulauf

"HAND OUT Tz" — hand ablauf

"MAN AUTO" =ty auto

ablaufrentil
"ARLATTF EEH" =—-behaslter

max_
1000 = tankwolumer

2000 —max behaslter

tankinhalt
"INHALT EEH" =—behaelter

WTNHALT T2" —etankinhalt

fablaufmengs
tank? —ablanfnenogs

ablaufventil
"AELAUF TZ" metank

zulaufrentil
"ZULAUF TE" = tank ENO |-

Hinweis
Wenn man die symbolischen Bezeichnungen in ,GRORBUCHSTABEN" und die
Variablen in ,kleinbuchstaben® schreibt, ist eine bessere Zuordnung maglich.
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Wiederholen Sie die Arbeitsschritte flir Tank3 im Netzwerk 4.
Netrwmerk 4 : Tank2

Fomnmentar :

ffrank?3

. = EM
"HAND IN T3" =hand zulauf
"HAND OUT T3" =—fhand ashlanf

"MAN AUTO" =—LEM_&ULO

ablaufrentil
"ARLATIF EEH" —{behaslter

max
1000 = tankwolumer

2000 ==max_ behaelter

tankinhalt
"THNHALT BEH" —{behaelter

"ITNHALT T3" —tankinhalt

fablaufmengs
tanks —ablaufmenge

ablaufwrentil
"ABELAUF T3" —{tank
zulaufventil
"ZULAUF T3" —ftank ENO -

Erstellen Sie ein neues Netzwerk und ziehen Sie per Drag and Drop den Tankbaustein FC10 aus
der Bibliothek in das Netzwerk 5.

Netzwmerk 5 : Bchiélterfiillstand herechhen

Fomment ar:
"Beha&lterfillstand"
_ . = BN

fablanfmengs ablaufmengs

tanlk] ——{tankl
fablanfmengs ablaufmenges

tank? ——{tanks tankinhalt

behaelter =" TNHALT EEH"

fablaufmenge  |ablaufmenge

tank?s —tanks3 ENO (—
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4.5.5 Automatischer Programmablauf FB15
Der automatische Programmablauf ist in der Anlagenbeschreibung beschrieben.

Netzwmerk 6 : automatischer Programmabhlanf

Homment ar:
fautomatik programm
.. —EN
WETART" = start_prog
"MAN ATITO" =—{IEN_&LLO

hand ahlauf
"HAND 00T BEH" —beh plc

hand motor_
"HAND MOTOR" —plc

tankinhalt
"INHALT T1" =—tankl

tankinhalt
"INHALT T2" —ftankZ

tankinhalt
"INHALT T3" —ftank3

"VORGAERE_T1" —{Torgabe tankl
"WVORGAERE Tz" —{worgabe tank?Z
"WVORGAERE_T3" —{Torgabe tank3

gablaufunenge  |ablaufmenge
tank]l —{tankl

fablanfmenge ablaufmenge
tank? ——tank? ablaufventil
tankl—"iBLAUF_T1"
fablanfmenge ablaufmenge_
tanks ——tanks ablaufventil
tankZ (" 3BLAUF TZ"
tankinhalt
"INHALLT EEH" ={bchaelter ablaufventil
tank3d v ARLAUF_T3"
"MISCHERZEIT" —-mischerzeit

nischernotof e MI2CHERMOTOR"
"IIMHEZEIT" — ruhezeit

ablaufventil

vorgabe behaelter v RTLATITF EBEEH"

mischerzeit_ -

SETHLES =m=5 "H1_

startfreigabe S TARTFREIGAEE"

vorgabe

SETHES —ruhezeit =& ENO |-
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4.5.6 Handbedienung FC20

Erstellen Sie ein neues Netzwerk und ziehen Sie per Drag and Drop den FC20 aus der Bibliothek in
das Netzwerk 7.

Dieser Baustein beinhaltet die Handbedienung der Ablaufventile der Tanks im Manuell-Betrieb.
Diese FC20 muss nach dem FB15 aufgerufen werden, da die automatischen Ventilbetatigungen des
FB15 durch den Handbetrieb im FC20 Gberschrieben werden missen.

Beschalten Sie die Eingdnge des Bausteins.

Netzwerk 7 : Handbetriebh der bblaunfventile der Tanks

Hommentar:
"Handbedi ermatig"
. == EN
"MAN AUTO" —{man_auto
hand
ablaufwentil
"HAND OUT T1" ——tankl
hand
ablaufwentil
"HAND OUT Tz" ——tankZ
hand
ablaufwentil
"HAND OUT_T3" ——tank3

2000 ==max_behaelter

tankinhalt
"INHALT BEH" —Jbehaelter

ablaufwentil
"ABLAUF T1" —ftankl
ablaufventil
"AELAUF Tz" —tank?Z
ablaufventil
"AELAUF_T3" — T atk 3 ENO
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4.5.7 Mischerbewegung FB25

Dieser Baustein ist fiir die Simulation der Mischerbewegung erforderlich. Beim Betrieb des
Mischermotors wird ein Zahlwert im 150 ms Takt von Wert 0 bis 12 hochgezahlt.

Netzwerk 8§ : Mischerbewegqung simulieren

Eonmentar:
fmischerbews
Ty
— EN
"MISCHERMOTOR" —Start ENO |

4.5.8 Automatik- und Manuell Lampen

Im letzten Netzwerk des FB1 werden nun noch die Zuweisungen fur die Automatik- und Manuell
Lampen erstellt.

Netzwerk 2 : Automatik- und Marell Lawmpe zuweisen

Fommentar :
"Hz ATITO"
S{ =
"HMAN AUTO" =
"HE MAN"
-
Der FB1 ist jetzt fertig gestellt.
Speichern und schlieBen Sie den FB1.
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4.5.9 Organisationsbaustein OB1

Offnen Sie den OB1 durch Doppelklicken.
Ziehen Sie per Drag and Drop den FB1 fir das Steuerungsprogramm
aus dem Ordner ,FB Bausteine® in das Netzwerk 1.

- FE Bausteine
EIJFE 1
i{F FES Paneleingasnge
{F FE10 Tankbaustein
IF FE15  Automatik_Programm
{F FB2S Mischerbewegung
+ FC Bausteine
+ SFE Bausteine
SFC Bausteine
Jilll rultinstarzen
+-- i Bibliotheken

Skeuerungsprogranm

Geben Sie als Instanz-Datenbaustein DB1 ein.
Klicken Sie im Meldefenster auf die Schaltflache ,Ja“.

OBl : "Main Program Sweep (Cycle)"
Eommentar:

m: Programmaufruaf
Fomment ar:

"SCenerungsprogr anm"
ENO

KOP/AWL/FUP (30:150)

Der Instanz-Datenbaustein DB 1 existiert nicht. Soll er
! genenert werden’?

Mein Hilfe

Der OB1 ist jetzt fertig gestellt.
Speichern und schlieBen Sie den OB1.
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4.6 Laden in die CPU

Das Steuerungsprogramm fir die Farbmischanlage ist nun fertig.
Markieren Sie im Projektfenster den Ordner Bausteine und klicken Sie anschlieRend
auf die Schaltflache ,Laden®

K SIMATIC Manager - Farbmischanlage

Datei  Bearbeiten Einflgen Zielswstem  Ansicht  Extras  Fenster Hilfe

D] 27| & [es| |@ IEE Softe EE|EE | < Kein Filter >

[=]E

255 Farbmisc hanlage -- C:\Programme\Siemens\Step /s 7 projiFarbmi_3 |:

Farbmizchanlage Systemdaten 3 OB I FB1
- SIMATIC 30001 i+ FBA 3 FE10 i FB15G
- CPU 314C-2 DP i FBZ5 £ FC10 o FC20
=-(E1] S7Pragramm{1] | DB &3 SFBO &3 SFB2
(B Quellen CER4

4.7 Programmtest

Nach dem Laden in die CPU schalten Sie die Steuerung in den RUN-Betrieb.
Testen Sie lhr Programm, z. B. an den Tankbausteinen lassen sich die Fiillstdnde beobachten.
Mit ,Variable beobachten/steuern® kénnen Sie Flllvorgaben (MW120 - MW124) eingeben.

ffrankl

= EN

1]
"HAND IN T1" --hand zulauf

0
"HAND OUT T1" - {hand ablauf

1
"MAN AUTO" —|Lan_auto

p ablaufventil
"AELAUF EEH" --behaelter

1000 ‘©EX_
1000 = tankvolumsn

3000
2000 — max_behaelter

p tankinhaltc
"INHALT BEH" — behaelter

530 530
"THHALT T1" —=tankinhalt
1]
fablaufmengs o

tank] = ablaufmenge

0
p |gblaufventil

"AELAUF_T1" —=tank
1
1 |zulaufwentil
"EULAUF_T1" = tank ENO|—
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5 SIMATIC HMI-STATION

5.1 HMI-Station einfiigen

Markieren Sie in lhrem Projektfenster den Projektnamen ,Farbmischanlage” und fiigen Sie eine
SIMATIC HMI-Station ein.

K SIMATIC Manager - Farbmischanlage

Datei Bearbeiten BEROGERM Zielsyskem  Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe

1 SIMATIC 400-5Skation
Subnetz 2 SIMATIC 300-5kakion
Prograrnmm 3 SIMATIC H-Station
4 SIMATIC PiC-Skation
5 SIMATIC HMI-Skation
& Andere Sktation
7 SIMATIC 55
Svmbaoltabelle g PaPC
Textbibliothek,
Externe Quele...

< Kein Filter »

S7-Sofbware
S7-Baustein
M7-3oftware

IZ7 Farbmischa iR - \S ieme ns\Step 7\s 7 proj\Farbmi_3 |-_||E
ER==:} F atbmizchanlage [l SIMATIC300[1] ¥ & PROFIBUS(1)
- SIMATIC 30001)
= [@ cPUs4C-2DP
El-- S7-Pragramm(1]

X
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Die Eigenschaften von WinCC flexible RT werden gedffnet.
Wahlen Sie als Geratetyp das TP 177B color PN/DP.
Bestatigen Sie mit OK.

X)

Eigenschaften - WinCC flexible RT

Allgemein  Geratetyp l

Wahlen des Gerdtes per Mame und Yersion

+- Mobile Panel

[

—I- Panels
+- 700
—|-170
TP 1704
[ - "1-T-7 BEMATIC PANEL TP 1??#‘ E\"
TP 1774 6" (Portrait)
TP 1706 mono
TP 170E colar
TP 177B6 mono DF
TP 1778 color PMJDP
OP 170B mono —
OP 177E mono DF
OF 177E color PMIDP
+- 270
+- Multi Panels

[%

Version des Serdtes

1.0.0.0 -]
— |

SIMATIC WiInCC flexible ES wird gestartet und eine SIMATIC HMI-Station wird eingefiigt.

SIMATIC WinCC flexible

SIMATIC WinCC flexible ES wird gestarket
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5.2 HMI-Station konfigurieren

Doppelklicken Sie bei der eingeflgten SIMATIC HMI-Station auf Konfiguration.

k.onfiguration

= % Farbrizchanlage
—-[l SIMATIC 300(1)
--[@ cPu 314Cc2DP
+ S 7-Programm(1]
R LA TIC HMI-S ation1)
' auas WRCLC flesible AT

wnaw WINCC flemible AT ::ﬂ:: HHI MPI/DP

Verbinden Sie die SIMATIC HMI-Station mit dem MPI-Netz.
Klicken Sie auf Speichern und Ubersetzen.
Schlieen Sie die Konfiguration.

el
D|(e-® (% & Bele| sl @ %8 |
12 Allgemein lZuordnung LSAP reservieren
3 Kurzbezeichnung: HHI MPI/DP
4 Stellvertreter fiir eine beliebige PROFIEUS Baugruppe,
3 5 7Werbindungen, DP-Master, DP-Slave, PG-Funktionen, Routing, ...
5 SIMATIC NET CD 7/2001 SP4
7
g Bestell-Mr:
10 Mame: |HHI MPLDP
11
12 Schnittstelle
13 4 Typ: MPI -
Adresse 1
Yermetzt: Mein Eigenzchaften...
Eigenschaften - MPI Schnittstelle HMI MPI/DP (RO/54) E'
Allgemein  Parameter ]
<
Adresse: 1 -
:I:I o R i Hiochste Adresse: 31
Index B augruppe Bestellnummer . Ubertragungsgeschwindigkeit: 187.5 kbit/s
: _—
2 Subnetz:
T [nean TSl ST - picht vernetat - Neu...
4 ﬂi S AAOR MPI[1] 187.5 khit/s
5 Eigenzchaften...
B
7 Liischen
g
&
10
11
12
13
14
15 Ok, | Abbrechen Hilfe
1R
Hinweis
Im WinCC flexible Projekt wird automatisch eine Verbindung Gber MPI erstellt.
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5.3 Verbindung mit NetPro kontrollieren

Starten Sie NetPro durch Klicken auf die Schaltflache im SIMATIC Manager.

Hier kdnnen Sie sehr gut die Kommunikationsverbindungen kontrollieren.

Sie kénnen mit NetPro auch nachtréglich Anderungen bzw. Korrekturen durchfiihren.
Mit Doppelklick werden die Eigenschaften der Baugruppe gedffnet.

i NetPro - [Farbmischanlage (Metz) -- C:\Programme}\.. . \Stepfs ¥ proj\Farbmi_3]
%@ Metz  Bearbeiten Einflgen  Zielsystem  &nsicht  Extras  Fenster  Hilfe

@9 |9 S| e sl 8 ]2 [@Et N

MPI(1)
P

FROFIBUS(T)
FROFIBUS

] |

|SIMATIC 300(1) |SIMATIC HMI-Station(1)
& [CPUOF ; sk [Eiior

OpP - E IEE;IT

| | ]

2 2 1

WICHTIGER HINWEIS

A NetPro, die Hardware Konfiguration und WinCC flexible greifen auf eine gemeinsame
Datenbasis zu und dirfen nicht gleichzeitig gedffnet werden.

Ist bereits eines dieser Programme gedffnet, so sind im nachsten Programm oft nur lesende
Funktionen maoglich.

Der Vorteil ergibt sich daraus, dass eine Anderung z. B. der MPI Adresse in allen Programmen
Uubernommen wird.
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54 HMI-Station 6ffnen

K SIMATIC Manager - Farbmischanlage

Datei Bearbeiten Einfligen Zielsystem  Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe

O |ﬁ'| B | | | | J IEE Sp | B EE J | < Kein Filter » |

Iﬁ“ SIMATIC 30001] L SIMATIC HMI-Station(1]
- SIMATIC 300[1) %@MF‘IH] %@PHDFIEUSH]
- [@ cPU 34C2DP
= S7-Pragrarmm(1]
(B Quelen
Bausteine
- g SIMATIC HiI-5 tation(1)
- yunn "WINCE flesible BT
5 Bilder
= Kommunikation
s Meldungen
o Rezepturen
o Protokalle
iz Text- und Grafiklisten
li Benutzersenyaltung Funtime
— Geratesinstellungen

o O O Oy O

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,WinCC flexible RT*
und wahlen Sie Objekt 6ffnen.

- 2 SIMATIC HMI-Station(1]

p— N flexible =

-5 Bilder Dbjekt dffnen ChrlHAl+O
+- g Kammuinik,

+-Uag Meldunger

+-15,] Rezepture

+-4 3 Protokalle

+-40C Text-und | Ldschen Del

+-10g Benutzery

#-7 Geritesing Umbenennen Fz

Objekteigenschaften. .. Alb+Return
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6 WINCC FLEXIBLE ENGINEERING SYSTEM
6.1 Programmoberflache

e

ist.

Die Arbeitsumgebung von WinCC flexible besteht aus mehreren Elementen. Einige dieser Elemente
sind an bestimmte Editoren gekoppelt und nur dann sichtbar, wenn der entsprechende Editor aktiv

WinCC flexible besteht aus folgenden Elementen:

Mendleiste

Symbolleiste

Werkzeugfenster

[l WinCC flexibl - 2005 Advanced - Farbmischanlage - SIMATIC HMI-Station(1)

e Neu ~ B

Deutsch [Deutschland) -

lus Projekt

= ; SIMATIC HiI-Station[1)[TP 1778 color PNADP)
= Bilder

<8 Bild hir:

[ Worage

N

Projekt  Bearbeiten Ansicht Einflgen Format  EBildbausteing

wtras Fenster Hilfe

SIMATIC PANEL

Basisobjekte
Erveiterts Objekte

[ Bild_1
=4 Kommunikatian
== Yariablen

Projektfenster

.S' Yerbindungen
=& Zyklen
s Meldungen
EZ Analogmeldungen
B Bitmeldungen
= Einstellungen
W Rezepturen
4 Pratakolle
i Text- und Grafiklisten
ﬁ Benutzerverwaltung Runtime
- Gerdtesinstellungen
@ Sprachunterstiitzung
@ Projektsprachen
& Grafiksammlung

m

B-8-58-5-8

Grafiken
[=] WANCC flexible Grafikordner
=] Meine Grafikordner

Arbeitsbereich

/

= Projektteste
@ Warterblicher
& Versionsvernaltung

Ausgabefenster

B sllgemein

P Eigenschaften
) Animationen
P Ereigrisse

Objektfenster

Q&

Allgemein
Einstellungen

Marne: |Bild_1

Bibliothek

Yorlage verwenden W

Hintergrundfarbe I:l j

/

24, Objekte

Bibliothek

Bildnummer (1 3:
Eigenschaftsfenster

T I A Ausbildungsunterlage
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Meniis und Symbolleisten

In den Menis und Symbolleisten finden Sie alle Funktionen, die Sie zum Projektieren Ihres
Bediengerates bendtigen. Wenn ein entsprechender Editor aktiv ist, sind editorspezifische
Mentbefehle oder Symbolleisten sichtbar.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf einen Befehl zeigen, erhalten Sie zu jeder Funktion eine
entsprechende Quicklnfo.

P‘EL' WinCC flexible 2005 Advanced - Farbmischanlage - SIMATIC HMI-5tat

Projekt Bearbeiten  Ansicht

el

Einfiigen Formak  Gildbauskteine Extras Fenster Hilfe

h. vVoaeaM 3

Deutst ) cies 0 I::iékt Pl{inzuf'u'gen. g|

Beim Anlegen eines neuen Projektes werden die Symbolleisten standardmafig am oberen
Bildschirmrand positioniert. Die Position der Symbolleisten ist an den Benutzer gekoppelt,
der in Windows angemeldet ist. Wenn Sie Symbolleisten mit der Maus verschoben haben,
werden nach dem Start von WinCC flexible die Positionen wieder hergestellt, die die
Symbolleisten beim letzten Beenden hatten.

Folgende Menus sind in WinCC flexible verflgbar:

Mend Kurzbeschreibung

"Projekt" Enthalt Befehle zum Verwalten von Projekian.

"Bearbeiten” Enthalt Befehle zum Arbeiten mit der Zwischenablage sowie Suchfunktionen.

“Ansicht” Enthilt Befehle zum Offnen und Schlisfen der einzelnen Elemente sowie
Einstellungen zu Zoom und Ebenen. Ein geschlossenes Element kdnnen Sie
lber das Mend "Ansicht" wieder dffnen.

“Einfligen” Enthalt Befehle zum Einfligen von neusn Objekien.

"Format” enthali Befehle zum Anordnen und Formatieren von Bildobjekten.

"Bildbausteine”

Enthalt Befehle zum Erstellen und Bearbeiten von Bildbausteinen.

"Extras”

enthalt unter anderem Befehle zum Umschalten der Cherflichensprache und
“onfigurieren der Grundeinstellungen von WinCC flexible.

"Skript” Enthélt Befehle zur Synchronisierung und zur Syntaxprifung von Skripten.

“Fenster” Enthalt Befehle zum Verwalten von mehreren Ansichten im Arbeitsberesich, z.B.
fur das Umschalten zwischen Ansichten.

"Hilfe" cnthalt Befehle zum Aufrufen von Hilfefunktionen.

Die Verfugbarkeit der MenUs und deren Befehlsumfang sind abhangig vom jeweils verwendeten

Editor.

T I A Ausbildungsunterlage
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6.1.2 Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich bearbeiten Sie die Objekte des Projekts. Alle Elemente von WinCC flexible
werden um den Arbeitsbereich herum angeordnet. Mit Ausnahme des Arbeitsbereichs kdnnen Sie
alle Elemente nach persdnlichen Bedurfnissen anordnen und konfigurieren, z. B. verschieben oder
ausblenden.

Im Arbeitsbereich bearbeiten Sie die Projektdaten entweder in tabellarischer Form, z. B. Variablen,
oder grafisch, z. B. ein Prozessbild. Jeder gedffnete Editor wird im Arbeitsbereich auf einer eigenen
Registerkarte dargestellt. Bei grafischen Editoren wird jedes Element auf einer separaten
Registerkarte dargestellt. Wenn Sie mehrere Editoren gleichzeitig gedffnet haben, ist immer nur eine
Registerkarte aktiv. Um zu einem anderen Editor zu wechseln, klicken Sie mit der Maus auf die
entsprechende Registerkarte. Sie kdnnen maximal 20 Editoren gleichzeitig 6ffnen.

=ie

r

Ceild_1 | .5 Verbindungen | B8 Bitmeldungen X

| SIEMENS | SIMATIC PANEL
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6.1.3 Projektfenster

Das Projektfenster ist die zentrale Schaltstelle fiir die Projektbearbeitung. Alle Bestandteile und alle
verfiigbaren Editoren eines Projekts werden Ihnen im Projektfenster in einer Baumstruktur angezeigt
und kénnen von dort aus gedffnet werden. Jedem Editor ist ein Symbol zugeordnet, Giber das Sie die
zugehdrigen Objekte identifizieren kdnnen. Im Projektfenster werden nur Elemente angezeigt, die
vom gewahlten Bediengerat unterstitzt werden. Im Projektfenster haben Sie Zugriff auf die
Gerateeinstellungen des Bediengerats, die Sprachunterstiitzung und die Versionsverwaltung.

T
lees Projekt

= ; SIMATIC HMI-Station[1)[TP 177E calar PHADP]
= Bilder
- Bild hirzufiigen
] Worlage
1 Bid 1
=g Kommunik.ation
+= Yariablen
o Werbindungen
=& Jyklen
=55 Meldungen
B2 Analogreldungen
BEx Bitrmeldunagen
+-ex Einstellungen
i Fezepturen
o Protokole
1= Tent- und Grafiklisten
ﬁ Benutzervenmaltung Buntime
— Geratesinztellungen
Sprachunterstiitzung
i Projsktsprachen
HE Grafikzammiung
= Projekitexte
+-g WwWirterblicher
+ -0 Wersiongverwaltung

=ie

T B R e

[

Das Projektfenster stellt die Struktur des Projekts hierarchisch dar:

* Projekt
» Bediengerate
* Ordner
* Objekte

Im Projektfenster legen Sie Objekte an und 6ffnen diese zur Bearbeitung. Sie kénnen Ordner
anlegen, um die Objekte lhres Projektes zu strukturieren. Sie bedienen das Projektfenster ahnlich
wie den Windows-Explorer. Sie kdnnen zu allen Objekten ein Kontextmeni aufrufen, in dem die
wichtigsten Befehle zusammengefasst sind.

Elemente von grafischen Editoren werden im Projektfenster und im Objektfenster dargestelit.
Elemente von tabellarischen Editoren werden nur im Objektfenster angezeigt.
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Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster bearbeiten Sie die Eigenschaften von Objekten, z. B. die Farbe von

Bildobjekten.

Das Eigenschaftsfenster ist nur in bestimmten Editoren verfugbar.

Im Eigenschaftsfenster werden die Eigenschaften des ausgewahlten Objektes nach
Kategorien geordnet angezeigt.

Sobald Sie ein Eingabefeld verlassen, werden Wertanderungen wirksam.

Wenn Sie einen ungultigen Wert eingeben, wird dieser farbig unterlegt.

Uber die QuickInfo erhalten Sie dann z. B. Informationen tber den gliltigen Wertebereich.

P allgemein

P Eigenschaften
P Animationen
P Ercignisse

@ x]

Allgemein

Einstellungen
Mame |Bild_1

Bildnuramer (1

/

Yorlage verwenden v

Hinkerarundfarbe |:| j

WICHTIGER HINWEIS

Die Eingaben im Eigenschaftsfenster werden nicht mit dem Betatigen der Eingabetaste
Ubernommen, sondern durch Verlassen des Feldes oder Anklicken eines anderen Feldes.
Achten Sie darauf, wo Sie nach Eingaben Uber die Tastatur mit der Maus hinklicken.

Es wird sonst zu den Eigenschaften des angewahlten Objekts gewechselt oder im
Eigenschaftsfenster ein Haken in einer Check-Box gesetzt, da der Focusbereich sehr grof ist.

T I A Ausbildungsunterlage
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6.1.5 Werkzeugfenster

Im Werkzeugfenster finden Sie eine Auswahl an Objekten, die Sie in lhre Bilder einfligen kdnnen, z.
i B. grafische Objekte und Bedienelemente. Darliber hinaus befinden sich im Werkzeugfenster
Bibliotheken mit fertigen Bibliotheksobjekten und Sammlungen von Bildbausteinen.
@ (x @
k k
Baszizobjekte Basizobjekte
Erweiterte Objakte

 Linie
“¥ Polygonzug i Schieberegler
g Polygon 'ﬁ Status/Steuem
0 Ellipse ¥ sm@rcClient-Anzeige
O Kreis wwe Benutzeranzeige
O Rechteck @ Zeigerinstrurnernt
Textfeld I,-_\/ Kurvenanzeige
EA-Feld [ Syrnbolbibliothek
2 Daturn-Uhrzeit-Feld B Rezepturanzeige

[34] Grafisches EA-Feld E Meldeanzeige

= Symbolisches EA-Feld

[&] Grafikanzeige

I Schaltflache
[ET] Schalter

ED Balken

Erweitarte Objekte

Grafiken Grafiken

Bibliothek Bibliothek
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6.1.7

Ausgabefenster

Im Ausgabefenster werden die Systemmeldungen standardmafig in der Reihenfolge ihres
Auftretens angezeigt. Die Kategorien bezeichnen jeweils das WinCC flexible Modul, das eine
Systemmeldung generiert hat. Systemmeldungen der Kategorie "Generator" werden z. B. wahrend
der Konsistenziiberprifung erzeugt. Um die Systemmeldungen zu ordnen, klicken Sie in die
Kopfzeile der entsprechenden Spalte. Im Ausgabefenster werden alle Systemmeldungen der letzten
Aktion angezeigt. Bei jeder neuen Aktion werden alle vorangegangenen Systemmeldungen
Uberschrieben.

Damit Sie weiterhin Zugriff auf bereits vorhandene Systemmeldungen haben, werden die
Systemmeldungen in einer separaten Log-Datei gespeichert.

%

Zei. ¥.alegone Bezchreibung

12330941 Generatar Ferensrung gestartel

12:33:0346  Generator Gerenzren von 2 Deka-Schiitten ..
Generator Link.er bearbeite! 'Bediengsrat_1' ...

12:39.1089
12:33:11.38

12331144 Generatar Efolareich abgeschlozzen mit 0 Feh ehe 2u FEhlEF""'IaHable
12331144 Generatar Seikztermpet 13122004 12:39 - gen l’;g
12:33:11.45  Generator Furtime-0bjekte speichern ... Kopieren

12:239:11.90  Generator Spaichern abge:chlozzen

laenerator

Die Position oder Grole des Bidohjepias

PP [

=i e

6.1.8

i

kKopiere alle Meldungen

Ale laschen

Fehler, z. B. beim Generieren, werden farbig dargestellt und kénnen Uber das Kontextmen
angewahlt werden. Sie kdnnen zu einer Fehlerstelle oder einer Variable springen,
Systemmeldungen kopieren oder I6schen.

Objektfenster

Im Objektfenster werden die Inhalte der Ordner im Projektfenster angezeigt. Durch Doppelklicken
wird das jeweilige Objekt im Arbeitsbereich geoffnet.

Das Fenster kann durch Andocken und Verschieben ins Projektfenster permanent angezeigt
werden.

| @ x]

*Bildrurrner

O eid_t

Anordnung zuriicksetzen

Klicken Sie im Menu ,Ansicht® auf ,Anordnung zuriicksetzen®.
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6.2 Projektieren von Bildern
s Ein Bild kann aus statischen und dynamischen Anteilen bestehen. Statische Anteile, z. B. Text und
1 Grafik, werden nicht von der Steuerung aktualisiert.

Dynamische Anteile sind mit der Steuerung verbunden und visualisieren aktuelle Werte aus dem
Speicher der Steuerung. Das Visualisieren kann in Form alphanumerischer Anzeigen, Kurven und
Balken erfolgen. Dynamische Anteile sind auch Eingaben am Bediengerat, die in den Speicher der
Steuerung geschrieben werden. Die Anbindung an die Steuerung erfolgt Giber Variablen.
Bei unserer Farbmischanlage sollen zunachst fiinf Bilder erstellt werden.
Bild Vorlage
Dieses Bild wird automatisch angelegt und beinhaltet zentrale Funktionen.
Im oberen Bildbereich wird ein Permanentfenster erstellt. Die Fillmengen der Tanks und des
Behalters sowie der Projektname werden hier angezeigt.
Im unteren Bildbereich werden das Meldefenster und der Meldeindikator angezeigt.
Diese Objekte sind auch in allen Bildern eingebettet und werden z. B. bei einer Meldung
im Bildvordergrund gedffnet.
Grundbild
Auch dieses Bild ist bereits automatisch angelegt und es ist auch als Startbild definiert. Hier wird die
gesamte Anlage dargestellt.
Das Umschalten der Betriebsart, das Starten des Mischvorgangs, die Handbedienung des
Mischermotors und das Offnen des Ablaufventils kann (iber Schaltflachen durchgefiihrt werden.
Die Bewegung des Mischers und die Zustédnde der Ventile werden grafisch dargestellit.
Uber Eingabefelder werden die Flllmengen der einzelnen Zuséatze vorgegeben.
Zusatzlich soll der Sprung in die anderen Bilder moglich sein. Mit der Schaltflache ENDE wird
Runtime am Panel beendet und es kann ein neuer Transfer durchgefihrt werden.
Tank1
Im dritten Bild kdnnen die Ventile vom Tank1 im Handbetrieb betatigt werden. Die max. und min.
Fillmenge muss an Schiebereglern voreingestellt werden. Uber Schaltflachen (Ventil 6ffnen) kénnen
das Zulauf- und Ablaufventil gedffnet bzw. geschlossen werden. Die Ventile werden grafisch
dargestellt und andern im gedffneten Zustand ihre Farbe.
Der Fullstand wird mit roter Farbe angezeigt. Ist der max. Fillstand erreicht, wird das Zulaufventil im
Automatikbetrieb geschlossen. Ist der Tank ganz gefiillt, kann das Zulaufventil nicht gedffnet
werden.
Mit weiteren Schaltflachen wird auf die anderen Tanks oder auf das Grundbild umgeschaltet.
Tank2, Tank3
Die Bilder Tank2 und Tank3 sind genauso aufgebaut wie das Bild Tank1.
Die Ventile und der Flllstand des Tank2 werden in griiner Farbe dargestellt.
Die Ventile und der Fullstand des Tank3 werden in blauer Farbe dargestellt.
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6.2.1 Bild Vorlage
Permanentbereich festlegen und Hintergrundfarbe andern.

Offnen Sie durch Doppelklicken auf Vorlage im Projektfenster das Bild Vorlage.

Ziehen Sie den Balken im oberen Bereich des Panelbildfensters etwas nach unten.

Andern Sie die Hintergrundfarbe im Eigenschaftsfenster fir den Permanentbereich auf Gelb.
Andern Sie die Hintergrundfarbe im Eigenschaftsfenster fiir den Arbeitsbereich auf Weil3.

U EmEemTwe
less Projekt

1 e SIMATIC AMI-Station TP 1771l Rl N) SIMATIC PANEL
=155 Bilder
A Bild hinzufiigen
1 Yorlage
1 Bild_1
=5 Kommunik.ation
== Yarniablen
.S' Yerbindungen
=& Jyklen
=g Meldungen
B4 Analogmeldungen
ER Bitmeldungen
%= Einztellungen
« Fezepturen
“u Pratokolle
12 Text- und Grafiklisten
i Benutzerverwaltung Runtime
- Geratesinstellungen
Sprachunterstiitzung
i.} Projektzprachen
HE Grafikzammiung
= Projekttexte
& “Warterblicher
& Versionsverwaltung W allgemein

Jdeeeea

m

p Eigenschaften
Einstellungen

HintergrundFarbe |:| j

Hinweis
Wenn Sie im Menu Extras die Einstellungen 6ffnen und das Raster anzeigen, so kdnnen Sie das
Permanentfenster auf eine Grofte von 32 Pixeln einstellen.

P workbench
P Editor "Skripte"
=W Editor "Bilder” Raster

U W Finztellungen fur Editar “'Bilder! [v Am Baster ausnichten
P OLE-Einstellungen

[v Raster anzeigen

Rasterweite . g
¥ =
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Textfeld einfligen

Ziehen Sie per Drag&Drop ein Textfeld aus dem Werkzeugfenster in das Permanentfenster.

[ Bild_1 | Civerlage |

al HELS
| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Basizobjekbe

/" Linie
Text
‘ﬂ.{K <% Polygonzug
wa i
gL Polygon
{» Ellipse
O Kreis

O Reachteck

Textfeld
E&-Feld

D aturn-Uhrz eit-Feld
Grafisches EA-Feld
Swrmbolisches EA-Feld

E] [ [ s [2]

Grafik anzeige
Schaltflache

w Schalter

¢ y P

SE |

Balken

Geben Sie bei den Eigenschaften des Textfeldes ,Farbmischanlage® ein.
Vorsicht! Nicht die Eingabetaste driicken.
@ x

P Allgemein
P Eigenschaften
} Animationen Text

Farbrischanlage

Klicken Sie unter Eigenschaften auf Darstellung und entfernen Sie den Haken bei Automatisch
anpassen. Andern Sie die GréRe und Position des Textfeldes.

B Allgemein
P Eigenschaften

m  Geskaltung Pasition GriBe

Darstellun = =
: Text 2 % 1105 3, k= (110 =
¥ (0 =

m Elinken
m Yerschiedenes
} Animationen

Grife

[~ Automatisch anpassen
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Klicken Sie unter Eigenschaften auf Text und
andern Sie die Schriftgrofe und Ausrichtung des Textes.

m  Allgemein

P Eigenschaften
B Gestaltung
® Darskellung

® EBlinken
B ‘Verschiedenes
} Animationen

Datum-Uhrzeit-Feld einfligen

Text

Schriftart |Tah-:nma : Spk

Ausrichtung

Horizonkal |Zentriert

Vertikal |Mitte

Ausrichtung |Hn:|ri2n:|ntal

Ziehen Sie per Drug&Drop ein Datum-Uhrzeit-Feld aus dem Werkzeugfenster in das

Permanentfenster.

: Bild_1 '-___Nnrlage

>

SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
31.12.2000 10:59:59

ad HE
Basisobjekbe

 Linie

<% Polygonzug

g Polygon

& Ellipse

O Kreis

O Rechteck
Textfeld

EA-Feld

=

[%s] Grafisches EA-Feld
& Syrbaolisches EA-Feld
[&] srafikanzeige

0 Schaltflache

w M [ET] Schalter
> 0[] ealken
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Andern Sie unter Eigenschaften die Gestaltung auf Fiillart , Transparent"

m Allgemein

P Eigenschaften
L Wizestaltung
B Darstellung

B Text

m Elinken

[

m Sicherheit
) Animationen

@

Verschiedenes

Gestaltung
Einstellungen Rahmen
Textfarbe - j Farbe - j
Hintergrundfarbe I:l j Stil | Mein
Fiillart ||:|Transparent j <ol I

Klicken Sie unter Eigenschaften auf Darstellung und entfernen Sie den Haken bei Automatisch
anpassen. Andern Sie die GroRe und Position.

m  Allgemein

P Eigenschaften
B Gestalkung
i Carstellung
m Text
®m Blinken

B ‘Verschiedenes

B Sicherheit
) Animationen

Darstellung

Pasition Grole
¥ (o5 E|: k= (130 =
T E|: T |16 E|:

Grofe

[ Aukomatisch anpassen

Klicken Sie unter Eigenschaften auf Text.
Andern Sie die Schriftgréie und Ausrichtung des Textes.

m Allgemein eyl
P Eigenschaften ——
B Geskalkung Text
m Darstellung ]
P Text Schriftark |Ta|‘u:|ma, apt J
B Blinken Ausrichtung
B Verschiedenes -
m Sicherheit Harizankal |Eentr|ert j
P Animationen Vertikal |Mitte
Das Bild Vorlage ist vorerst fertig.
Hinweis
Zwischendurch sollten Sie Ihr Projekt durch Klicken auf das Diskettensymbol speichern.
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6.2.2 Bilder erstellen

Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf Bild1 und wahlen Sie Umbenennen.
Geben Sie als Bildnamen ,Grundbild® ein.

o0 EEmETT
less Projekt

= e SIMATIC HMI-Gtation(1)TP 1778 || BEI20 =N ] SIMATIC PAMEL
[=-= Bilder
A Eild hinzufiigen
1 Yorlage Farbrischarlage
O fr™== 31.12.2000 10:53:59
Editar dffren

(=~ Fomm
== Va| Umbenennen
.S“ We
=% 2y
(=4 Meldur ¥ Ausschneiden Chrl+x

Ed An
.
BE Bit r. Kopieren Chrl+C

g Ein [‘D Einfaches Kopieren
o Rezep
) Protok,
i Text-U
§ Benutz
— Gerdte
Sprachunt
i Projek
HE Grafiks
= Projek
& Wrter

= Versionsve

Lischen Delete

» X

Drucke Markierung ChelH-W

B85-80

= I
Iz |
£ 3

Cuerverweisliste

T

Eigenschaften

Doppelklicken Sie auf Bild hinzufiigen und vergeben Sie den Bildnamen ,Tank1".
Erstellen Sie noch die Bilder Tank2 und Tank3.

[ Grundbild I [ verlage I ] Tankl I ] Tank2 I Tank3 -
| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
31.12.2000 10:59:59

Andern Sie bei allen Bildern die Hintergrundfarbe des Arbeitsbereichs auf Weil.
Klicken Sie dabei auf die Registerkarten der Bilder.
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6.2.3 Grafikanzeige einfiigen

Ziehen Sie eine Grafikanzeige in den Arbeitsbereich des Grundbildes.

[CIGrundbild I [ vorlage I [ Tanki I [ Tank2 I [ Tank3

| SIEMENS | U= |

Basisobjekts

L
Farbmischanlage / s
31122000 10:59:59 L Polygonzug

¢t Palygaon
) Ellipse

o o o O Kreis

o o [ Rechtack

. - Textfeld
EA-Feld

5 Daturn-Uhrzeit-Feld

Grafisches EA-Feld
[ Svrbolischesz EA-Feld

M Grafikanzeige
I Schaltflache
[ET] 5chalter

] Balken

Im Eigenschaftsfenster der Grafikanzeige kénnen jetzt Grafiken aus der Liste ausgewahlt werden.
i Uber die Schaltflachen kénnen Sie neue Grafiken aus Dateien oder OLE-Objekten erstellen.
Sie kénnen auch Grafiken aus der Liste |6schen.
Die angewahlte Grafik erscheint im Vorschaufenster und muss mit den Schaltflachen
Auswahlen bzw. Abwahlen eingefligt bzw. entfernt werden.
@ x
P allgemein A llnamai
P Eigenschaften AJJ:‘I““J“‘J“
Animationen
4 EiE EE Auswahlen I Abwahlen |
Pfeil_nach_links
Pfeil_nach_oben E
Pfeil_nach_rechts =
Pfeil_nach_unten i
Posl g
Durch Doppelklicken auf die Grafik 6ffnen Sie das Grafikprogramm.
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Klicken Sie auf Neue Grafik aus OLE-Objekt erstellen.

|g[—|| ¥| [mEE
MHeue Graflk aus OLE-Objekt erstellen. EI|
Preil_nach_links [

Wahlen Sie Aus Datei erstellen und klicken Sie auf Durchsuchen.

Objekt einfiigen

{1 Meu erstellen

Diatei: Abbrechen

(%) Auz Datei erstellen |E:'\"-.-’|:|rIagen_Farbmisu:hanlage'\Bilder |

Ergebniz
Fligt den Inhalt der Datei alz Objekt 2o in lhe

F M Dokument ein, dass Sie es mit dem Programm
E aktvieren konnen, mit dem ez erstellt wurde.

Markieren Sie das Bild ,Anlage.bmp* und klicken Sie auf Offnen.

Suchen ir: |[,i‘| Bilder v| y ¥ £ [

., SO
\_-":3 [* Mixer1.bmp

Zuletzt C‘EL Mixerz, bmp
werwendete D | %] Mixer3, brnp
== C‘EL Mixer4.brp

I. C«l Mixers.brmp
Desktop CEL Mixere.bmp

| ") Mixer 7. bmp

CEL motor_aus, bmp

_J CEL miotor_ein,bmp

. ) 4 Tankl.b
Eigene D ateien 8 Tank1.5mp

ﬂTankZ.bmp
.J;l ﬂTankS.bmp
Arbeitsplatz
_ D ateiname: |.&nlage.bmp V| ’ Dffren ]
Metzwerkumgeh | D ateityp: |Bitmap v| [ Abbrechen ]

Bestatigen Sie im nachfolgenden Fenster lhre Auswahl mit OK.
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Andern Sie unter Darstellung die GréRe und Position der Grafik.

ClGrundbild I [ vorlage I [ Tanki I [ Tank2 I [ Tank3

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbrischanlage
31.12.2000 10:59:59
o

L o=l b pad

@ x
® Allgemein

P Eigenschaften DEH':'JEE“'_.JIJ_E_J
® Gestaltung Position Grife Grife
B Darstellung = = ™ obi y
3 3 jekk an Grafik anpassen
m EBlinken * [0 z kSl (320 z
m ‘Yerschiedene ¥ o : T |zom =

Grafik anpassen |Grf:'|l38 anpassen j
) Anirmationen

Wiederholen Sie die Arbeitsschritte fiir das Einfiigen der Grafiken in den Bildern Tank1 bis Tank3.
Andern Sie unter Darstellung die GréRe und Position der drei eingefiigten Grafiken.

m Allgemein

Darsetallune

P Eigenschaften J'Jr”}"““'“J:'J

® Gestaltung Position GriBe GriBe

B Darstellung = = ™ obi "

3 3 jekk an Grafik anpassen

m EBlinken 2l z kA {178 z

m Yerschiedens ¥ [0 = T |1e0 E|: Grafik anpassen |Grofe anpassen  w
) Animationen | J

Hinweis
A Wird eine Grafik Uber ein OLE-Objekt eingefiigt, dann bleibt der Dateiname erhalten.

Speichern nicht vergessen!
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6.2.4 Bildwechsel projektieren

In jedem Bild soll Gber Schaltflachen ein Bildwechsel zu den anderen drei Bildern méglich sein.
Bei WinCC flexible missen hier nur die Bildnamen aus dem Projektfenster in das Bild gezogen
werden. Die Schaltflachen werden dabei automatisch erzeugt.

@ ()? [ IGrundbild I [ verlage I ] Tanki I ] Tankz I
lws Projekt

SRR iR (§ SIEMENS |

=25 Bilder

-A Bid hinzufiigen
1 Warlage Farbrrischarlage
Grundhbild 31.12,2000 10:59:59

L _ = == =

Tank3
mmunikation
== Yariablen
o Werbindungen
=& Zuklen
=t Meldungen

IMATIC PANEL

C

O
O
O
O
Ko

Ef Analogmeldungen
ER Bitmeldungen
+-25, Einstellungen I

o Fezepturen Tank1

“ Protokolle

12 Text- und Grafiklisten

ﬁ Benutzervenmaltung Runtime
. Geratesinstellungen

i R B B

Andern Sie die GroRe und Position der Schaltflache.
Wahlen Sie unter Text die Schriftart ,Tahoma; 8pt* aus.

@ x

Darstellung

m  Allgemein
P Eigenschaften

m  Gestaltung Position Grife

W Darstellung ﬂ. ﬂ.
m Text " ' b =
m Elinken ¥ |1588 E|j T |eo -

m Verschiedenes

® Sicherheit Griia
) Animationen
) Ereignisse [ Automatisch anpassen

Wiederholen Sie die Arbeitsschritte flr die Schaltflachen zu Tank2 und Tank3.
Erstellen Sie in den Tankbildern die Schaltflachen fir die Bildwechsel.

Andern Sie die Breite der Schaltflaiche ,Grundbild* auf 60.

Sie kénnen auch fertige Schaltflachen kopieren und einfligen.

Speichern nicht vergessen!
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6.2.5 Projektierung im Runtime testen

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Runtime starten®

Projekt  Bearbeiten  Ansicht  Einflgen  Format  Bildbsysteine Extras Fenster Hilfe
e -l o X R Y Ble % P ikl G
E |Deut$ch [Deutzchland) @ - Runkime starken. e|
Grundbild
SIEMENS
Farbmischanlage
31.12.2000 10:59:59
Bild Tank1
SIEMENS
Farbrmischanlage
31.12.2000 10:59:59
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Bild Tank2

SIEMENS

Farbmischanlage
31.12.,2000 10:59:59

=<

Bild Tank3

SIEMENS

Farbrmischanlage
31.12.2000 10:59:59

=<

Tank 3

Testen Sie in allen Bildern die Funktion der Schaltflachen
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6.3 Einstellungen am Touch Panel TP177B color PN/DP
o Bevor wir den ersten Test mit dem TP177B durchfiihren kbnnen, missen erst
1 noch Grundeinstellungen am Touch Panel vorgenommen werden.
Folgende Einstellungen sind durchzufiihren:
- Datum und Uhrzeit einstellen
- MPI- bzw. Profibus DP Adresse vergeben
- Ethernet Adresse vergeben
- Transfereigenschaften einstellen
Das Touch Panel TP177B arbeitet mit dem Betriebssystem Windows CE und kann wie alle Touch
Panels direkt am Bildschirm bedient werden. Zur besseren Bedienung sollten Sie einen Touch Stift
verwenden oder an der USB Schnittstelle des Panels eine Maus anschlief3en.
Nach dem Start des Panels erscheinen der Desktop und das Fenster des Loader.
Am unteren Bildschirmrand befindet sich die Startleiste, Giber die Sie wie auch bei anderen
Windowssystemen die Programme starten oder Einstellungen vornehmen kénnen.
|SIEMENS | SIMATIC PANEL
Ej Loader V01.00.00.00_03.48
Recycle B
TransFer
Skark
My CormpLl
T Contral
ﬁn Panel
TaskBar
Taskbar
Hstart [[Loa.. (g @ 5 12:04
Schaltflachen im Loader:
Transfer: Datentransfer wird aktiv und Daten kénnen von WinCC flexible eingelesen werden.
Start: Das Runtime wird gestartet und die Prozessvisualisierung erscheint am Panel.
Control Panel:Der Windows CE Desktop wird aufgerufen.
Taskbar: Die Startleiste wird geoffnet.
T I A Ausbildungsunterlage Seite 58 von 130 Modul F6

Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005



SIEMENS

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

Datum und Uhrzeit einstellen

FY SmartClient

Um das Datum und die Uhrzeit einzustellen, betatigen Sie die Schaltflache Control Panel.
Der Desktop von Windows CE wird gedffnet.
Betatigen Sie Date/Time, um die Einstellungen durchzufihren.

SIMATIC PANEL

File Yiew >
22 =
DatefTirne  InputPanel
) 558 ;
s M
k.evboard MoLse Metwork op
® @ )
Password Prirnter Regional S57-Transfer
Settings Settings
i_lII [ @ r‘_ﬂ

Stellen Sie die Zeitzone, Datum und Uhrzeit ein. Bestatigen Sie mit OK.

DatefTime Properties

Datef Time |

Time Zone

Kl Januar 2006

Current Time

MDMDEF 5 5 |24 =

26 27 za 29 30 31

2 3 4 5 b8 7 8 Davlight savings kime
9010 11 12 13 14 13 Dc_urlﬁ;e?'ntly in eﬂ?ect

16 17 16 19 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29

3031 1 2 3 4 5 apply
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6.3.2 MPI Adresse einstellen

Um die MPI Adresse am Panel einzustellen, betatigen Sie am Desktop ,S7-Transfer Settings”
Hier wahlen Sie die Kommunikationsschnittstelle zwischen der S7-CPU und dem Panel.

iq SmartClient

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Eile Yiew *
57-Transfer Settings  [14 el
Baclk [NptPanel
FROFIELS
8 /e
Kev Properties. .. oP
Password Prirter Regional S7-Transfer

Settings Settings IEI
[z (o

Wahlen Sie MPI und betatigen Sie die Schaltflache Properties.
Setzen Sie den Haken bei ,Panel ist the only master on the bus*.
Vergeben Sie die MP| Adresse 1 und bestatigen Sie mit OK.

MPI 0K

rakation Parameters
Panel is the only masker on the bus;

fddress: |1

Tirme-ouk: I 10 s EI

rMetwork Parameters
Transmission Fate: IlB?,E khitsts EI

Highest Station E ]

Hinweis
Viele Panels lassen einen Datentransfer nur zu, wenn entweder das Panel oder das
Programmiergerat als einziger Master am Bus eingestellt ist.
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6.3.3 Profibus DP Adresse einstellen

Um die Profibus DP Adresse einzustellen, betatigen Sie am Desktop ,S7-Transfer Settings*®
Wahlen Sie Profibus und betétigen Sie die Schaltflache Properties.

Setzen Sie den Haken bei ,Panel ist the only master on the bus*.

Vergeben Sie die Profibus DP Adresse 1 und bestatigen Sie mit OK.

r Station Parammeters

Address: |1

Time-aut: |1 s EI
rMetwark Parameters

Transmission Rate: |115 Mbitss EI

Highest Station Address: |12‘5 EI

Profile DF EI

Eus Parameters. ., I

6.3.4 Ethernet Adresse vergeben
)

=&
Betatigen Sie am Desktop das Symbol Metwork:
und wahlen Sie den Onboard LAN Ethernet Driver.

Betatigen Sie die Schaltflache Properties.

‘Onboard LAN Ethernet Dr... [l 3

4 IP Address |Name SErvers |

I An IP address can be autarmatically
assigned to this computer,

() Obtain an IP address via DHCP

@ Specify an [P address:

IP Address: [192.168.0 9 |
Subret Mask:  [255.255.255.0 |
Default Gateweay: | . . |

25

Hier kdnnen Sie die Einstellungen zum Ethernet vornehmen.
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6.3.5 Transfereigenschaften einstellen

Wahlen Sie MPI/Profibus und betatigen Sie d|e Schaltflache Advanced.
Wahlen Sie im folgenden Fenster MPI und bestatigen Sie mit OK.

rhi3 PROFIBUS

s

Propetties. ..

[~='14
IMF‘I,l'F'rDFiI:uus :l Enable Channel

Remote Control

Advanced

WinCC flexible Projekt zu tun.

So kann z. B. der Datentransfer zwischen dem Panel TP177B und dem WinCC flexible tber die
Ethernet Schnittstelle und die Kommunikation zwischen dem Panel und der SIMATIC S7-Steuerung
Uber die MPI Schnittstelle erfolgen.

Hinweis
A Die Einstellungen bei Transfer Settings haben nichts mit den Verbindungseinstellungen im

6.3.6 Transfer Mode

SchlielRen Sie den Desktop und schalten Sie das Panel in den Transfer Mode.

. | Loader V01.00.00.00_03.48

A
- Transfer
......................... #,. s Communic...  Date/Time  InputPanel Ik_

% %) !’% /G Skark
keyvboard Mousze Metwiark Zonkrol
Panel

s @ @ -
% '!:I- ﬂj‘ Taskbar

Pazsword Printer Regional S7-Transfer
Settings Settings
e

o) =

-

Im Fenster Transfer erscheint Connecting to host ...
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6.4 Konsistenzpriifung durchfihren

Bevor Sie das WinCC flexible Projekt zum Panel Ubertragen, sollten Sie eine Konsistenzpriifung
durchfihren. Dabei wird das Projekt geprift und generiert.
Klicken Sie auf Konsistenzpriifung des Projekts.

_{)ﬁ'!gv

Fonsigtenzprufung des Projekts. g|

4
=

Das Ergebnis wird im Ausgabefenster angezeigt.

Zeit K.ategaorie Bezchreibung
10:4252.53  Generator Generiemnng gestartet ..
10:42:52 54 Generator Generieren von 1 Delta-Schritten ..
10:42:52.82  Generator Linker bearbeitet "SIMATIC HiI-Station(1]' ...
10425282  Generator Erforderliche Lizenz: "WinCC flexible /SmigntService for Panel
10:4252.83  Generator Erforderliche Lizenz: "WinCC flexible /Smigrtdccess for Panel
10:42:53.32  Generator Erfolgreich abgezchlozsen mit 0 Fehler(n], 0 armunglen)
10:42:53.32  Generator Zeitstempel; 22.12.2005 10:42 - genutzt 63180 Bytes von masimal 2097152 Bytes
10:42:53.34  Generator Compiling finizhed!
6.5 Transfereinstellungen und Datentransfer unter WinCC flexible

In WinCC flexible miissen jetzt noch die Einstellungen fiir den Transfer durchgefiihrt werden.
Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen fiir den Transfer.

&jﬁ%g, r“, I.'.I"‘.-’L b

Eingtellungen fur den Transfer. ﬂ|

Wahlen Sie bei Modus MPI/DP, geben Sie als Stationsadresse 1 ein.
Klicken Sie auf Transferieren.

{5 Bediengerite fiin Transfer, auswdhlen

Eingtellungen fiir SIMATIC HRI-Station(1] (TP 177E color PM/DP)

Transfer in

f* Flash " Ram
Modus 8 Delta-Transfer

{* Ein ™ Aus

Stationzad 1 i i
ationzadresse [ Ruiicktransfer aktivieren

v Kennwartliste Uberschreiben

[V Rezepturdaten iiberschreiben

Tranzferieren || Obemehmen || Abbrechen |4
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Bestatigen Sie das Uberschreiben der Kennwortliste.

Kennwaortliste g|

Miachten Sie die bestehende Kennwortliste auf dem Bediengerat (liberschreiben?

Bei richtigen Transfereinstellungen am Panel und in WinCC flexible beginnt jetzt der Transfer.

[ -

- S

Datei 2 von & wird Ubertragen ... 'SYSTEMDATAZIP'.

Nach dem Neustart des Panels erscheint im Runtime das Startbild.
Testen Sie alle Schaltflachen fir den Bildwechsel.

Hinweis

Sollte der Transfer mit einem Hinweis auf eine falsche Version des Panel- Betriebsystems
abgebrochen werden, dann muss zuerst das passende Betriebssystem in das Panels geladen
werden. Das Aktualisieren sollte Uber die Ethernet- Schnittstelle durchgeflihrt werden, Gber die MPI-
Schnittstelle kann das Laden tber 30 Minuten dauern.

Wahlen Sie im Meni ,Projekt” unter Transfer ,Betriebssystem aktualisieren®

Generator 3

Transfer P | £ Transfereinstellungen. .. I
Zuletzt gedffrete Projekie 3

Beenden Sicherung...

1= Text- und Grafiklizten
1= Textlisten
8= Grafiklisten
li Benutzerverwaltung Runtime
— Gerdtesinztellungen
% Sorachunterstutzuna

Wiederherstelen, .,
License keys...

Optionen. ..

F

F

Betriebssystem aktualisieren. ..

Nach der Aktualisierung missen alle Panel-Grundeinstellungen nochmals durchgefiihrt werden.
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e

6.6 Schaltflache ENDE

Ein erneutes Transferieren des Projekts kann nur durchgefihrt werden, wenn das Panel TP177B
im Transfer-Mode ist. Beim Hochfahren des Panels erscheint fiir ein paar Sekunden der Loader mit
der Schaltflache ,Transfer”. Das Panel misste vor jedem Transfer spannungslos gemacht werden,
damit ein Umschalten in den Transfer-Mode mdglich ist. Dabei gehen Daten verloren, z. B. Datum
und Uhrzeit missen neu eingestellt werden.

Deswegen erstellen wir in unserem Grundbild eine Schaltflache zum Beenden des Runtime-Mode.
Ziehen Sie eine Schaltflache in Ihr Grundbild.

[ IGrundbild I [ Tankl I [] Tank2 I [] Tank3

k

Basisobjekte

" Linie

<% Polygonzug
e Polygon
0 Ellipse

O Kreis

O Rechteck
Textfald
EA-Feld

S5 Daturn-Uhrzeit-Feld

SIMATIC PAMNEL

Farbmischanlage
S1.12.2000 10:59:59

e I [ v~ B e

[%] Srafisches EA-Feld
= Syrmbolisches EA-Fald
[z Grafikanzeige

T Schaltflache

[E7] schalter

E[l Balken

Tankl | Tankz | Tank3 |

Andern Sie den Text, die SchriftgroRe, die GréRe 40 x 20, Position und Farbe (rot) der Schaltflache.

Farbmischanlage
31.12.2000 10:59:59

e I e e R e e

L [

Tankl |Tank2 | Tank3 |
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Wahlen Sie unter Ereignisse bei Klicken die Funktion StoppeRuntime.

® Allgemein

p Eigenschaften

Funktionsliste

’ Animationen 1 <Keine Funkkion = j
’ iEI?CE::f:n = Sonskige Funkkionen -
- Dirlicker Akrualisierevariable
OeffnelnternetExplorer
m Loslassen = erdeEMai
: ;l::l:;?;;::en SkeuereSmarkServer
= Ginderm SkeuerevebServer
SkoppeRuntime
+- Syskem w
< >

Mit Fettschrift wird auf eine projektierte Funktion hingewiesen.
Unter Modus bestehen noch weitere Einstellungsmoglichkeiten.
Bei unserem Panel TP177B soll nur Runtime beendet werden.

S SSamen == Funktionsliste
P Eigenschaften
: Anirnationen 1 = StoppeRuntime

Ereignisse .

Maod Runkirne
P Klicken ki =l j
® Driicken 2 <Keine Funktion > Runtirme
Funkime und Betriebssystem
m Loslassen

Speichern Sie |hr Projekt und Starten Sie die Konsistenzprifung.

Hinweis

Wenn bei der Konsistenzprifung blau markierte Zeilen mit internen Warnungen auftreten,
mussen Sie zuerst das gesamte Projekt neu generieren.

Im Meni ,Projekt* auf Generetor und Alles neu generieren anwahlen.

Machen Sie am Panel einen Neustart (kurz spannungslos machen).
Schalten Sie das Panel in den Transfer-Mode.

Transferieren Sie |hr Projekt in das Panel.

Betatigen Sie die ENDE-Schaltflache.

i Please wait until Runtime has been terminated,

Stellen Sie Datum und Uhrzeit neu ein und Starten Sie Runtime.
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6.7 Verbindung projektieren

Bisher haben wir in unserem Projekt ohne Zugriff auf die SIMATIC S7-Steuerung gearbeitet.

Auf unserem Panel sollen auch Fillstande angezeigt und Fillvorgaben eingegeben werden.

Bei Bedien- und Anzeigeobjekten, die auf Prozesswerte einer Steuerung zugreifen, muss zuerst
eine Verbindung zur Steuerung projektiert werden.

Hier legen Sie fest, wie und uber welche Schnittstelle das Panel mit der Steuerung kommuniziert.

=e

Doppelklicken Sie im Projektfenster auf Verbindungen.
Durch die Einstellungen in der Hardware Konfiguration sind bereits alle Parameter eingestellt.

[ WinCC flexible 2005 Advanced - Farbmischanlage - SIMATIC HiMI-Station(1)

Projekt Eearbeiten Ansicht Einfigen Format Bildbausteine Extras Fenster Hilfe

S5 e - b M . ¥yoa%. 2. k. ks ¥.i@ %%,

Deutsch [Deutschiand)

lies Proiekt _— -
5 reen SIMATIC HMI-Station{1)TP 1776} /jjig‘jj ) UJ J U =3 | |
E]

Verbindung_2 Aus j \Farbrischarlage|SIMATIC 300{1) CPU314C-2DP  CPU3I4C-2DP  Ein SIMATIC 57 300400

= Bider
4 Bild hinzufiigen
[ Vorlage
1 Grundbid
1 Tankl
] Tank2
1 Tank3
= % Kommunikation
<= Variablen
5" Verbindungen
=# Zyklen
=5 Meldungen
2 Anslogmeldungen
¥ Bitmeldungen 3 3
- Einstelungen
4| Rezeptuen
Pratakalle

i (22

Parameter| Bereichszeiger

= Text- und Grafiklister
4 Benutzerverwaltung Runtine TP 1778 color Station
= Gerstesinstelungen PN/DP AT
5 15 Sprachurtersizung E
@ Proiektsprachen HMI MPTiD)

& Grefiksammlung

= Projekliexte
@ Witerbiicher — . . —
& Versionsvenwaltung Bediengerét Netzwerk Steverung
Typ Baudrate
Profil pp1 Adresse
ud
187500
Rezaz Héchste Stationsadr, Steckplatz
Adresse
R 3t Baugruppentriger
Re4E5 Zugangspunkk
Simatic [ Einziger Master am Bus Anzahl der Master

[l ZyKlischer Betrieb

|A
[
w

Objekte

Hinweis
Zum Erstellen einer neuen Verbindung doppelklicken Sie in das freie Feld in der ersten Spalte.
Andern Sie die Verbindungsparameter der neu erstellten Verbindung.
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7 ANZEIGE- UND BEDIENOBJEKTE

Anzeige- und Bedienobjekte sind grafische Elemente, mit denen Sie die Prozessbilder gestalten.
Alle Anzeige- und Bedienobjekte besitzen in Runtime ein dynamisches Verhalten.

Dariber hinaus kénnen Sie die Eigenschaften von Objekten dynamisieren.

Ein Beispiel daflr ist die Grafik eines Tanks, dessen Flissigkeitspegel abhangig vom
entsprechenden Prozesswert veranderlich dargestellt wird.

Ein weiteres Beispiel fur das dynamische Verhalten eines Objekts ist eine Schaltflache, die eine
bestimmte Funktion auslést. Grundsatzlich kdnnen Sie alle Grafikobjekte dynamisieren.

e

Sie haben folgende Projektierungsmoglichkeiten:

- Das Objekt andert sein Erscheinungsbild: Farbe und Blinkverhalten.
- Das Objekt bewegt sich im Bild.
- Das Objekt wird eingeblendet oder ausgeblendet.

Fir Bedienelemente haben Sie zusatzlich folgende Mdéglichkeiten:

- Das Objekt wird fiir die Bedienung freigegeben oder gesperrt.
- Durch die Bedienung des Objekts, z. B. Anklicken, wird ein Ereignis ausgeldst, an das die
Abarbeitung einer Funktionsliste projektiert ist.

71 Ebenen

Zur differenzierten Darstellung und Bearbeitung der Objekte eines Bildes dienen Ebenen und die
Tiefenstaffelung der Objekte innerhalb von Ebenen.

Ein Bild besitzt 32 Ebenen. In jeder Ebene kénnen Sie Objekte einfligen. Die Zuordnung zu einer
Ebene legt die Tiefenstaffelung eines Objekts im Bild fest. Objekte der Ebene 0 liegen ganz im
Hintergrund des Bildes, Objekte der Ebene 31 ganz im Vordergrund.

Zusatzlich sind die Objekte einer einzelnen Ebene ebenfalls gestaffelt.

Bei der Erstellung eines Prozessbildes werden die Objekte einer einzelnen Ebene standardmafig in
der Reihenfolge ihrer Projektierung angeordnet. Das zuerst eingefligte Objekt liegt innerhalb der
Ebene ganz hinten. Jedes weitere Objekt wird jeweils eine Position weiter vorn eingefugt.
Innerhalb einer Ebene ist es mdglich, die Lage der Objekte zueinander zu andern.

Es gibt immer eine aktive Ebene. Wenn Sie Objekte in ein Bild einfligen, werden diese
standardmaRig der aktiven Ebene zugeordnet. Die Nummer der aktiven Ebene wird in der
Symbolleiste "Ebene" angezeigt. In der Ebenenpalette wird die aktive Ebene farbig hervorgehoben.
Wenn Sie ein Bild 6ffnen, werden immer alle 32 Ebenen des Bildes angezeigt.

Mit der Ebenenpalette kénnen Sie nach dem Offnen alle Ebenen auler der aktiven Ebene
ausblenden. So kdnnen Sie gezielt die Objekte der aktiven Ebene bearbeiten.

e
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7.2

Basisobjekte

Symbaol

Objekt

Himweise

=

e

“Linig"

Sie kénnen gerade, abgerundete oder pfeilfirmige Linienenden
wihlen.

il

"Polygonzug”

Ein "Polygonzug” besteht aus zusammenhingenden Strecken und
kann beliebig viele Eckpunkiz haben. Die Eckpunkte werden in der
Reihenfalge threr Erstellung nummerernt. Sie kdnnen die Eckpunkts
ginzeln verandern oder [dschen. Flr den Folygonzug kdnnen Sie
gerade, abgerundete oder pfeilfdrmige Linienenden wahlen. Der
Folygonzug ist ein offenes Objekt. Selbst wenn Startpunkt und
Endpunkt die gleichen Koordinaten haben, kdnne Sie die
umschlossene Flache nicht flllen.

“Palygon”

Die Eckpunkte eines Folygons werden in der Reihenfolge ihrer
Erstellung nummeriert. Sie kdnnen die Eckpunkte einzeln verandern
oder ldschen. Sie kinnen ein Folygon mit einer Farbe oder einem
Muster flillen.

“Ellipse”

Sie kinnen die Ellipse mit einer Farbe oder sinem Muster flllen.

“Kreis"

Sie kinnen den Kreis mit einer Farbe oder einem Muster fillen.

"Rechteck”

Fur die Ecken eines Rechtecks kinnen Sie eine beliebige Abrundung
einstellen. Sie kannen das Rechteck mit einer Farbe ader einem
fuster flllen.

"Textfeld"

In einem Textfeld stellen Sie einzeilligen oder mehrzeiligen Text dar
und weisen ihm Schrififarbe und Font zu. Sie kinnen ein Textfeld mit
einer Farbe oder einem Muster hinterlegen.

"EA-Feld"

Ein EA-Feld kann in Runtime folgende Funktion haben:

+ Ausgabe von Werten einer Variablen

+ Eingabe von Werten durch den Bediener; die eingegebensan Werle
werden in einer Yariablen gespeichart.

+ kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der
Bediener den ausgegebenen Variablenwenrt editieran und so neu
setzen.

Sie kinnen Grenzwenrte fir die im EA-Feld dargesteliten

Variablenwerte festlegen.

Wenn die Eingabe des Bedienears in Runtime nicht sichtbar sein soll,
projektieren Sie "Verdeckie Eingabe”.

.:r

"Datum-Uhrzeit-
Feld”

Ein Datum-Uhrzeit -Feld kann in Runtime folgende Funktion haben:
+ Ausgabe von Datum und Uhrzeit

+ kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der
Bediener die ausgegebensn Werte editiersn und so Datum oder
Uhrzeit neu setzen.

Als Quelle fur Datum und Uhrzeit kinnen Sie die Systemzeit oder

entsprechande Varablen angeben.

Fur die Anzeige des Datums kénnen Sie die ausflihriche Form (z.B.
Dienstag, 31. Dezember 2003) oder die Kurzform (31. 12, 2003)
wahlen.
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L]
1 Symbol | Objekt Hinweise
= "Grafisches EA- | Ein Grafisches EA -Feld kann in Runtime folgende Funkiion haben:
Feld” = Ausgabe von Eintrigen einer Grafikliste

+ kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der
Bediener aus einer Grafikliste eine Grafik auswahlen und so den
Inhalt des Grafischen EA-Felds dndern.

Beispigl zur Verwendung als Ausgabefeld:

Jm in Runtime den Zustand sines Venlils anzuzeigen, wird im
Grafischen E4 -Feld entweder die Darstellung eines geschlossenen
oder eines gedffneten Ventils ausgegeben.

= "Symbolisches | Ein Symbolisches EA -Feld kann in Runtime folgende Funkiion haben:
EA-Feld + Ausgabe von Eintrdgen einer Texdliste
+ kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der

Bediener aus einer Textliste einen Text auswahlen und so den
Inhalt des Symbolischen EA-Felds andemn.

Beispiel zur Verwendung als kombiniertes Eingabefeld und
Ausgabefeld:

Im in Runtime ginen Motor zu steuern, wahlt der Bediener die aus der
Textliste ginen der Texte "Mator AUS™ und "Matar EIN™. Der Mator wird
entsprechend der Auswahl gestartet oder angehalien, das Symbolische
EA-Feld zeigt den jeweiligen Zustand des Motors (Motor
ALSMotorEIN an.

=] "Grafikanzeige” | Mit der Grafikanzeige zeigen Sie Grafiken, die mit externan
Grafikprogrammen erstellt wurden, in einem Bild an. Sie kdnnen
Grafiken der folgenden Formate anzeigen: ™ .emf", "* . wmf", "*.dib",

" bmp”, " Jpg”, "t jpeq”, ™ .gif und " i

Mit der Grafikanzeige kénnen Sie Grafiken anderer Grafikprogramme
auch als OLE-Objekte (Object Linking and Embedding) einfigen. OLE-
Cbjekte kinnen dirgkt aus dem Eigenschaftsfenster der Grafikanzeige
in dem Grafikprogramm aufgerufen und bearbeitet werden, in dem sie
erstellt wurden.

"Schaltfliche” Mit der Schaltflache kann der Badiener einen Prozess steuern. An die
Schaltflache projekiieren Sie Funktionen oder Skripte.

Bl "Schalter” Der Schalter dient in Runtime zur Eingabe und Anzeige zweier
Zustinde, z.B. EIN und AUS oder gedrickt und nicht gedrickt.

Der Schalter I26t sich mit Text oder Grafik beschriften, um in Runtime
den Zusiand des Schalters darzustellen.

| "Balken” fit eimem Balken wird in Runtime sin Wert aus der Steuerung in Form
giner Saule dargestellt., die mit einer Skala versehen ist. Mit einem
Balken kinnen Sie z.B. verdnderliche Flllstande anzeigen.

Hinweis
A Abhangig vom Bediengerat, fir das Sie projektieren, sind einige Objekte aus dem Werkzeugfenster
nicht oder nur mit eingeschrankter Funktionsweise verfiugbar.
Nicht verfigbare Objekte werden im Werkzeugfenster grau dargestellt und kdnnen nicht ausgewahlt
werden.
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7.3 Erweiterte Objekte

e
n
-
=
g

Objekt Beschreibung

= "Schieberegler” Mt einem Schieberegler kann der Bediener folgendermalien

numernsche Werte ablesen und eingeben.

« Als Anzeigeelement zeigt die Position des Schiebers
einen akiuellen Wert aus der Steuerung an.

+« Zur Eingabe von Werten schiebt der Bedigner den
Schieber auf die gewlinschte FPosition.

Sie kannen den Schigberagler nur mit verikaler

Schieberichtung projektieren.

“Uhr" Mit der Uhr kdnnen Sie in Runtime die Systemzeit am

Bediengerat wahlweise analog oder digital anzeigen.

"Status/Steusm” Mit Status/Steuern kann der Bediener vom Bediengerit direkt

lesend und schreibend auf einzelne Adressbereiche in der

angeschlossenen SIMATIC 57 oder SIMATIC 55 zugraifen.

“SmE@nClient-Anzeige" Mit der Sm@nClient-Anzeige kann der Bediener gin anderes

Bediengerat der Anlage beobachten und bedienen.

& "HTML-Browser" Mit dem HTML-Browser kinnen Sie dem Bedigner HTML-

Seiten anzeigen.

"Benutzeranzeige” In WinCC flexible kinnen Sie die Bedienung von Bildobjekten
(ber Kennwdrter schitzen.

Al ¢

1

Die Benutzeranzeige erméglicht in Runtime einem
Administrator die Yerwaltiung der Benutzer am Bediengerit.
Ein Bedienar chne Administartorrechte kann in Runtime mit
der Benutzeranzeige sein Kennwort andem.

@ "Zeigerinstrument” Mit dem Zeigerinstrument kinnen Sie in Runtime numerische
Werte durch eine Zeigerstellung anzeigen.

Das Aussehen des Zeigennstruments ist konfigurierbar. Sie
kinnen z.B. die Hintergrundgrafik oder die Skalengestaliung
dndermn.

I,_V, "Kurvenanzeige” Wit der Kurvenanzeige kinnen Sie zugleich mehrere Kurven
mit Werteveraufen aus der Steusrung oder aus einem Archiv
darstellen. Dig Achsen der Kurvenanzeige sind konfigurierbar
(Skalen, Einheiten usw.).

o' "Rezepiuranzeige" Mit der Rezepturanzeige kann der Bediener in Runtime

o Datensitze anzeigen, bearbeiten und verwalten.

E “Meldeanzeige" In der Meldeanzeige kann sich der Bediener in Runtime
ausgewahlte Meldungen oder Meldeereignisse aus dem
Meldepuffer oder Meldearchiv anzeigen lassen.

E “Meldefenster” Im Meldefenster kann sich der Bediener in Runtime

ausgewihlte Meldungen oder Meldeergignisse aus dem
Meldepuffer oder Meldearchiv anzeigen lassen.

Sie kannen das Meldefenster nur in der Vorlage projektieren.

"Meldeindikator” Mit dem Meldezindikator wird der Bediener auf das Vorliegen
von guittisrpflichtigen Meldungen, die gekommen und noch
nicht guittiert wurden, aufmerksam gemacht.

Sie kannen den Meldeindikator nur in der Vorlage
projektieren.

=
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8 ANZEIGE- UND BEDIENOBJEKTE IM PROJEKT ,,FARBMISCHANLAGE*

8.1 Anzeige- und Bedienobjekte im Bild ,,Tank1“ projektieren
. Zunachst werden ein Balken, zwei Schieberegler und zwei Schaltflachen projektiert.
1 Danach sollen die Zu- und Ablaufventile noch farbig animiert werden.

8.1.1 Balkenanzeige projektieren

Zur Anzeige des aktuellen Fillstands von Tank1 projektieren wir einen Balken.
Ziehen Sie einen Balken in das Bild Tank1.

[ Grundbild I COrank1 || [] Tank2 I [ Tank3

k
| SIEMENS | SIMATIC PANEL W}~

Lini
Farbrischarlage -/u TS
31,12,2000 10;59:59 =L Polygonzug
Polygan
M Il (i ¥a
[ ||:| » Ellipze
100
O Kreis
a0
TEII'Ik 1 @O Rechteck
E‘DD Textfeld
i Ea-Feld
20 5 Daturn-Uhrz eit-Feld

Upg [%] Srafizches EA-Feld
& Symbolischez EA-Feld
[&] Grafikanzeige

" Schaltflache

[E7] Schalter

[] Balken

Grundbild ‘ Tankz | Tanks |
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Geben Sie als Maximaler Wert 1000 ein.
Wahlen Sie als Prozessvariable aus den Symbolen der Farbmischanlage
die Variable ,INHALT_T1“ aus.

Allgemein

Konstante Wariable Zyklus
Maximaler ‘Wert 'y |IDDD | j |
Prozess % — THHALT_T1 j |1 5
Minimaler \Wert I; |D = lass Projekk | |
=) ynes SIMATIC HMI-Station(1) HAMD_OUT T3 E  1.5,BOCL, ... ~
=45 Kammunikation INHALT_BEH M 132, INT, T...
<= Variablen == INHALT_TI MW 128, INT, T...
= &P Farbmischanlags INHALT_TZ MW 128, INT, T...
= SIMATIC 300(1) TNHALT_T3 MW 130, INT, T...
= CPU 314C-2 DF MAN_AUTO E  0.0,BOCL, ...
=55 57-Programm 1) MISCHERMOTOR A 4.7, BOOL, ...
+ Svmbols MISCHERZEIT T 1, TIMER, ...
+ DB RUHEZEIT T 2 TIMER,R...
START E 0.1,BO0L, ...
UeansADRE TH RALLY 1%0 TRIT L b
EC Meu @

Es wurde automatisch die WinCC flexible Variable ,INHALT_T1“ als erzeugt.
Durch Doppelklicken auf Variablen im Projektfenster kdnnen noch weitere Einstellungen
vorgenommen werden.

o EEDpEEmEEEEEEETS ()
luss Projekt - 5 —
S remn SIMATIC HMI-Station(1)TP 1778 ,/j A} ij_ﬁ' ,LJLZJ 1
= U5 Bider
3} Bild hinzufiigen _ ‘ ‘ | ‘ ‘ ‘ |
[ vorlage % INHALT_T1 werbindung_2 IMHALT_TL Int MW 126 1 1s Tankinhalt von Tankl
1 Grurdbild
[ Tankl
1 Tank2
[ Tank2 J |
100 ms jTankjnhaIt won Tankl
=8 Zoklen
= "5 Meldungen
B Analogmeldungen | | | |
BA Bimeldungen
b ™" <IIndefinierter Er...
w2 Protokalle =
® i Teat und Grafiklisten — 1h 1 Stunde
# 5§ Benutzerverwaltung Rurtime . . -
2 B Gaesioetngen < =& | lmin 1 Minute >
=] Sprachunterstiitzung
OS F‘ruiektspracheng =" 1s 1 Sekunde x
=} 10s 10 Sekunde
=+ 100ms 100 Millisekunde [
=t Zs 2 Sekunde
=" 55 5 Sekunde
= 500 ms 500 Millisekunds
[<ee [ meu ] AR

Andern Sie den Erfassungszyklus der Variable auf 100 ms. Die Variable wird jetzt alle 100 ms
aktualisiert. Die Balkenbewegung, d. h. der Flllstand des Tanks, wird jetzt flieRender dargestellt.

Hinweis
Die Kommunikation beeinflusst die Zykluszeit der SIMATIC S7 300-Steuerung. Bei einer grof3en
Anzahl an Variablen sollte der Erfassungszyklus jeder einzelnen Variable genau abgewagt werden.
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® Allgemein
P Eigenschaften
L W iceskaltung

® [Darstellung

B Text
®m EBlinken
[
[

Grenzen

werschiedenes

m Skala
) Animationen

Andern Sie im Eigenschaftsfenster unter Gestaltung die Farbzuordnungen der
Vordergrundfarbe auf Rot und des Balkenhintergrundes auf WeiR.

Farben

YordergrundFarbe - j

Farbe Balkenhintergrund |:| j

Hintergrundfarbe |:| j

Farbe Skalenbeschriftung - j

Farbverlauf |Ganzer Ealken j

Entfernen Sie bei Skala den Haken bei ,Skala anzeigen®.

®  Allgemein

P Eigenschaften
m  Geskaltung

Drarstellung

Texk

Blinken

Grenzen

B ‘Verschiedenes

P Skala
P Animationen

Rahmen

b azziv

Sala

instellurngen

aroffes Inkervall |10
Beschrifbung Teilstriche |2 3:
fnzahl Unkerteilungen |5 EI:

kalenbeschriftung

Elemente
[ Skala anzeigen

[ Skalenbeschriftung anzeigen
[ Exponentialschreibweise verwenden

[ Skalenbeschriftung zweizeilig

Gesamtlange |3 EI E-IEJID_EI”..- ] EI Nachkommastellen
e !

Entfernen Sie bei Grenzen den Haken bei ,Grenzwertlinien anzeigen®“.

m Allgemein

P Eigenschaften
B Geskalkung
m Darstellung
B Text
®m Blinken
[ Wicrenzen
[ ]
[ ]

Werschieden

Skala
P Animationen

G

1Y

Nne

1%

Farben
Chergrenze Oberschritten - j
Unkergrenze unterschritben |:| j

Einstellungen

[ Grenzwertlinien anzeigen

| Grenzmarkierungen anzeigen
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Andern Sie bei Darstellung die Position und BalkengroRe.
Die Balkenrichtung ist schon auf Oben voreingestellit.

[ Srundbild I [CITank1 I ] Tank2 I [ Tank3 I == Variablen

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
31.12.2000 10:59:59

=<

Tank 1

o

Grundbild | Tankz | Tank3 |

@ x

m  Allgemein
P Eigenschaften
B Gestalung Position

Darstellung

Darstellung

Darstellung
m Text

Paosition Skala |Rechts oder unken

3 Balkenrichtung |0|:|E:r|

m Blinken
B Grenzen
® ‘Yerschieden
m Skala
P Animationen

- =
jﬂ
IHiI*-'I
ﬂ

| 4

Der Balken zur Darstellung des Fiillstands im Bild Tank1 ist nun fertig.
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8.1.2 Schieberegler projektieren

Far die Einstellung des minimalen Fullstands projektieren wir einen Schieberegler.
Ziehen Sie aus dem Werkzeugfenster unter Erweiterte Objekte den Schieberegler ins Bild ,Tank1*

[ Grundbild I [CITank1 I [ Tank2 I [ Tank3 I == Variablen

k
 SIEMENS | SIMATIC PANEL i~

Erweiterte Objekts

Farbmischanlage =
31.12.2000 10:59:59 £ |
B Statuz/Steuem
D<=l =
|| F sr@rtclient-Anzeige
e Benutzeranzeige
Tal'lk 1 A IE} Zeigerinstrurnent
I,-_\/ Eurvenanzeige
=] C
[#] Syrbelbiblicthek
Bl Rezepturanzeige
o0 = P d
E Meldeanzeige
]
izrundbild | Tankz | Tank3 | 50

Geben Sie als Maximaler Wert 450, als Minimaler Wert 10 ein und wahlen Sie als Prozessvariable
aus dem FB Aufruf ,tank1“ des DB1 der Farbmischanlage die Variable ,low_level* aus.

+ @ Symbols S H
- IcH o ] |counter_ablaF  DEL.DBEZZ.0, 5F.. a

—-{F DB1 1 |counker_tankinhalt DE1.DBBSZ.0, SF..

-] paneleingaznge 1 |takkgeber CE1.DBE42.0, 5F..

e I Lk | hand_in_panel CEB1.DEXE4.0, BO.

¥ |:| kankz hand_out_panel DE1.DExES. 1, BO,

#-/_7] tank3 auto_zulauf DE1.DBXA4.2, BO,

3.5 automatik_progra takk DE1.DBXE4.3, BO.

5 D mischerbewegunc = Iqw_level DB1.DBWaE,0, IN]
A high_level DEB1.DEWES.0, INT .

£ > < ¥
[ ccc J[ e | [wA[3¢]

Hinweis
Man kann unter WinCC flexible auch auf die Variablendeklaration in einem Datenbaustein zugreifen.
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Geben Sie bei Design als Beschriftung ,MIN® ein.

® Allgemein

Dekoration
} Eigenschaften = W
L JC=sian Text Bilder
B Gestaltung brif . .
m Darstellung Beschriftung Hinkergrundstil | |~
" Text PIN Miniaturansicht| -
® Rahmen —

Andern Sie bei Darstellung die Position und GroRe des Schiebereglers.

m Allgemein T .
Darstellung

P Eigenschaften - J

B [Design Pasition Grile Anzeige

B Gestaltung = = v aktuellen Wert anzei

| EI | EI gen

L BCarskelung .50 2 kA ]ed 2

m Text ¥ |zz : T 152 2 v Schieber anzeigen

" R..ahmen v Anzeige Stelbereich

® Blinken

B ‘Verschieden v Skalenbeschriftung anzeigen

®m Sicherheit

. [+ Skala anzeigen

) Animationen
) Ereignisse

Andern Sie noch bei Text die SchriftgroRe.

® Allgemein Tewir
P Eigenschaften S

B Design Text
® Gestaltung

i Tah y Bpk
B [Carstellung senfiat | ahoma; 5p

B Text Schriftart |T ahoma; &pt
R ahmen Beschriftung

Blirken
Yerschieden
Sicherbeit

) Animationen

) Ereignisse

Fligen Sie einen zweiten Schieberegler flr die Einstellung des maximalen Fillstands im Tank1 ein.
Andern Sie Minimaler Wert auf 550, Maximaler Wert auf 990 und wéhlen Sie als Prozessvariable
aus dem FB Aufruf ,tank1“ des DB1 die Variable ,high_level“ aus.

Geben Sie bei Design als Beschriftung ,MAX* ein.

Positionieren Sie den Schieberegler auf X244 und Y32 und andern Sie die Grole auf 64 x 152.
Andern Sie noch bei Text die SchriftgroRe.
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Das Bild Tank1 sieht nun so aus.

[ Srundbild I [CITank1 I [ Tank2 I [ Tank3 I = Variablen

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
31.12,2000 10:59:59

IR [ e
Tank 1

450

250 £
130
10

230 770
1

Grundbild | Tankz | Tank3 |

@ x
Allgemein

Animationen Skala
Ereignisse

»
B Eigenschaften
4
4

Konstante Yariable Zyklus
950 = =]
—- |DEl.tank1.higj |1 5
s - |

Maximaler Werk

Prozess

Minimaler WWert

Es sind inzwischen drei Variablen automatisch angelegt worden. Sollten noch zusatzliche Variablen
vorhanden sein, so markieren Sie die Zeile und lI6schen die Variable (rechte Maustaste).

INHALT_T1 . IMHALT_T1 Ink My 126
DE1 . kankd o _lewvel o oy _level Ink DE 1 DEW GG
DE1.kankl high_level v high_lesvel Ink DE 1 DEW 58

Speichern nicht vergessen!
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8.1.3 Schaltflache projektieren

Fir das Offnen der Ventile projektieren wir eine Schaltflache.
Ziehen Sie aus dem Werkzeugfenster unter Basisobjekte eine Schaltflache ins Bild ,Tank1“.

[ Grundbild I [CITank1 I [ Tank2 I [ Tank3 I == Variablen

ad EN S
| SIEMENS | SMATICPANEL |, ~
Lini
Farbmischanlage “/ e
31.12.2000 10;59:59 L Palygonzug
] 3 . 0 g Polygon
M | O  Text 0§
Il \ i Ellipse
MIN IC} kreis
Tﬂﬂk 1 450 = O Rechteck
E Textfeld
230 ¢ EA-Feld
LAl 670 5 Daturn-Uhrzeit-Feld
10 =50 [%a] Grafisches EA-Feld
230 770 & Symbaolizsches EA-Feld
Grafik anzeige
Grundbild | Tankz | Tank3 | &
Schalt
3 [ET] schalter
F P ] ealken

Setzen Sie bei Allgemein den Haken zu Text EIN und geben Sie die Texte ein.
Vorsicht! Nach der Texteingabe nicht die Eingabetaste driicken, sonst wird eine neue Zeile erzeugt.

1 plocen Allgemel

p Eigenschaften

} Animationen Typ Text
Ereignisse )
4 J (v Tewt (o Text (" Textliste
= Grafik Text s (Eulaufventil dffnen
" Unsichtbar
Zulaufventil offen
Tewt EIM v
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Andern Sie die Hintergrundfarbe auf weilt und wahlen sie eine kleinere SchriftgréRe.
Stellen Sie die Position und die GrofRe ein.

m Allgemein R——— .
P Eigenschaften Darstellun )
; zestaltung Paosition Griiie
Darstellung = -
m Text & |IEEI - bl (100 E
® Elinken ¥ |3 EI: T |0 -
® Verschieden
® Sicherheit GriBe
) Animationen
) Ereignisse [ Automatisch anpassen

Wahlen Sie in der Funktionsliste bei Driicken die Funktion ,SetzeBit".

m Allgemein [Z][E] Funktionsliste

P Eigenschaften

P Animationen 1 <Keine Funktion = -
} Ereignisse -
m Klicken o Bflder ] -
# Driicken = Bitwerarbeitung
B Loslassen Invertierebit
m Akfivieren InvertiereBitInvariable
m Deakbivierer RuecksetzeBit
& findern RuecksetzeBitIn'ariable
SetzeBit
SetzeBitIn ariable
SetzeBitWachrendT asteGedrueckt v

Wahlen Sie als Variable aus dem DB1 ,hand_zulauf_tank1“ aus.

<Kein Wert > j I

5 crusieczop ~ I
=-[=7] 57-Programim( 1) man_auko DEL.DBX0.0, BOOL A
+ Svmbaols skart_prog DB1.DBx0.1, Bool
= /CH 0B hand_ablauf_kankl DE1.DEX0.2, BOOL
=i [ hand_ablauf_tankz DE1.DEX0.3, BOOL
+ D pane|eingaenge hand_ablauf_tankﬁ DEL1.DEXD.4, BOOL
#-/_7] tankl hand_zulauf_tankl DE1.DEX0.5, BOOL
#-[]) tankz hand_zulauf_tankZ DE1.DEX0.6, BOOL
5 |:| bank3 hand_zulauf_tank3 DE1.DEXD.7, BOOL
+-{_ 7] autamatik_pragra ¥ hand_mischermotor DBL.DBX1.0, BOOl iy
< > 4 >
<22 || meu |
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Wir wollen die Funktion eines Tasters erzeugen, deswegen projektieren Sie nun die Funktion
.RuecksetzeBit* mit der Variable ,hand_zulauf_tank1“ beim Loslassen der Schaltflache.

Allgernein

— - an -
Funitionsliste

Eigenschaften - -

Animationen 1 El RuecksetzeBit

Ereignisse ) )

® Flicken Yariable (EinoabefAusgabe) DB1.hand_zulauf_tank1

B Driicken 2 | <Keine Funktion: :I

YW

¥ Loslassen
| Akbivieren

m Deakkivierer
B Andern

Die Schaltflache soll nur im Manuell-Betrieb bedienbar sein.
Wabhlen Sie unter Animationen die Bedienbarkeit.

Setzen Sie den Haken bei Aktiviert.

Wahlen Sie als Variable aus den Symbolen ,H3_MAN® aus.
Geben Sie bei ,Von* 1 und bei ,Bis“ 1 ein.

Setzen Sie den Zustand auf Aktiviert.

m Allgemein ¥ Bkiiviet Bedienbarkeit
P Eigenschaften - -
P Animationen Variable

m Gestalung
# Bedienbarkeit H3_MAaN j Bereich Yan |1 EI: Biz |1 EI:
B [iagonale Bewer
B Horizonkale Bewe Zustand
m Yertikale Bewegl
m Direkke Bewegur " Deakbiviert
] _Siu:_htl:uarkﬂit & Aktiviart
P Ersignisse

Die Schaltflache kann nur bedient werden, wenn die Variable ,H3_MAN® den Wert 1 hat.
Damit die Bedienbarkeit sichtbar wird, andern Sie bei Gestaltung die Hintergrundfarbe in Blau.

m Allgemein 2. S —— =
P Eigenschaften il sestaltun J
4 Tmationer Variable N 11 | |
Gestaltung — [
1 Bedienbarkeit H3_MAN j =1 :j- j_hlem :l
® Diagonale Bewegung Typ
® Horizontale Bewequng ~
m Yertikale Bewequng Integer
m Direkte Bewegung (™ Binar
® Sichtbarkeit T -
} Ereignisse * Bit u 2
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Kopieren und Einfiigen Sie die Schaltflache.
Andern Sie den Text auf ,Ablaufventil, die Position auf X80, Y158.
Wahlen Sie unter Ereignisse Driicken und Loslassen die Variable ,hand_ablauf_tank1“.

[ Grundbild § [JTank1 || [ Tank2 | [ Tank3 | -= Variablen

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
31.12.2000 10:59:59

IFD{j:’I ZulauFventil SFfnen

IR [0
Tank 1

450 Q90

250 £
130
10

790 £
670
550

Ehblaufveph offnerf]| 23 770

arundbild |Tank2 |Tank3 |

y :i',;g;nff:aften EE Funktionsliste
b Anil_-na'.:innen 1 B RuecksetzeBit
» E:EI?(E:T;EH Yariable (Eingabe/fusgabe)  DB1.hand_ablauf_tanki1

m Driicken . | <Keine Funktion > -

P Loslassen
B Akkivieren
Deaktivieren

m
m Andern

In unserer Variablenliste sind nun drei weitere Variablen automatisch angelegt worden.

INHALT_T1 . INHALT_T1 MW 126 100 ms
DE1.kankl.low_level Lo low_level Ink DE 1 DB &6 1 1s
DE1.tankl.high_level ... high_level Ink DE 1 DEW 68 1 1s
DE1.hand_zulauf_tankl ... hand_zulauf... Bool DB 1 DBX 0.5 1 1s
H3_MaM v H3_MAN Bool 452 1 1s
DE1.hand_ablauf_kank1 ... hand_ablauf... Bool DB 1 DBx 0.2 1 1s
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8.1.4 Ventilfunktion farbig darstellen

Die Schaltzustande der Ventile sollen durch eine Farbanderung sichtbar sein.

Zunachst den Zoomfaktor der Ansicht auf 400 % stellen und den Bildausschnitt des Ventils wahlen.
Markieren Sie im Werkzeugfenster das Polygon.

Zeichnen Sie das Ventil nach, indem Sie an jeder Ecke einen Mausklick und am Ende einen
Doppelklick machen.

L KL B S 100ms v

Il
4

k

Basizobjekie

. Linie

=% Polygonzug
=3
¢ Ellipse
O Krais

O rechteck
Textfeld
EA-Feld

5 Daturn-Uhrzeit-Feld

31.12.2000 1(

[%] Srafisches EA-Feld
= Syrbolisches EA-Feld

Durch die Rasterfunktion wird das Polygon etwas gréRer als auf der Grafik.
In den Eigenschaften werden die Grof3e und Position noch angepasst.
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Andern Sie Position und GréRe so, das die Grafik und das Polygon zusammenpassen.

o e (o (oo (= A

Tanl 1

P Eigenschaften
B Gestaltung

Drarskellung Position Griie Radien

® EBlinken . ’m m | |
B ‘Verschiedenes = i =

} Animakionen Y11 - T |1 EI: 1 &9 11 L
z 125 27 IEI
3 125 11
4 g9 27
d
Stellen Sie in den Eigenschaften bei Gestaltung die Fullfarbe auf Gelb.
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Aktivieren Sie bei der Animation die Gestaltung und verwenden Sie die Variable ,ZULAUF_T1".
Setzen Sie den Typ auf Bit 0 und &ndern Sie bei Wert1 die Hintergrundfarbe auf Rot.

P Eigenschaften ||y aktivier Gestaltung
} Animationen -

L JGestaltung JRRRTARAS |
B Diagonale Bey
ZULALF_T1
Horizontale Ee - j

i [

. 1 | N
m Yertikale Bewe
. Typ
B Direkke Bewer ~
m Sichtbarkeit lifizsizs
" Binar
f+ Bit 0o =

Kopieren und figen Sie das Polygon ein. Drehen Sie das Polygon um 90 Grad und positionieren Sie
es unterhalb des Tanks (Schaltflache zum Drehen um 90 Grad ist oben in der Symbolleiste).
Verwenden Sie die Variable ,ABLAUF_T1“ fir den Farbwechsel in der Gestaltung.

P S Ablaufve

(ariindhilA ‘ Tanl") ‘ T:II‘“IJ
CX
P Eigenschaften

= &l = I r
B igestaltung _[--'IS”J_';EﬂJJ,J“_:
L M Darstellung Position GriiBe Radicn
® Blinken = -
B Yerschieder % |48 3‘ = 3‘ | |
P Animationen ¥ m T | : 1 ) 150 ”
[—]

Z 43 186

P Eigenschaften W Aktivier Gestaltung
P Animationen '

L Y Gestaltung JEEEYSeSras | |

® Diagonale Bev W g ! |- -
® Horizontale Be - J =
Speichern nicht vergessen!
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/N

Bild ,,Tank1“ im Runtime testen

Machen Sie eine Konsistenzprifung des Projektes.

12801526 Generator 46% bearbeitet, B3 Schntte verbleiben ...

12801577 Generator Linker bearbeitet 'SIMATIC HMI-Station[1]" ...

12001728 Generator Anzahl der vermendeten PowerT ags: 8

12801732 Generator Erforderliche Lizenz: “WinCC flesible /Smi@rtService for Panel
122801732 Generator Erforderliche Lizenz: WinCC flexible /Smi@taccess for Panel
12501733 Generator Erfolgreich abgeschlozzen mit O Fehler(n], 0 armunglen)
12601733 Generator Seitgtempel: 28,12 2005 1250 - genutzt B3320 Bytes waon maw
1280:18.32  Generator Compiling finizhed!

Hinweis

Wenn bei der Konsistenzpriifung blau markierte Zeilen mit internen Warnungen auftreten,
missen Sie zuerst das gesamte Projekt neu generieren.
Im Menu ,Projekt* auf Generetor und Alles neu generieren anwahlen.

Schalten Sie das Panel TP177B in den Transfer-Mode.

Transferieren Sie das Projekt.
Testen Sie die Funktionen im Bild ,Tank1*.

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
01.01,06 19:32:40

450

250 3
130 :

EFI‘W__!iIiIiIiIiIiI

—
on
(=]
(]
n
(=]

Grundbild | Tankz | Tank3 |

Hinweis
Ist der Behalter vollgelaufen, kann das Ablaufventil nicht mehr gedffnet werden.
Sie missen erst Uber den Taster ,HAND_OUT_BEH (E1.6)" den Behalter leeren.

Wenn Sie den Erfassungszyklus aller Variablen auf 100 ms einstellen, werden die Betatigung der

Schaltflachen und die Ventilfunktion schneller aktualisiert.
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8.2 Anzeige- und Bedienobjekte in den Bildern ,,Tank2“ und ,,Tank3“ projektieren

Das Bild fiir Tank2 bzw. Tank3 ist genauso aufgebaut wie das Bild zu Tank1.

Im Bild ,Tank2“ sollen der Flillstand des Tanks und die Ventilfunktion mit griiner Farbe angezeigt
werden und es werden die Variablen zu Tank2 verwendet, z. B. ,INHALT_T2"

Im Bild ,Tank3“ sollen der Fiillstand des Tanks und die Ventilfunktion mit blauer Farbe angezeigt
werden und es werden die Variablen zu Tank3 verwendet, z. B. ,INHALT_T3"

Projektieren Sie Tankbilder, indem Sie entweder die Arbeitsschritte wie unter 8.1 beschrieben
wiederholen und dabei eine andere Farb- und Variablenzuordnung verwenden oder

die Objekte des Bildes ,Tank1* kopieren und in Bild ,Tank2“ und ,Tank3* einfligen.

Sie kénnen mehrere Objekte mit SHIFT+Mausklick markieren und kopieren.

Wechseln Sie dann zu Bild ,Tank2“ bzw. Bild ,Tank3* und fugen die Objekte ein.

Nach dem Einfligen miissen dann nur noch die Farbzuordnungen und die Variablen verandert
werden. Bei den Balken und Ventilen missen zuséatzlich noch GréRe und Position an die
Hintergrundgrafik angepasst werden.

Kontrollieren Sie die erstellten Variablen und testen Sie Objekte der Bilder im Runtime.

3 =

ABLALIF_T1 . ABLAUF_T1  Bool A4 100 ms
ABLALIF_TZ . ABLALUF_TZ  Bool 4.3 1 100 ms
ABLALIF_T3 o BBLALUF_T3  Bool A 4.5 1 100 ms
DE1.hand_ablauf_tankl ... hand_ablauf, ., Bool DB 1 DEX 0,2 1 100ms
DE1.hand_ablauf_tankz ... hand_ablauf, ., Bool DB 1 DEX 0.3 1 100ms
DE1.hand_ablauf_tank3 ... hand_ablauf, ., Bool DB 1 DEX 0.4 1 100ms
DE1.hand_zulauf_tankl v hand_zulauf, ., Bool DB 1 DEX 0.5 1 100ms
DEB1.hand_zulauf_tankz +.. hand_zulauf, .. Bool DB 1 DBX 0.6 1 100ms
DE1.hand_zulauf_tank3 ... hand_zulauf. .. Bool DB 1 DBX 0.7 1 100ms
DB1.tankl.high_lewvel ... high_lewvel Int DB 1 DBW 68 1 100ms
DE1 . kankl Jow_lewvel oo level Ink DB 1 DEW 56 1 100ms
DE1.tankz high_lewvel . high_level Ink DB 1DBEW 130 1 100ms
DE1 . tankz Jow_lewvel oo _level Ink DELDEW 126 1 100ms
DE1.tank3, high_lewvel . high_lewvel Ink DB 1 DBEW 192 1 100ms
DE1 . tank3 . low_lewvel oo _level Ink DELDEW 190 1 100ms
H3_MAMN o H3_MAR ool B0 1 100 ms
INHALT_T1 v INHALT T Ink MW 126 1 100 ms
INHALT_TZ2 v INHALT _TZ Ink MW 125 1 100 ms
INHALT_T3 v INHALT_T3 Ink MW 130 1 100 ms
ZULALF_T1 c ZULAUF_T1 Bool A4.0 1 100 ms
ZULALIF_TZ c ZULAUF T2 Bool i B 1 100 ms
ZULALIF_T3 o ZULAUF_T3 Bool & 4.4 1 100 ms
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Ansicht von Bild ,Tank2“

SIEMENS

Farbmischanlage
01.01.06 15:22:14

Ansicht von Bild ,Tank3*

SIEMENS

Farbmischanlage
01.01.06 15:23:22
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8.3

8.3.1

e

Objekte im Grundbild

Fullstande der Tanks und Ventildarstellungen

Im Grundbild sollen die Fillstdnde und die Ventilfunktionen der drei Tanks angezeigt werden.
Zusatzlich sollen der Flllstand des Behalters und die Funktion des Ablaufventils am Behalter
grafisch dargestellt werden.

Kopieren Sie aus den drei Tankbildern die Balken der Tanks und die Polygone der Zu- und
Ablaufventile in das Grundbild.

Nach dem Einfiigen &ndern Sie nur die Grée und Position der eingefiigten Objekte.
Erstellen Sie einen neuen Balken fir den Flllstand des Behalters. Verwenden Sie die Variable
JNHALT_BEH" fir den Prozesswert und geben Sie als Maximaler Wert 3000 ein.
Verwenden Sie die Farbe violett als Balkenflllfarbe (Vordergrundfarbe).

Entfernen Sie die Skala und die Grenzwertlinien.

Passen Sie Grof3e und Position an die Hintergrundgrafik an.

Kopieren und Einfligen Sie eines der Polygone zur Ventildarstellung im Grundbild.
Positionieren Sie das Polygon Uiber das Ablaufventil des Behalters und verandern Sie

in den Eigenschaften bei Animation die Farbe in violett.

Verwenden Sie als Steuervariable die Variable ,ABLAUF_BEH".

Testen Sie das Grundbild im Runtime.

|SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
01.01.06 16:19:57

== =

i Tankz | Tank3
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8.3.2 Mischermotor projektieren

Fir die Darstellung des Mischermotors wird ein Grafisches EA-Feld, das mit einer Grafikliste
verbunden ist, verwendet.

Far die Handbedienung tber das Panel verwenden wir ein Symbolisches EA-Feld, das mit einer
Textliste verbunden ist.

=

Grafikliste erstellen

Doppelklicken Sie im Projektfenster auf Grafiklisten im Ordner ,Text- und Grafiklisten®.
Doppelklicken Sie in der Spalte Name in die erste Zeile und erstellen Sie so eine neue Grafikliste.
Andern Sie den Namen der Grafikliste auf ,Motor*.

Wahlen Sie bei Auswahl ,Bereich (... - ...)* oder ,Bit (0,1)*

Figen Sie unten bei Wert 0 die Grafik ,motor_aus* und bei Wert 1 die Grafik ,motor_ein*

als OLE-Objekt aus dem Vorlagenverzeichnis Bilder ein (ist unter 6.2.3 beschrieben).

@()? [ Grundbild I i —Grafiklisten I - Textlisten m

lf// Prl:liEk.t | L - P —
) e SIMATIC HMI-Station(1)TP 1771 GRAFIKLISTEI
=5 Bilder ) i
-ﬂ Bild hinzufiigen Grafiklisten
':__:l Yarlage | |
5 ?::_lr;:.:b"d Flokor Bereich (0- ...} j:
] Tankz
] Tank3
=+ Kommunik.ation
== “ariablen
o5 Werbindungen
=& Jyklen
=55 Meldungen
Ef Analogmeldungen < 3
Ef Bitrmeldungen
+-“ez Einstellungen = Listeneintrdge

-5 Rezepturen
rnokor _aus

|
&
* (mokor_ein -
- s

i [

+-24 Protokolle
=152 Test- und Grafiklisten
1= Textlisten
5= Grafiklisten
+ ﬁ Benutzersenmaltung Funtinme
+-+— Gerateeinstelungen
=g Sprachunterstiitzung
'\) Projektzprachen
HE Grafikzammiung
= FProjekiteste

e
+-2g Wiorterblicher
+- 208 Versionzverwaltung
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Grafisches EA-Feld einfiigen

Ziehen Sie ein Grafisches EA-Feld in das Grundbild.

[ IGrundbild I 4— Grafiklisten I I- Textlisten

Farbmischanlage

31.12,2000 10:59:59

=

| m] o
= e

Tankl1 | Tankz | Tank3 | o o —'l!l

SIMATIC PANEL

Baszizobjekte

/7 Linie

~¥ Polvgonzug
L Paolygon
» Ellipse

O kreis

Rechtack

Textfeld
EA-Fald
Datum-Uhrzeit-Feld

Grafisches EA-Feld

Syrbolisches EA-Fald
Grafik anzeige
Schaltflache

Schalter

Balkan

=B |

Stellen Sie in den Eigenschaften den Modus auf Ausgabe und wahlen Sie die Grafikliste Motor und

die Variable ,MISCHERMOTOR" aus.
Passen Sie Grofte und Position an.

> [

P Eigenschafter

Allgemein

} &nimationen Einstellungen

Modus |ﬂ.usgal:|e j

Anzeige

iarafikliste [Maotor j
Tvp Bildlaufleiste |Permanent
Bildlaufleiste |Yertikal

1kl ‘ Tank2 ‘ Tank3 ‘

Variable

Yariable |MISCHERMOTOR -

Zyklus |1 5

Bitnurmirner EI

T I A Ausbildungsunterlage Seite 91 von 130

Ausgabestand: 01/2010

Modul F6

Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

Textliste erstellen

Doppelklicken Sie im Projektfenster auf Textlisten im Ordner ,Text- und Grafiklisten®.
Doppelklicken Sie in der Spalte Name in die erste Zeile und erstellen Sie so eine neue Textliste.
Andern Sie den Namen der Textliste auf ,Motortext*.

Wahlen Sie bei Auswahl ,Bereich (...-...)* oder ,Bit (0,1)".

Geben Sie unten bei Wert 0 den Text ,Motor aus” und bei Wert 1 den Text ,Motor ein“ ein.

(G?(i ] Grundbild | 4— Grafiklisten | | ~Textlisten m

less Projekt i =] o e
=) reen SIMATIC HMI-Station(1)[TP 1771 NS EN
=I5 Bilder

-a Bild hinzufiigen Textlisten

[ “arlage
1 Grundbild
[ Tankl I
] Tankz
O
k.o

_Mn:ntn:nrtext Bereich(0-...) j

iy [

Tank3
rornLinik.ation
== “ariablen
o5 Werbindungen
=& Jyklen
=t Meldungen
B2 Analogmeldungen
Ex Bitmeldungen
+-iez. Einstellungen
+-0 Rezepturen
+- Protokolle
=452 Test- und Grafiklisten
1= Teutlizten
3= Grafiklizten
+ ﬁ Benutzerenmaltung Buntinme
+-— Gerdteeinztelungen
=4 Sprachunterstiltzung
@ Projektzprachen
HE Grafikzammiung
= Projekitexte
+-g Wiorterblicher
+- 208 Versionzverwaltung

i
T

Listeneintrage

Makar aus

(=

=

—

v] Makar ein
| |
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Symbolisches EA-Feld einfiigen

Ziehen Sie ein Symbolisches EA-Feld in das Grundbild.

lcrundbild I $- Grafiklisten I 1- Testlisten >
| SIEMENS SIMATICPANEL (1, ~
i
Farbmischanlage “/ e
31.12.2000 10:59:59 =& Polygonzug
=== === el Polygon
» Ellipse
O kreis
O Rechteck

- Textfeld
E&-Fald
I I 2 Daturmn-Uhrzeit-Feld

[%] Grafisches EA-Feld

[&] srafikanzeige
Schaltfliche
Schalter

Tanki1 | Tankz | Tank3 |

[ Balken

Stellen Sie den Modus auf Eingabe/Ausgabe und wahlen Sie die Textliste Motortext und die
Variable ,hand_mischermotor” aus. Passen Sie SchriftgroRe, GroRe und Position an.

:’ ;I.l;.g;g:arte. Allgemein
P Animationen Einstellungen Prozess
’ Ereignisse Modus |Einga|:ue,l'.ﬁ.usgabe j \ariable |DBl.hanu:|_mischermn -
Anzeige Zyklus |1 5
TexHiste |M|:|I:|:|rl:exl: j Bitnurnirmer EI
Feldlange EI:

Anzahl sichtbarer Eintrage |3 3:

, E‘ilugg:nr:::aftm Darstellung
m Gestaltur Paosition Grile Einstellungen

Darstelly T
3‘ 2 Grife anpassen
B Text x [158 s ko (74 -

Blinken i -

. 138 EI I EI: v Auswahlliste anzeigen
W Grenzen
m

verschi Rinder v Schaltflache fir Auswahlliste
erschiec
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® Allgemein

v Ak tiviert

Aktivieren Sie unter Animation bei Manuellbetrieb die Hintergrundfarbe blau.
Zusatzlich darf die Handbedienung nur im Manuellbetrieb moéglich sein.

—
sestaltung
P Eigenschaften - :
} Animationen Variable J | |
-Ir Gestaltung | = N I
H3_Mak =1
Bedienbarkeit | - j =
®m Diagonale Bewegy
d 1 Ty
® Horizontale Bewey =
L]
m Yertikale Bewequr JitizaEr
m Direkke Bewegung " Binar
m Sichtbarkeit
B =
P Ereignisse Bit 3
m Allgemein W Aktiviert Bedienbs
P Eigenschaften
P Animationen Variable
® Gestaltung
‘ Bedienbarkeit H3_Mak j Bereich Yan (1 3: Biz |1
B Diagonale Bewegl
B Horizonkale Bewer Zustand
B Vertikale Bewegun
m Dirckte Bewegun " Deaktiviert
B Sichtbarkeit o Akliviert
) Ereignisse
Testen Sie die Funktion im Runtime.
m SIMATIC FANEL

Farbmischanlage
01.01.06 19:26:19

<=

<=

Tankl | Tankz | Tank3 |
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8.3.3 Handbetrieb fiir das Ablaufventil des Behalters projektieren

Fir das Offnen des Ablaufventils projektieren wir eine weitere Schaltflache.

Ziehen Sie aus dem Werkzeugfenster unter Basisobjekte eine Schaltflache ins Grundbild.
Geben Sie unter Allgemein bei Text AUS ,Ablauf 6ffnen” ein. Setzen Sie den Haken zu Text EIN
und geben Sie den Text ,Ablauf offen” ein.

Vorsicht! Nach der Texteingabe nicht die Eingabetaste driicken, sonst wird eine neue Zeile erzeugt.

Andern Sie die Hintergrundfarbe auf weilt und wahlen Sie eine kleinere SchriftgroRe.
Stellen Sie die Position und die GroRe ein.

® Allgemein narctall ;
P Eigenschaften Darstellun )

m Gestaltung Position Grike

U WDarstellung - -
Tt % (240 E| bl [a0 E|
®m EBlinken v 188 3: T |20 =
m Verschiedenes
m Sicherheit GriBe

) Animationen

’ Ereignisse I Automatisch anpassen

Wahlen Sie in der Funktionsliste bei Driicken die Funktion ,SetzeBit".

m Allgemein [Z][E] Funktionsliste

P Eigenschaften
P Animationen

1 <keine Funkkion = ﬂ
} Ereignisse -y 2
m Klicken o B!t = beit
# Driicken itverarl E-I ung_
Invertierebit
B Loslassen : ) ]
. InvertiereBitIn'ariable
B Akkivieren i
o Ruecksetzeit
B Deaktivieren ) .
- RuecksetzebitInYariable
m gndern )
Setzebit
SetzeBitInYariable
SetzeBit\WaehrendTasteGedrueckt "

Wahlen Sie als Variable aus dem DB1 ,hand_ablauf_behaelter” aus.
Wir wollen die Funktion eines Tasters erzeugen, deswegen projektieren Sie nun die Funktion
.RuecksetzeBit* mit der Variable ,hand_ablauf_behaelter” beim Loslassen der Schaltflache.
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Die Schaltflache soll nur im Manuell-Betrieb bedienbar sein.
Wahlen Sie unter Animationen die Bedienbarkeit und setzen Sie den Haken bei Aktiviert.
Wahlen Sie als Variable aus den Symbolen ,H3_MAN* aus.

Geben Sie bei ,Von* 1 und bei ,Bis“ 1 ein. Setzen Sie den Zustand auf Aktiviert.
Die Schaltflache kann nur bedient werden, wenn die Variable ,H3 MAN®“ den Wert 1 hat.
Damit die Bedienbarkeit sichtbar wird, andern Sie bei Gestaltung die Hintergrundfarbe in Blau.

8 flgmnen v Ativier Bedienbarkeit
B Eigenschaften
P Animationen Variable
B Gestaltung
P Bedienbarkeit H3_MAN j Bereich YWan (1 3: Biz [1 3:
B Diagonale Beweg
B Horizonkale Bev: Zustand
m Yertikale Bewegl
B Direkke Bewequr " Deakliviert
) m Sichtharkeit & Aktiviart
Ereignisse
m Allgemein o Cockall -
P Eigenschaften it i sestaltun 9
> A’nimatianeln Variable J |J | |
Gestaltun — f
L] Bedienbar’ieit H3_MaR j = vj- i _Nem :l
m Diagonale Bewequng Typ
B Horizontale Bewegung ~
m Vertikale Bewegung Int=ger
B Direkte Bewegung " Binar
m Sichtbarkeit . =
P Ersignisse * Bit 0=

Testen Sie die Funktion der Schaltflache im Manuell- bzw. Automatikbetrieb.

Farbmischanlage
01,0106 20:45:54

= e

Farbmischanlage
01.01.06 20:46:49

e e N e B

FMJ-

<=
i Tankz | Tanks MIMDtDr ausl x| | ablauf f:'uFFnenI
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8.3.4 Betriebsarten umschalten

Auch am Panel TP177B soll eine Anwahl der Betriebsart mdglich sein.
Fir diese Funktion verwenden wir nun einen Schalter.
Ziehen Sie einen Schalter in das Grundbild.

[JGrundbild | [ Tank1 >

k
| SIEMENS SIMATIC PANEL |f ,~

i
Farbmischanlage / sl
31.12.2000 10:59:59 <L Polygonzug

IF[_}-{]:” e Polygon
i Ellipse

O kreis

[ Rechteck
Textfeld
= Il |:_|1 extre
Swyitch EA-Feld

o 1 e Daturm-Uhrzei

[%] Srafisches EA-I
T —
& Svrmbolisches|

E

[&] srafikanzeige
Tank1 | Tankz | Tank3 | Mator aus «|  Ablauf 8FFnen

0 schaltflache

[=7]

;] Balken

Wahlen Sie bei Einstellungen den Schalter mit Text und geben sie die Texte ein.
Verwenden Sie als Variable ,man_auto“ aus dem DB1.

> = T—
P Eigenschaften I'-'I“,J mein
4
4

Anirmationen Einstellungen Variable
Ereignisse

Tvp | on | Schalter mit Text j \arishle |DBI.man_autn

Beschrif- | Zuklus |1 =
fung ¥

=l
Text \Werk EIMN 1

Text EIN |Auto=>=Man

Text aUs [Man==Auto
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Andern Sie die Hintergrundfarbe auf blau, wéhlen sie eine kleinere Schriftgrée.
Stellen Sie die Position und die GrofRe ein.

® Allgemein narctell :
P Eigenschaften Darstellun £

m Gestaltung Position Grife Einstellungen
U WDarstellung

B Texk # 252 - b=l |68 EI Schaltrichtung [Links nach recl
m Elinken ¥ |155 ﬂ: T |0 : Aukomatisch anpassen |

B Grenzen

Wahlen Sie bei Gestaltung die Variable ,H2_AUTO" aus der Symboltabelle.

m allgemein W Akliviert Gestaltung
P Eigenschaften '
P Animationen Variable J | |
¥ Gestaltun Al =, ] =
- =
B Bedienbarks = J =
Diagonale B
d Typ
Horizontale

Wertikale Be * Integer

Direkke Bew, i~ Binar

m Sichtharkeit - =
P Ercignisse 9 L 0 =

Testen Sie die Manuell-Automatik-Umschaltung im Runtime.

BEET SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
01.01.08 22:116:351

e I e E

Tk [ enkz | v | AT -
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8.3.5 Fullvorgaben projektieren

Die Fullmengen der Tanks sollen tber das Panel TP177B eingegeben werden.
Dazu werden Eingabefelder projektiert.
Ziehen Sie ein EA-Feld in das Grundbild.

[ JGrundbild | [ Tank1

k

Bazisobjekts

 Linie
=¥ Palygonzug
X Polygon
i) Ellipse

{:} kreizs

O Rechtack
Textfeld

SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
31.12.2000 10:59:59

’_@ﬂﬂ Bt
| T |

Matar aus *| | ablaof dffnen

"5 Daturn-Uhrze
[%3] Srafisches EA
=& Symbolische:
[&] srafikanzeige
I schaltflache
[E7] Zchalter

[ Balken

Tankl |Tank2 |Tank3 |

Andern Sie die Einstellungen bei Allgemein. Verwenden Sie die Variable ,VORGABE_T1“.

Allgemein
Einstellungen Anzeige
Maodus |Einga|:ue,|'.ﬁ.usgal:-e j Darstellung ’m
Prozess Darstellungsformat
Variable: [VORGABE_T1 - /9993 ~

Cezimalkomma -

1
Zyklus| = verschisben 0 S
Feldldnge Zeichenkette EI:
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Andern Sie die Eigenschaften bei Darstellung.

Darstellung

Position

% |60 E|:
¥ |3z E|:

Grofe

Grofe

T |0

[ Automatisch anpassen

k= |35 E|: Links |2

Rander

Rechts |2

Chen (2

o

Unten (2

Andern Sie die Eigenschaften bei Text.

Text

Schriftart |Tah|:|ma; 10pk

Ausrichtung

Harizantal |Zentriert

-l

Vertikal |Mitte

-l

Kopieren und Einfiigen Sie das EA-Feld. Positionieren Sie es je einmal neben Tank 2 auf X171

und Tank 3

auf X282.

Andern Sie die Variablen auf VORGABE_T2 bzw. VORGABE_T3.

Allgemein

Einstellungen

Prozess

Anzeige

Madus |Eingal:ue,l'.ﬁ.usgal:-e

j Darstellung |Cezimal j

Darstellungsformat

Variable |'u'0RG.ﬁ.EE_T3

- 399 =

Zyklus |1 s

Dezimalkomma o -
verschieben 2
Feldlange Zeichenkette EI:
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8.3.6 Schaltflache ,,START“ projektieren

Zum Starten der Farbmischanlage bendétigen wir noch die Schaltflache ,START".
Die Schaltflache soll griin blinken, wenn die Startfreigabe vom Programm aktiviert ist.
Ein Bedienen der Schaltflache soll nur bei aktiver Startfreigabe mdglich sein.

=

Ziehen Sie aus dem Werkzeugfenster unter Basisobjekte eine Schaltflache ins Grundbild.
Geben Sie unter Allgemein bei Text AUS ,START" ein.

Andern Sie die Hintergrundfarbe auf weif und wahlen Sie eine kleinere SchriftgréRe.
Stellen Sie die Position X280, Y110 und die Grofe 40 x 20 ein.

Wahlen Sie in der Funktionsliste bei Driicken die Funktion ,SetzeBit".

= Algemein EHE Funktionsliste
P Eigenschaften
P Animationen 1 <Keine Furktion: ﬂ
} Ergignisse  Eider 2
; Etiﬁ;n = Bitwerarbeitung
B Loslassen Invertierebit
m Akfivieren InvertiereBitIn'ariable
m Deakbivierer Ruecksetzeit
& findern RuecksetzebitInYariable
Setzebit
SetzeBitInYariable
SetzeBit\WaehrendTasteGedrueckt "

Wahlen Sie als Variable aus dem DB1 ,start_prog“ aus.
Wir wollen die Funktion eines Tasters erzeugen, deswegen projektieren Sie nun die Funktion
.RuecksetzeBit‘ mit der Variable ,start_prog“ beim Loslassen der Schaltflache.

®m Allgemein ~ L2 L
.g runKoaonsiisce
P Eigenschaften
P Animationen 1 E RuecksetzeBit
Ereignisse
’ 5 Elicken Yariable (EingabefAusgabe) DB1l.start_prog
® Driicken 2 : =Keine Funktion > :I
P Loslassen
m Akbivieren
®m Deakkivierer
m fAndern
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Wahlen Sie unter Animationen die Bedienbarkeit und setzen Sie den Haken bei Aktiviert.
Wahlen Sie als Variable aus den Symbolen ,H1_STARTFREIGABE" aus.

Geben Sie bei ,Von* 1 und bei ,Bis“ 1 ein. Setzen Sie den Zustand auf Aktiviert.

Die Schaltflache kann jetzt nur bedient werden, wenn die Startfreigabe vorhanden ist.

Damit die Startfreigabe sichtbar wird, aktivieren Sie noch die Gestaltung.

Verwenden Sie die Variable ,H1_STARTFREIGABE".

Zusatzlich andern Sie noch die Vordergrundfarbe auf WeiR und die Hintergrundfarbe in Griin.
Stellen bei Blinken auf ,Ja“.

W Aktivier Gestaltung

Variable

i 2

H1_STARTFREIG j 1 [ ] O Ja
Typ

" Integer

" Binar

{¢" Bit o=

Testen Sie die Funktion der Eingabefelder und der START Schaltflache im Runtime.

BEET SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
01.01.06 22:46:46

= e

400 00 500

START

I.ﬁ.utcu=:=-r'-’lan
=
3] Tankz | Tank3 IIi.illMDtDr aus :I ablauf EuFFnenl

H

Geben Sie Uber die Eingabefelder die Fullmengen vor und starten Sie das Programm.
Die Startfreigabe erfolgt nur, wenn der untere Tankbehalter leer ist d.H. eventuell vorher
im Manuell-Betrieb das Ablaufventil 6ffnen bis der Behalter leer ist.
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8.3.7

=

Mischerbewegung projektieren

Fir die Animation der Mischerbewegung verwenden wir ein Grafisches EA-Feld, mit dem Gber eine
Grafikliste die Mischerbewegung wie in einem Zeichentrickfilm dargestellt wird.

Erstellen Sie eine neue Grafikliste mit dem Namen ,Mischerbewegung®.
Flgen Sie bei Wert 0 bis 12 die Grafiken ,Mixer1“ bis ,Mixer7“ zuerst in aufsteigender und danach in
absteigender Reihenfolge aus dem Volagenverzeichnis ein.

W e TeGrancsten | <[>T >

f'" FJ f ol f" = J._| N —
J I\ F ;J_'_[.l_' _L_[.I__J 1 =1
Grafiklisten
= Mokor Bereich (0 - ...}
— E-Mischerbewegung Bereich (O - ...} ]
o - = u
— Listeneintrage
Y
M¥izer 1 D‘O
w
A
Mixer3 (>Q
Mixerd D‘O
Mixets W
Mixeré %}
Mixer? %
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F

Mixere
Mixers
Mixerd

X
R
)
G

Mixerz

Mizerl

Ziehen Sie ein Grafisches EA-Feld in das Grundbild. Wahlen Sie bei Modus ,,Ausgabe*“
und unter Anzeige die Grafikliste ,Mischerbewegung®.
Als Variable verwenden Sie ,zaehlwert aus dem FB ,,mischerbewegung“ im DB1.

Allgemein

Einstellungen Variable

Modus |F'.usgal:|e j Yariable |ewegung.zaehlwert j

Anzeige Zyklus |1 5

iarafikliste |herbewegung j Bitnurmmer 3:

Typ Bildlaufleiste [Permanent

Bildlaufleiste |Wertikal

5 1

MATIC 300{1) |
CPU 314C-2 DP skart DE1.DEX272.0, B...
|E| S7-Programmi 1) counter_mischer DE1.DEBZ74.0, 5.,
#-15] Symbals takt DE1.DEX284.0, B...
= DB == zachlwert DE1.DEWZ286.0, ..
-4 DBl Lakkgeber DB1.0BEZE3.0, 5.,
+-{_7] paneleingaenoe
+-]_7] tankl
+-{_] tarkz
+-{_] tank3
+ |:| autornatik_programmr
el | rrischerbewegung e
<
L | | Meu |
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Wahlen Sie als Transparente Farbe weil} und setzen Sie den Haken.

Gestaltung

Einstellungen Rahmen

Hintergrundfarbe Dj Farbe -

Transparente Farbe Breite

Farbe Fokus - Stil Mein
Ereite Fokus 3: ol

Stellen Sie Position und Grofie ein.

p?

[ JGrundbild | 4= Grafiklisten

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Farbrischanlage
3l.12.2000 10:59:59

oaao 0aoo oaoo

o | e =

Man==Auto
Tankl | Tankz | Tank3 | Makor aus "l Ablauf &FFnen

@ x

] -
> Darstellung
Position Grife Grife
bt |1 10 3 k=l |60 3: arafik anpassen |Grﬁnﬁe anpassen j
Y |154 EI T |20 = Autornatisch anpassen |
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Testen Sie die Mischerbewegung im Runtime.

BEET SIMATIC PANEL

Farbmischanlage
01.01.06 23:56:53

= e

400 00 500

ENCE |
START |

|
Auto==Man

IM:::tu:ur aus :I ablauf EuFFnenl

Tankl | Tankz | Tanks |

Hinweis
Fir eine ruckfreie Bewegung stellen Sie den Erfassungszyklus der Variablen auf 100 ms.

l ] Grundbild | 4= Grafiklisten | == -

. o
| | J(LfiL’_iﬁLSJ{
DE1.hand_ablauf_tankz Bool DE 1 DEX 0.3 1 100 ms ~
DE1.hand_ablauf_tanks Bool DE 1 DEX 0.4 1 100 ms
DE1.hand_mischermokor Bool DE 1 DE% 1.0 1 100 ms
CE1.hand_zulauf_tankl Bool DB 1 DBX 0.5 1 100 ms
CE1.hand_zulauf_tankz Bool DB 1 DBX 0.6 1 100 ms
DE1.hand_zulauf_tank3 Bool DE 1 DB 0,7 1 100 ms
DE1.man_auta Bool DE1DEx 0.0 1 100 ms
DE1.mischerbewequng, zashlwert | Ink DE1DEW 286 1 100ms
DE1.skart_prog Bool DE1DExO1 1 100 m=
CE1.kankl.high_level Int DB 1 DBW 68 1 100 ms
DE1 . kankl . low_level Ink DE 1 DEW 66 1 100ms Z
< ¥
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8.4 Objekte im Permanentfenster projektieren
1 Im Permanentfenster sollen die Flllstdnde der drei Tanks und des Behalters angezeigt werden.
8.4.1 Textfelder projektieren

Ziehen Sie ein Textfeld in das Permanentfenster des Grundbildes.
Geben Sie als Text ,Tank1:“ ein.

Stellen Sie die Fiillart auf Transparent.

Stellen Sie Position und GroRe ein.

Wahlen Sie eine kleine Schriftgrée und dndern Sie die Textausrichtung.

Darstellung

Position Grifle Rinder
k= |40 E|: Links |2
T |1 E|j Rechts (2

Cben (2

sp 2
T

GroBe
Unten (2

Ny

[~ Automatisch anpassen

Kopieren und Einfligen Sie das Textfeld. Andern Sie den Text und positionieren Sie das Textfeld
s0, dass noch ein Ausgabefeld mit der GréRe 40 x 16 rechts daneben passt.

Tankl: Farbmischanlage Tank3:
Tank2: 31.12.2000 10:59:59 Behalter:

:
i
:

0000 0000 0000

< ] ||_><!_ START
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8.4.2 Ausgabefelder projektieren

Fir die Ausgabefelder wollen wir eine neue Funktion von WinCC flexible nutzen.

Offnen Sie dazu das Fenster der Objekte und pinnen Sie es fest.

Klicken Sie im Projektfenster auf Variablen und alle Variablen werden im Objektfenster angezeigt.
Scrollen Sie die Bildlaufleiste bis zu den Variablen der Fiillstande (INHALT _...).

Ziehen Sie die Variable ,INHALT_T1“ in das Permanentfenster und es wird automatisch ein EA-Feld
eingefiigt, das mit der Variable verbunden ist.

@\ ()_(‘ " lGrundbild

les Projekt -
=) wmaw SIMATIC HMI-Station[1)[TF 1771
=455 Bilder
- Bild hinzufiigen
1 Yorlage
1 Grundbild
1 Tank1
1 Tank2
[ Tank3
52 Kommunik.ation
== Yariablen
-S“ Yerhindungen
=& Zyklen
=g Meldungen
B4 Analogmeldungen
B Bitmeldungen
-5z Einstellungen
o Fezepturen
 Protokolle £
i Tent- und Grafiklisten
ﬁ Benutzervenwaltung Funtinme
— Gerdteeinstelungen
Sprachunterstiitzung
'».} Projektzprachen

Tankl: ﬁ-DDDDEI ﬁ:arhmischanlage Tank3;
Tankz: 31.12.2000 10:59:59 Behalter:

o e N e B

oooo 0oao

m

enoe |
1T

Man=>uto |
Mator aus «|  ablauf &ffnen

Tanki | Tankz | Tank3 |

W
&<

D
)

P Allgemein
P Eigenschaften

o B -E-EEE

) P Animationen Einstellungen 2
B Gratikzammiung Ereignisse -
= Projekttexts } B Madus ‘Elngabep'.f\usgabe j
R WDrterbucher Propess C
[+ Yersionzvensaliung
Varisble |INHALT_T1 | |§
Zvklus ‘mn ms
.
¢ > < &
MR
/ 9 x
== Hi_STARTFRE... &A5.0 ~
<= Hz_AUTC AS1
<= H3_Mar ASZ
2= INHALT /EEH M 132
B MHALTTL MWz '
b ] INHALT_TZ2 M 125
== INHALT_T3 M 130
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Stellen Sie die Eigenschaften ein.

Allgemein
Einstellungen Anzeige
Modus |-':'-'-|5';I-3|:'E j Darstellung [Dezimal j
Prozess DarskellungsFormat
Vaiable. [INHALT_T1 - 9993 -
ot o et p =l

Feldlange Zeichenkette EI:

Gestaltung

Einstellungen Rahmen
Textfarbe -j Farbe -j
HintergrundFarbe I:l j Stil | Mein
Fiillart ||:|Transparent j ao [
Darstellung
Position Grife Rander

% 40 E|j ksl (40 E|j Links |2
¥ [0 EI: T |1s EI: Rechts |2

A

GriBa Cben (2
[ Automatisch anpassen Unken |2 -
Text

Text

Schriftart |Tah|:|ma,' gpt J
Ausrichtung

Horizontal |Zentriert j

vertikal |Mitte -
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Ziehen Sie die Variablen der anderen Flllstdnde vom Objektfenster in das Permanentfenster und
andern Sie die Eigenschaften oder Kopieren und Einfligen Sie das EA_Feld und andern in den
Eigenschaften die Variable und die Position.

Tankl: 0000 Farbmischanlage Tank3: 0000
Tank2: 0000 31.12.2000 10:59:59 Behalter: 0000

=<l =< =Dl

0000 0000 0000

Hinweis
A Klicken Sie im Menu Ansicht auf Anordnung wiederherstellen, um die Fensteranordnung auf die
Grundeinstellung zuriickzusetzen.

Speichern Sie |hr Projekt und machen Sie eine Konsistenzpriifung.
Transferieren Sie das Projekt erst in das Panel, wenn die Priifung ohne Fehler und Warnungen ist.
Testen Sie die Objekte im Permanentfenster im Runtime. Schalten Sie auch auf die Tankbilder.

|SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl: 616 Farbmischanlage Tank3; 553
Tankz: SAG 01.01.06 23:56: 16 Behalter: 1300
S00 Bo0 F00

ENCE |
START |

I.ﬁ.utcu=:=~r'-’lan
IM:::I:Dr aus :l ablauf EuFFnenI

Tank1 | Tankz | Tank3 |

Modul F6
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9 PROJEKTIEREN VON MELDUNGEN

Die Darstellung der Farbmischanlage ist nun soweit fertig gestellt. Was noch fehlt, sind Meldungen.
Meldungen werden beim Auftreten eines Meldebits (Bitmeldungen) oder beim Uber- bzw.
Unterschreiten eines Grenzwertes (Analogmeldungen) erzeugt.

Die Meldetexte beinhalten eine Beschreibung der Meldeursache mit Meldestatus oder nur Hinweise
zum laufenden Betrieb der Anlage.

Unterschieden wird in Meldeklassen wie Warnungen oder Fehler fir Betriebs- und Stérmeldungen.
Betriebsmeldungen beziehen sich auf Zustadnde einer Maschine oder eines Prozesses,

Stérmeldungen zeigen Alarme einer Maschine oder eines Prozesses an und missen quittiert
werden.

=k &

9.1 Analogmeldungen

Die Fullstande der drei Tanks und des Behalters sollen Uberwacht werden.
Ist der ein Tank oder der Behalter vollgelaufen, so soll eine Stérmeldung ausgegeben werden.

Doppelklicken Sie im Projektfenster auf Analogmeldungen.

Geben Sie die Meldetexte und die Giberwachten Variablen ein.

Bei den Grenzen der Tanks verwenden Sie die Variablen der max. Flllvorgaben.
Bei dem Grenzwert des Behalters geben Sie als konstanten Wert 2999 ein.

EEmarT——raEmm 0 oco

r I

ANATNOEGIMEINDUINGEIN

| [ [etdes | |

£ 1ankl maximaler Filllskand erreicht 1 Fehler INHALT _T1 DE1.kankl . high_level Bei steigender Flanke

= Tank2 maximaler Fllstand erreicht 2 Fehler INHALT _TZ DE1.kankz . high_level Bei steigender Flanke
Tank3 maximaler Follstand erreicht 3 Fehler INHALT T3 DE1.kank3. high_level Bei steigender Flanke

Behalter ist vollgelaufen 4 Fehler INHALT_BEH 2999 Biei steigender Flanke

Hinweis
A Sie kénnen auch mehrere Meldungen zu einer Uberwachten Variable erzeugen.
Dabei missen Sie nur andere Grenzwerte mit auf- bzw. absteigender Flanke setzen.
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Verzogerungszeit vorgeben

Da die Variablengrenzen bei INHALT_T1, INHALT_T2 und INHALT_T3 durch weitere Variablen
vorgegeben werden, missen in den Eigenschaften unter Trigger-Einstellungen Verzdgerungszeiten
programmiert werden. Das ist notwendig, da beim Hochfahren des Panels diese Variablen noch
nicht mit der Steuerung aktualisiert sind und dadurch diese Meldungen im Meldefenster angezeigt
werden. Hierbei sollte die doppelte Zeit des Erfassungszyklus der Variable verwendet werden.
Tragen Sie bei INHALT_T1, INHALT_T2 und INHALT_T3 eine Verzégerung von 200 Millisek. ein.

m Allgemein
P Eigenschaften
m Hilfetext Einstellungen Hysterese
m ‘Yerarbeitung )
+ Variable |INHALT T1 - Venwenden |Aus -
P Ercigrissz Grenze ‘EDBl.tankl.high_j Hysterase
Triggermadus ‘Bei skeigender Flankﬁj Hysterese s
Yerzigerung 200 3: Millizek.
m Allgemein
P Eigenschaften
m Hilfetext Einstellungen Hysterese
m ‘Yerarbeitung )
» I Variable |INHALT_T2 - Verwenden |Aus =
P Ersignisss Grenze ‘EDEil.tankz.high_j Hysterese
Triggermodus ‘Bei steigender Flanke j Hysterese %
Yerzagerung |200 3: Millizek.
m Allgemein
P Eigenschaften
m Hilfetext Einstellungen Hysterese
m Yerarbeitung )
> TS Variable [TNHALT_T3 - Verwenden |Aus =
P Ersignisse Grenze |'LE, DBl.tankS.high_j Hysteresze
Triggermodus |Bei steigender Flanksj Hysterese %
Yerzogerng |200 3: Millizek.
9.2 Bitmeldungen

= e

Bitmeldungen werden genauso projektiert wie Analogmeldungen, nur das hier beim Anstehen eines
Medebits die Meldung ausgegeben wird.

T I A Ausbildungsunterlage
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9.3

=e

Meldefenster

In einem Meldefenster sollen die Meldetexte angezeigt werden.
Das Meldefenster wird in das Vorlagenbild projektiert. Dadurch ist es automatisch in den Hintergrund
aller anderen Bilder eingebettet.

Offnen mit einem Doppelklick im Projektfenster das Bild ,Vorlage®.

Ziehen Sie aus dem Werkzeugfenster unter Erweiterte Objekte das Meldefenster ins Vorlagenbild.
Ziehen Sie das eingefligte Meldefenster auf. Verwenden Sie das Meldefenster fiir anstehende und
unquittierte Meldungen und wahlen Sie bei Meldeklassen Fehler und System.

[ Grundbild I B Analogmeldungen I [Civorlage oo&
| SIEMENS | SIMATIC PANEL —
Basisobjekte
Erweiterte Objekte
Tankl: 0000 Farbmischanlage Tank3: 0000 - _
Tankz: 0000 31,12.2000 10:5%:59  Behalker; 0000 ) | SR &
v 'Q Status/Steuam
g Srm@rtClient-Ar
e Benutzeranzeig
E} Zeigerinstrurmer
L u
I'L’ kurvenanzeige
[fx] Svrnbalbiblicthe
B Rezepturanzeig
E Meldeanzeige
|
& Meldeindik.ator
» Allgemein
B Eigenschaften
) Animationen Verwenden
f¢ Meldungen Meldeklassen
v Anstehends Meldungen Fehler v
[v Unquittierte Meldungen :
(" Meldeereignisse Diagresemeldung -
W arnungen B
System v
" Meldearchiv
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Andern Sie bei Gestaltung die Hintergrundfarbe auf weiB und bei Text die SchriftgréRe fiir Tabelle

und Uberschrift auf Tahoma; 8pt.
Setzen Sie in den Anzeigeeinstellungen den Haken fiir die Schaltflachen ,Hilfetext® und ,Quittieren*.

Anzeige

Einstellungen

[v Horizontale Bildlaufleiste [v schaltflache "Hilfetext"

Iv Vertikale Bildlaufleiste [+ Schaltflache "Guittieren"

Iv Vertikaler Bildlauf | Schaltflache "Editieren”

B Fisstz Schaltflachen | stil der Befehisleiste

1 EI: Ereite Fokus

Steuervariable der Anzeige

Wahlen Sie die sichtbaren Spalten des Meldefensters.

Sichtbare Spalten Eigenschaften Spalten
Meldenurmmer Iv (berschriften
Uhraeit v Reibenfolge der Spalken
v Zuskand v ) . i
# Meldetest v Sortieren nach Datum/Uhrzeit freigeben
" Tt thr Spakengrezen
Meldeklasse [ Zeit in Millisekunden
Quittiergruppe
Diagnostizierbar Sartierung
Skeuerung (Fehlerstelle) ™ Bleeste Meldung zuerst

{+ Meueste Meldung zuerst

Vergeben Sie bei Modus den Fenstertitel und stellen Sie noch weitere Eigenschaften ein.

Modus
Fenster Titel
[ Aukomatisch aufblenden [w  akkiviert
Iv  schliefbar Meldungen Fenstertitel
Iv  Gebunden
| Grofe anderbar
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9.4 Meldeindikator

Der Meldeindikator wird angezeigt, wenn Meldungen der festgelegten Meldeklasse anstehen oder
quittiert werden missen. Der Meldeindikator kann zwei Zustande haben:

- Blinkend: Mindestens eine unquittierte Meldung steht an.

- Statisch: Die Meldungen sind quittiert, aber mindestens eine davon ist noch nicht gegangen.
Beim Anklicken des Meldeindikators wird die projektierte Aktion ausgefiihrt.

Stellen Sie im Vorlagenbild die aktive Ebene auf 1, dadurch ist der Meldeindikator im Vordergrund.
Ziehen Sie einen Meldeindikator in das Vorlagenbild und vergeben Sie die Funktion
.ZeigeMeldefenster” bei Klicken und bei Klicken mit Blinken.

=e

[ Grundbild I B% Analogmeldungen I [CIvorlage

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl: 0000 Farbmischanlage Tank3: 0000
Tankz: 0000 31.12.2000 10:59:59 Behalter: 0000

h

Basizobjekte
Erweiterte Ohjekte

oy Schieberegler

'ﬁ Statusz/Steuem
S

Srn@rtClient-Ar

Meldungen W

e Benutzeranzeig:
E} Zeigerinstrurner
I,.-_« Furvenanzeige
[fx Svrnbolbiblicthe

E Rezepturanzeig:

E Meldeanzeige

E Meldefenster
Meldeindikabar

L

]

" Allgemein EHE Funktionsliste

B Eigenschaften

b Iieigl:isice 1 TEl ZeigeMeldefenster 3
Klicken B
= Klicken bei | Chiekkname Yorlage_Meldefenster
Darsteliung Urmschalten
2 «<Keine Funktion =
T I A Ausbildungsunterlage Seite 115 von 130 Modul F6

Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

9.5 Meldeprojektierung im Runtime testen

Offnen Sie die Zulaufventile der Tanks und lassen Sie die Tanks liber den max. Wert volllaufen.
Das Meldefenster und der Meldeindikator erscheinen. Schlief3en Sie das Meldefenster.

Der Meldeindikator bleibt solange, bis die Meldungen gegangen (d. h. die Ursache beseitigt)
und quittiert wurden, auch wenn Sie auf ein anderes Bild umschalten.

BEET SIMATIC PANEL

Tankl: &5 Farbmischanlage Tank3: 722
Tankz: 930 02.01.06 05:34:31 Behalter: 2130

Meldungen

arundbild | Tankl | Tank3 |

|SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl; &5 Farbmischanlage Tank3: 7E2
Tankz: 930 02.01.06 05:36:53 Behalter: 2180
500 GO0 F00

Tankz | Tank3

T I A Ausbildungsunterlage Seite 116 von 130 Modul F6
Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

10 REZEPTUREN PROJEKTIEREN
o Fir die verschiedenen Mischungsverhaltnisse der Farbmischanlage kdnnen Rezepte angelegt
1 werden. Uber Rezepturen ist es moglich, mehrere Variable gleichzeitig an die Steuerung zu
Ubertragen. Rezepturen kénnen in der Steuerung oder im Panel gespeichert werden.
10.1 Rezeptur hinzufiigen

Doppelklicken Sie im Projektfenster auf ,Rezeptur hinzufiigen®.

Geben Sie als Rezepturname und als Anzeigename ,Farbmischungen® ein.

Entfernen Sie bei den Einstellungen der Rezeptur, den Haken bei ,Variablen synchronisieren®
Erstellen Sie drei Rezepturelemente mit den Namen ,ROT, GRUN, BLAU* und verbinden Sie diese
mit den Variablen flr die Vorgabe von Tank1 bis Tank3.

@ ()_(‘ I [ Grundbild I B9 Analogmeldungen I [ vorlage I Farbmis-chungm
luss Prajekt

= gnen SIMATIC HMI-Station[1][TF
=I-555 Bilder

-E Bild hinzufiigen Mame |Farbrischungen Anzeigename Farbmischungen Munmmer F
1 Varlage

Grundbild
Tank1
Tark2
Tank3
rnrmumik ation
Wariablen
o3 Yerbindungen
=& Zyklen
=tz Meldungen
B4 Analogmeldungen
ER Bitmeldungen
=25z, Einstellungen
=, Meldeeinstelur
Ea Meldeklassen
= Meldegruppen
« Fezepturen
-a Rezeptur hinzufiio I L >
Farbmizchungen S —
o Protokalle @ ()_(‘
1= Text- und Grafiklizten
i Benutzervenvaltung A
— Geratesinztellungen

Elemente Datensdtze

ROT ROT WORGABE_T1 “undefiniert = 0 1

zOO0OC

[ ﬁi’l

ER UM GROM WORGABE_T2 <undefiniert > n I

N O o (2

BLAL BLAL WORGABE_T3 zundefiniert = 0 1

- [

| Allgemein

P Eigenschaften
® Datenablage Einstellungen
¥ Einstellungen
® (ibertragung
m Hilfete:xt Yatiablen offline

[] variablen synchronisieren
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10.2 Datensétze vorgeben

Klicken Sie auf ,Datensatze” und geben Sie die Datenséatze der Rezeptur ,Farbmischungen® ein.

EMENLE | Datensdtze

= Rattan 750 200 150 B
£ Grinton 120 850 230
E Blautan 200 170 &30

10.3 Bilder ,,Rezepteingabe‘“ und ,,Rezeptauswahl” erstellen

Fir die Neueingabe und Auswahl von Rezepten missen noch zwei weitere Bilder erstellt werden.
Uber eine Rezepturanzeige mit definierbaren Schaltflaichen kénnen so neue Rezepte eingegeben
oder nur eine Auswahl getroffen werden.

e

10.3.1 Bild ,,Rezepteingabe‘“ projektieren

Erstellen Sie ein neues Bild mit dem Namen ,Rezepteingabe®“.
Ziehen Sie aus dem Werkzeugfenster unter Erweiterte Objekte eine Rezepturanzeige ins Bild.

I B% Analogmeldungen I [ Vorlage I ih Farbmischungen I [ Rezepteingabe I
| SIEMENS | SIMATIC PANEL
Tankl: 0000 Farbmischanlage Tank3: 0000
Tankz: 0000 3l.12.2000 10:59:59 Behalter: 0000
E':l'lezepbﬁnam& Mr. : q x

|| ————=
ZL

Eintragsname  \iert 1]:
b E X &
| Statusleista ]
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Wahlen Sie die Rezeptur ,Farbmischungen®.
Entfernen Sie den Haken bei Auswahlfeld anzeigen.

Allgemein

Rezeptur Datensatz Anzeigetyp
Rezepturname ‘Wariable Mummer Mame
||:E'lr|:'l'l'li5'2|"'-""'5IE"I j | j f* Erweiterte Ansicht

‘ariable MurnmerMame (" Einfache &nsicht

| j v Bzarbeiten freigeben
[ Auswahifeld anzeigen v Tabelle anzeigen Sichtbare -

Einktrage

Stellen Sie die Hintergrundfarbe auf weild und wahlen Sie bei Text eine kleinere Schriftgrofie.
Andern Sie die Position auf X0 und YO0, die GroRe auf 320 x 188.

Die Einstellungen bei Anzeige und den Schaltflachen kénnen Gdbernommen werden.

Anzelge

Anzeige

[v Raster [+ Murnmer anzeigen

[ 2D-Ansichk v Statusleiste anzeigen
[v Tastaturbedienung v Beschriftungen anzeigen
Fokus

Breite Fokus 1 il

sSchaltriachen

Allgemeine Befehle /| Menileintrage

[ HilFetext [ Speichern unter [v Schreiben in Steusrung
[v Datensatz hinzufigen [v Datensatz lBschen [¥ Lesen aus Steusrung
[v Speichern [ Yariablen synchronisiere [ Umbenennen

Einfache Ansicht
[+ Meni [+ Schaltflache "Zurick"
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10.3.2 Bild ,,Rezeptauswahl“ projektieren

Erstellen Sie ein neues Bild mit dem Namen ,Rezeptauswahl®.
Ziehen Sie aus dem Werkzeugfenster unter Erweiterte Objekte eine Rezepturanzeige ins Bild.

[ Srundbild I [] Rezepteingabe I [CIRezeptauswahl _
| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl: 0000 Farbmischanlage Tank3: 0000
Tankz: 0000 31.12,2000 10:59:59 Behalter: 0000
TRezepturname: Mr.: 9 v,

Eintragsname ‘Aert ﬁ

SR

| Statusleiste

Wahlen Sie die Rezeptur ,Farbmischungen®.

Entfernen Sie den Haken bei Auswahlfeld anzeigen.

Stellen Sie die Hintergrundfarbe auf weifld und wahlen Sie bei Text eine kleinere Schriftgrofie.
Andern Sie die Position auf X0 und Y0, die GréRe auf 320 x 188.

Entfernen Sie alle Schaltflachen bis auf ,Schreiben in Steuerung® in der Rezepturanzeige.

Allgemeine Befehle [/ Menileintrage

[ ] HilFetext [ ] 5peichern unter Schreiben in Steuerung
[ ] Datensatz hinzufligen [ ] Datensatz l&schen [ ] Lesen aus Steuerung
[] Speichern [ ] ¥ariablen synchraonisier, Urnbenennen

Einfache Ansicht

Meni schaltflache "Zurick!
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10.3.3 Schaltflachen zum Bildwechsel projektieren

Ziehen Sie das Grundbild und das Bild ,Rezepteingabe*“ in das Bild ,Rezeptauswahl®.
Andern Sie die Schriftgréie, Position und GréRe der Schaltflachen.
Erstellen Sie genauso die Schaltflache im Bild ,Rezepteingabe“.

@ ()? [ Grundbild | [] Rezepteingabe § [TRezeptauswahl

skt

Rl (| SIEMENS SIMATIC F

SIMATIC HMI-Station[1)[TP 1771

B Bilder
A Bild hinaufiigen ‘Tankl: 0000 - - Farbmischanlage: - - - Tank3: - 0000
[ Vorlage Tankz: - 0@0Q - - - - 312122008 10:59:59 - - gehdker: - 0000
[ Grundkid Datensatzname: Mr.:
] Bezeptangwah w || -—--
] Rezepteingsbe :
5 T ank'lp J Eintragsnarme Werk |
1 Tankz2

& Kommunikation
2= Y ariablen
25 Werbindungen
=& Jyklen

s Meldungen
B4 Analogmeldungen
B4 Bitmeldungen

-5z Einstellungen

-

W Rezepturen

i

| Statusleiste

Grundbild |- - c ool \ Fezepteingabe

@()_(\ [ Grundbild § [JRezepteingabe | [ Rezeptauswahl

e | SIEMENS SIMATIC F
Bilder
- Eild hinzufiigen
[ varlage Tankl: 000D Farbraischanlage Tank3: 000D
1 Grundbild Tankz: 0000 31.12.2000 10:59:59 Behalter: 0000
[ Rezeptauzwah Thatensatzname: - M. 5
] Rezeptkingabe w || e
[ Tankl - "
= intragsnanme er
1 TankZ2
[ Tank3
K.ommunik ation o P
== Yarablen
o5 Werbindungen
=& “vklen :
Meldungen | E ‘ b ‘ ﬁ]] i}ﬂ]
B Analogmeldungen = I
B2 Bitmeldungen o Statusleiste - o
. Einstellungen Rezeptauswahl
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Wechseln Sie in das Grundbild.

Ziehen Sie das Bild ,Rezeptauswahl” in das Grundbild.

Andern Sie bei Allgemein den Text AUS in ,Rezepte“.

Andern Sie die SchriftgroRe, Position und GréRe der Schaltfléche.

[Clerundbild Ij Rezepteingabe Ij Rezeptauswahl m

.Y
| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl:; 0000 Farbmischanlage Tank3: 0000
Tankz: 0000 31.12.2000 10:59:59 Behalter: 0000
oooo ([} Q000

START

O O
O Rezepte

Tanki | Tankz | Tank3 |

Maotor aus +| | ablaof &ffnen

lia

W

>

m Allgemnein
P Eigenschaften

?x

Darstellung

B Gestaltung Position Grifle

L WDarstellung - -
e % (260 El ko |60 E|
®m Elinken ¥ 132 EI: T |20 -
® Yerschieder
m Sicherheit GriiBe

P Animationen

’ Ereignisse [ Automatisch anpassen

Speichern Sie |hr Projekt und machen Sie eine Konsistenzpriifung.
Transferieren Sie das Projekt erst in das Panel, wenn die Priifung ohne Fehler und Warnungen ist.
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10.4 Rezeptur im Runtime auswéhlen

Wechseln Sie zum Bild ,Rezeptauswahl“ und wahlen Sie einen Datensatz, dadurch werden die
Werte in die Rezeptur-Variablen geschrieben.
Durch die Schaltflache ,,Schreiben in Steuerung® werden die Vorgabewerte in die CPU geladen.

SIEMENS

Tankl: 0 Farbmischanlage Tank3: 0
Tankz: 0 06,01,2010 16:30:50 Behalter: 0
Datensatzname:

Mr.:
[ Blauton| RIE

Grankan -—

Ruaktton 200
170

SIEMENS

Tankl; 616 Farbmischanlage Tank3; 703
Tankz: 910 02.01.06 03:36:22 Behalter: n
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10.5 Neue Rezepturen im Runtime eingeben

Wechseln Sie zum Bild ,Rezepteingabe“ und klicken Sie auf die Schaltflache ,Neu*.
Geben Sie den Datensatznamen und die Werte ein.
Klicken Sie auf die Schaltflache zum Speichern und wahlen Sie im Auswahlbild den Datensatz.

SIEMENS

Tankl: 616 Farbmischanlage Tank3: 703
Tankz: 910 0z.01.06 05:47:05 Behalter: 1]
Datensatzname:

M.
YIOLET . [+

SIEMENS

Tankl: n Farbmischanlage Tank3:
Tankz: n 06,01,2010 16:54:33 Behalter:
Datensakzname: MNr.:

=]

| Datensatz gelesen
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11 BENUTZERVERWALTUNG PROJEKTIEREN

Uber die Benutzerverwaltung kénnen Benutzergruppen und Benutzer eingerichtet werden.
Die Zugriffsrechte werden einer Benutzergruppe erteilt. Diese Zugriffsrechte regeln den
Zugriff auf Daten und Funktionen, um sie vor unbefugtem Bedienen zu schitzen.

Ein Benutzer wird dann einer Benutzergruppe zugewiesen.

e

111 Benutzergruppen einrichten

Doppelklicken Sie im Projektfenster auf Gruppen im Ordner Benutzerverwaltung Runtime.
StandardmaRig sind schon zwei Benutzergruppen angelegt, die Gruppe der Administratoren mit
allen Berechtigungen und die Gruppe der Benutzer mit der Berechtigung fiir das Bedienen.
Benutzern kénnen wir aber noch weitere Berechtigungen geben.

Fir unsere Farbmischanlage bendétigen wir noch zwei weitere Benutzergruppen mit zusatzlichen
Berechtigungen.

Projekt STIDDE
vear SIMATIC HMI-Station(1)(TF G5 J N

_a Bild hinzufiigen Gruppen et Berechtigungen der Gruppe

Administratoren Gruppe (33 9

Yorlage
Grundbild
Hezepta.uswahl Benutzer 'Gruppe iy 1
Rezepteingabe " u
Tank1
Tankz2
Tank3
rrnLinik ation
== Yariahlen
o Werbindungen
=& Zuklen
=Y Meldungen
Eg Analogmeldungen
Eg Bitmeldungen
+-Lez Einstellungen
o Rezepturen
o Pratakalle
1= Test- und Grafiklisten
= ﬁ Benutzervenmaltung Ru
]j] Gruppen

/i" Berutzer Fy S
1l Runtime-Sicherheit:

Bedienen

Uberwachen

I

171

Werwalken

guinininininin
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Gruppen

| |

enukzer Gruppe (111

(TR

E
Einsteller

Administratoren Gruppe (93 2

aruppe (21 F
| |

Adm

Een

Erstellen Sie die Gruppe ,Einsteller® mit der Berechtigung ,Betriebsarten umschalten®.

Berechtigungen der Gruppe

Erstellen Sie die Gruppe ,Entwickler” mit der Berechtigung ,Rezepte eingeben®.

Gruppen

g Administratoren Gruppe (91 9
£ Benutzer aruppe (11 1
= Einsteller Gruppe (27 2
= Entwickler 3

aruppe (3
| |

11.2

Benutzer anlegen

Adr

Een

v  |Bedienen 1
[ Uberwachen 2
[ |verwalen 0
~ :Eietriel:usarten umschalten 3
Berechtigungen der Gruppe

r

v Bedienan 1
[ |Uberwachen z
[ Yerwalten 0
[ Betriebsarten umschalten =
[w :Rezepte eingeben 4

Doppelklicken Sie im Projektfenster auf Benutzer im Ordner Benutzerverwaltung Runtime.
Hier legen wir drei neue Benutzer an und ordnen diese den Benutzergruppen zu.

Erstellen Sie einen Benutzer mit dem Namen ,MEIER" und dem Kennwort ,HANS".

|

J

Gruppen des Benutzers

|

Hrkk

Hkrkk

Benuktzer
Kennwort eingeben
Kennwort bestatige
Hinweis

Auf Grof3- und Kleinschreibung achten.

|9 Administratoren
v 1 Benutzer
|z Einsteller

i 3 Enbwickler
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Erstellen Sie einen Einsteller mit dem Namen ,.SCHMIDT" und dem Kennwort ,KLAUS".

Benutzer Gruppen des Benutzers
é Admin RO i | 9 | .ﬁ.dministraturenl |
= MEIER R - 1 Benutzer
= SCHMIDT | tokoktonon ¢ |z Einsteller
I : { .3 Entwickler

Erstellen Sie einen Entwickler mit dem Namen ,HUBER" und dem Kennwort ,FRANZ".

Benutzer Gruppen des Benutzers
= Adrmin otttk { q Adrninistrataren
% MEIER, seckbnkesbkobk {~ 1 Benukzer
= SCHWIDT skl { z Einsteller
= HUBER e S E Entwickler
= | | | }
1.3 Berechtigungen zuordnen

Das Betatigen der Startschaltflache und das Auswahlen einer Farbmischung aus den Rezepturen
sind nur Benutzern mit Bedienberechtigung gestattet.

Das Umschalten der Betriebsart fiir die Handbedienung der Anlage darf nur von einem Einsteller
durchgefihrt werden.

Das Andern oder die Neueingabe von Datensatzen der Rezeptur ist nur den Entwicklern gestattet.
Far alle anderen Funktionen, z. B. Bildwechsel, ist kein Zugriffsschutz erforderlich.

e

11.3.1 Sicherheit der Startschaltflache

Offnen Sie das Grundbild und markieren Sie die Schaltflache ,START*.
Wahlen Sie bei Sicherheit die Berechtigung ,Bedienen®. Setzen Sie den Haken bei Aktiviert.

m Al i Eiebe
_gemem SACNel
P Eigenschaften
m Gestaltung Sicherheit in Runtime Bedienung
m [Darskell L
= T:;i =na Berechtigung |[Bedienen j W Akfiviert
m Elinken | |J
m ‘erschiedenes <lIndefiniert =
W Sicherheit bt Bedienen Berechtigung 1 @
) Animationen =4 Betriebsarten umschalken Berechtigung 3
b Ercignisse =4 Rezepte eingeben Berechtigung 4
=i Oberwachen Berechtigung 2
=4 Werwalten Berechtigung O
T I A Ausbildungsunterlage Seite 127 von 130 Modul F6

Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

11.3.2 Sicherheit der Datensatzauswahl

Markieren Sie im Bild ,Rezeptauswahl® die Rezepturanzeige und andern Sie die

Sicherheitseinstellungen.

T S T T
.Y

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl: 0000 Farbmischanlage Tank3: 0000

Tankz: 0000 31.12.2000 10:59:59 Behalter: 0000

Tbatensatzname: N M.
o[

o Statusleiste o
arundbild Rezepteingabe

m  Allgemein '
<1CI
} Eigenschaften
B Gestalkung Sicherheit in Runtime I—
B Darstellung : ——
i Bed v Akkiviert
B Anzeige Berechtigung [Eedienen j
B Text

11.3.3 Sicherheit bei der Rezepteingabe

Andern Sie die Sicherheitseinstellungen der Rezepturanzeige im Bild ,Rezepteingabe“.

m Allgemein Sicherheit
P Eigenschaften

B Gestaltung Sicherheit in Runtime Bedienung

m Darstelong | 0 o

. .ﬁ.:;seiz:ng Berechtigung [Rezepte eingeben i W Akkiviert

m Text

Modul F6
Bedienen und Beobachten mit WinCC flexible 2005
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11.3.4 Sicherheit bei der Betriebsartenauswahl

Andern Sie noch die Sicherheitseinstellungen fiir die Automatik-Manuell-Umschaltung.

[CIGrundbild I [0 Rezeptauswahl I [] Rezepteingabe m
A
| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl; 0000 Farbmischanlage Tank3:; 0000
TankZ; 0000 31.12,2000 10:59:59 Behalter: 0000

oaao oaao oaao

ENDE |
=l><]T START
I Rezepte
Man=>Auts |
Maokor aus | ablauf &ffnen

Tankl | Tankz | Tank3 |

@ x

Speichern Sie lhr Projekt und machen Sie eine Konsistenzpriifung.

m  Allgernein
P Eigenschaften
B Gestaltung Sicherheit in Runtime Bedienung
: ?:;itellung Eerechtigung |[Betriebsarten umschaj v Akkiviert
® Elinken | |
B Grenzen <Undefiniert = |
m Yerschiedenes =% Bedienen Berechtigung 1
W Sicherheit =% Betriebsarten umschalten Berechtigung = [
P Animationzn = Rezepte gingeben Berechtigung 4
} Ereignisse =% Uberwachen Berechtigung 2
=2 Mepwalken Berechkigung 0

Transferieren Sie das Projekt erst in das Panel, wenn die Priifung ohne Fehler und Warnungen ist.
Bestatigen Sie das Uberschreiben der Rezepturdaten und der Kennwortliste mit ,Ja“.
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1.4 Benutzerverwaltung im Runtime testen

Wenn Sie im Runtime ein gesichertes Objekt betatigen, werden Sie mit einem Anmeldefenster zur
Eingabe von Benutzername und Kennwort aufgefordert.

Nach der Eingabe muss die Betatigung des Objektes erneut erfolgen.

|SIEMENS | SIMATIC PANEL

Tankl: 616 Farbmischanlage Tank3: 703
Tankz: 910 0z.01.06 02:25:04 Behalter: 0
P || | — |
Anmeldung
Berutzer: I
Kenmwiort: I .
Ahbrechen J

| Auto=>Man

IMDtDr aus :I ablauf &ffnen |

Tankl | Tankz | Tank3 |

|SIEMENS | SIMATIC PANEL

Ta
Tar
Dak

I_ Benutzer: |HUBER

Ein  FENnwWort: Im

RO

E ook | | Abbrechen |
LA

b | = x| i |
|Bereit
Rezepkauswahl |

=

Anmeldung
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