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Das Modul F5 ist inhaltlich der Lehreinheit ,Prozessvisualisierung’ zugeordnet.
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Grundlagen der
STEP 7- Programmierung
2-3Tage Module A

v

Weiterfiihrende Funktionen der

STEP 7- Programmierung

2-3 Tage Module B
Prozess-
visualisierung

Industrielle
2- 3 Tage Module F

Anlagensimulation
mit SIMIT SCE
1-2 Tage Module G

Programmier-
sprachen
2- 3 Tage Module C

Feldbussysteme
2- 3 Tage Module D

—

Frequenzumrichter
an SIMATIC S7
2-3 Tage Module H

IT- Kommunikation
mit SIMATIC S7
2- 3 Tage Module E

Lernziel:

Der Leser soll in diesem Modul die wesentlichen Funktionen der Software WinCC kennen lernen.
Typische Aufgabenstellungen werden an einer Musteranlage bearbeitet.
e Installation der Software

e  Schritte zur Erstellung eines Projektes

e  Projektierung von Anzeige- und Bedienelementen
e Einsatz von Bildobjekten und Bibliotheken

e Anzeige von Messwerten

e  Meldesystem mit Protokollierung

e  Funktionen mit Global Script erstellen

e  Testen der Aufgabenstellungen im Online-Betrieb mit einer SPS SIMATIC S7- 300

Voraussetzungen:

Fir die erfolgreiche Bearbeitung dieses Moduls wird folgendes Wissen vorausgesetzt:

e Kenntnisse in der Handhabung von Windows

e  Grundlagen der SPS- Programmierung mit STEP7 (z.B. Modul A3 - ,Startup’
SPS- Programmierung mit STEP 7)

Modul F5
Bedienen und Beobachten mit WinCC V6
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Bendtigte Hardware und Software

1 PC, Betriebssystem Windows XP Professional mit SP2 oder SP3 / Vista 32 Bit Ultimate und
Business / Server 2003 SP2 mit 600MHz ( nur XP) / 1 GHz und 512MB ( nur XP) / 1 GB RAM,
freier Plattenspeicher ca. 650 - 900 MB, MS-Internet-Explorer 6.0 und Netzwerkkarte
Software STEP7 V 5.4

Prozessvisualisierungssoftware WinCC V6.x

MPI- Schnittstelle fir den PC (z.B. PC Adapter USB)

SPS SIMATIC S7-300

Beispielkonfiguration:

- Netzteil: PS 307 2A

- CPU: CPU 314

- Digitale Eingange: DI 16x DC24V

- Digitale Ausgange: DO 16x DC24V /0,5 A

a h~h WD

 meew

i 4 PC Adapter USB

L8

5 S7-300

3 WinCC
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2. BEDIENEN UND BEOBACHTEN MIT WINCC

21 SYSTEMBESCHREIBUNG

WinCC wird als Integrated Human Machine Interface Softwaresystem (IHMI) bezeichnet, dass die
Anlagensteuerungssoftware mit dem Automatisierungsprozess integriert.

Die benutzerfreundlichen Komponenten von WinCC ermdglichen eine Integration zu neuen oder
bestehenden Applikationen.

=

Mit WinCC hat man eine Prozessvisualisierungssoftware mit der man alle Vorgange des
Automatisierungsprozesses ubersichtlich und leicht beobachten kann.

WinCC kombiniert die Architektur von Windows Applikationen mit einem grafischen
Gestaltungsprogramm. WinCC bietet alle notwendigen Bestandteile fiir die Lésung von
Prozessuberwachungs- und Steuerungsaufgaben:

Die WinCC Projektierungsumgebung bietet:

e Bilder - um Anlagenreprasentationen zu entwerfen

e Archivierung - um Daten/Ereignisse, mit einem Zeitstempel, in einer SQL Datenbank aufzuzeichnen
e Report Designer - um Berichte zu abgefragten Daten zu erzeugen

e Datenverwaltung - um Daten anlagenweit zu definieren und zu sammeln

¢ Das WinCC Runtime Erlaubt die Interaktion von Maschinenbedienern, die sich auf dem
Anlagenboden oder in einem Kontrollraum befinden, mit der Maschinenapplikation.

2.2 INSTALLATION / DEINSTALLATION

2.21 SYSTEMVORRAUSSETZUNGEN

WinCC wird in den folgenden 3 aktuellen Versionen ausgeliefert:
e  SIMATIC WinCC V4.x fir Windows 95/98 + NT 4.0

e  SIMATIC WinCC V5.x fir Windows NT 4.0 / Windows 2000
e SIMATIC WinCC V6.x fir Windows Windows 2000 / XP

=i e

Es wird darauf hingewiesen, dass diese Anleitung basierend auf SIMATIC WinCC V6.x erstellt
wurde.
Die wesentlichen Ablaufe sind jedoch identisch zu SIMATIC WinCC V4 .x und SIMATIC WinCC V5.x.
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WinCC Hardware Voraussetzungen:

WinCC unterstitzt alle gangigen IBM/AT-kompatiblen PC Plattformen. Obwohl Werte fiir eine
minimale Konfiguration angegeben sind, sollte man sich an die empfohlenen Werte fur eine optimale
Konfiguration richten , um eine effiziente Operation von WinCC zu erzielen.

WinCC V4.x:
] Minimal Optimal
CPU INTEL Pentium 133 MHz INTEL Pentium 166 MHz
RAM 64MB 256MB
Grafik VGA SVGA (2MB)
Auflésung 640x480 1024x768
Festplatte 200 + 200 MB >500 MB
CD-ROM Laufwerk 2x >4x
WinCC V5.x / V6.x:
] Minimal | Optimal
CPU INTEL Pentium 266 MHz INTEL Pentium 500 MHz
RAM 128MB 256MB
Grafik VGA SVGA (2MB)
Auflésung 640x480 1024768
Festplatte 200 + 200 MB >500 MB
CD-ROM Laufwerk 2x >4x

Bemerkungen - Hardware Voraussetzungen:

Die Anzahl der verfugbaren Variablen hangt direkt von der GréR3e des verfugbaren RAM Ihres

Systems ab.

Im allgemeinen gilt: Flr jede zusatzlich angeschlossene SPS sollte mindestens 1TMB RAM

hinzugefligt werden. Dies gilt fiir Applikationen mit mehreren angeschlossenen SPSen, die jeweils
mehr als 100 Variablen beinhalten.

T I A Ausbildungsunterlage
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2.2.2

INSTALLATION VON WINCC

WinCC wird auf einer CD-ROM geliefert, die AUTORUN ermdglicht. Die CD-ROM muss nur ins
Laufwerk eingelegt werden , um die Installation zu starten.

Nach einer kurzen Ladezeit, wird ein Installationsdialog angezeigt der den Benutzer durch die
Installation fiihrt.

Gegebenenfalls werden hier Optionen wie z.B. ,Objekt Manager’ fiir eine Integration von WinCC in
STEP7 angewahlt.

Angewahlte ,Komponenten/Bestandteile’ sind durch ,Check’-Hakchen gekennzeichnet. Der bendtigte
Speicherbedarf wird zusammen mit dem verflgbaren Speicher, angezeigt.

Komponenten wihlen

‘Wahlen Sie die Komponenten, die Sie installieren mochten,
und l5zchen Sie die Komponenten, die Sie entfernen mochten.

Eomponenten

WinCC 83199 K SIMATIC Device Drivers

Hilfe B7360 K Obiekt Manager 1546 K
K.ommunik.ation F473 k. A5-05 Engineering 1412k
|1 Optionen 0k

Smart Tools 9065 K.

Kommunikation mit den unterschiedlichaten Automatisierungssteuemngen

Bendtigt; Werflighar; JEFI1E6 K

| < Zuriick I i eiter » I Abbrechenl

Um WinCC im Runtime betreiben zu kénnen bendtigt der Nutzer eine Softwarelizenz/Autorisierung.
Dabei ist die Anzahl der verfligbaren Variablen (sogenannte Power Tags) gestaffelt von 128 / 256 /
1024 bis hin zu 64K an Power Tags.

Diese mussen Sie von der Autorisierungsdiskette auf den Rechner ibertragen.

Dies geschieht am Ende der Installation. Dort werden Sie in einem Dialogfenster vom Setup-
Programm gefragt, ob Sie die Autorisierung durchfiihren wollen. Wenn Sie ,Ja’ wahlen, miissen Sie
nur noch die Autorisierungsdiskette einlegen und die Berechtigung wird auf lhren Rechner
Ubertragen.
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2.2.3 DEINSTALLATION VON WINCC

WinCC kann in Windows 95/98/2000/ME/NT4.0/XP durch das “Hinzufiigen/Entfernen Programm”,
das sich in der Systemsteuerung befindet, folgendermalien deinstalliert werden.

1.  Um WinCC zu deinstallieren, wahlen Sie bitte die ,Systemsteuerung’ an und doppelklicken Sie
auf das ,Software’ Symbol.

2. In der Registerkarte ,Hinzufiigen/Entfernen’ des folgenden Auswahldialoges, klicken Sie zuerst
auf ,SIMATIC WinCC’ und danach auf die ,Hinzufligen/Entfernen’ Taste.

3. Nach einigen Dialogfenstern, werden lhnen verschiedene Mdéglichkeiten der Deinstallation
gegeben. Um WiInCC vollstéandig zu entfernen, betatigen Sie bitte die ,oberste Taste’. Um
Komponenten von WinCC zu entfernen oder zu installieren, betatigen Sie die ,mittlere Taste’. Um
eine Sprache zu entfernen, oder zu installieren, wahlen Sie die ,unterste Taste’ an.

4. Kilicken Sie auf ,Start’ , um mit der Deinstallation zu beginnen. Klicken Sie nach Beendigung der
Deinstallation auf die ,0K’ Taste (Ihr Computer wird neu gestartet).

Die folgenden WinCC Komponenten werden dabei NICHT geldscht:

- Das WinCC Beispiel, das mit WinCC installiert wurde.

- Die von lhnen entwickelten Projekte.

- Die “Active X” Objekte die mit WinCC geliefert werden (WinCC Schieber, WinCC Druckknopf,
WinCC Uhr).

T I A Ausbildungsunterlage Seite 10 von 139 Modul F5
Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC V6



SIEMENS

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

23 PROJEKTSTRUKTUR

Alle Daten eines WinCC- Projektes werden im ,Control Center’ verwaltet. Dieses bietet die

=k &

Moglichkeit mit wenigen Bedienschritten durch die WinCC-Applikationen und deren Daten zu

navigieren. Das Aussehen und die Bedienung des ,Control Centers’ ahnelt im wesentlichen dem

Explorer unter Windows.

{&* WinCCExplorer - Tank

Datei Bearbeiten Anzicht Editoren Estras 2
D@ m» | e o
Elt Mame I Tvp

: Rechner
= Variablenhaushal

H-= Global Script

E Rechner

[ arisblentaushalt

Storage

Rechher
Y ariablenhaushalt

i ﬁ Interme Yariablen ‘E Strukturtppen Strukturen
= |y SIMATIC S.? PROTAOCOL SUITE - Graphics D esigner E ditar
Industr?al Ethernet £ Alarm Logging E ditar
Industrial Ethernet (11 1 Tag Logg Edit
W 5 ag Logging tor
b SIMATIC_S7_1 = EFTT SD S Ejf:”'
Mamed Connections x 2 30 a. EMR I o
E Teust Library Editor
PROFIBUS 7 )
PROFIBUS [I] m User Administrator Editar
Slat PLC S CrossReference Editar
=1 TCPAP 44 Redundancy Editor
..... ‘E Strukburtypen H User &rchive E ditar
..... P Graphics Designer ® Timesynchronization E ditor
----- -_ﬂ Alarm Logaing ,%, Picture Tree Manager Editar
----- ‘“ Tag Logging @ Lifebeat bonitoring Editar
=& Report Designer £ Ease Data Editor

Editar

% Text Library % SFC Editar

Uszer &dministratar

----- 8 CrossReference

----- @é Redundancy

----- U zer &rchive

g Timespnchronization
----- ﬂ; Ficture Tree Manager
----- g Lifebeat b onitaring

) Baze Data
----- Storage
gy SFC
i d | 2]
|Externe Wariabler: 0 / Lizenz: B4k [ L.z

Systemaufbau des Control Center:
Die folgenden Editoren stehen hier zur Verfugung:
,Rechner’
Hier werden alle Rechner verwaltet, die auf das aktuelle Projekt zugreifen.
,Variablenhaushalt’
Interne Variablen sowie auch Variablen als Schnittstelle zum Prozess werden hier verwaltet.
,Strukturtypen’
Alle standardmafigen Datentypen stehen hier zur Verfigung.
,Graphics Designer’
Grafische Darstellung und Anbindung des Prozesses.
,/Alarm Logging’
Ubernahme von Meldungen aus Prozessen, zu deren Aufbereitung, deren Darstellung,
Quittierung und Archivierung.
,Tag Logging’
Verarbeitung von Messwerten und ihre Langzeitspeicherung.
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,Report Designer’
Ein integriertes Reportsystem, mit dem Sie Anwenderdaten, aktuelle und archivierte

Prozesswerte, aktuelle und archivierte Meldungen und die eigene Systemdokumentation
protokollieren kénnen.

,Global Script’
Dynamisierung des Projekts, auf anwenderspezifische Anforderungen. Dieser Editor bietet
Ihnen die Mdglichkeit C-Funktionen und Aktionen, die je nach Typ, projektweit oder auch
projektibergreifend verwendet werden kénnen, zu erstellen.

,1ext Library’
Sprachenabhangige Anwendertexte.

,User Administrator’
Verwaltung der Zugriffsrechte fur Gruppen und Benutzer.

,CrossReference’

Anzeige von Verwendungsstellen verschiedener Objekttypen z.B. Variablen, Bilder und

Funktionen. Beinhaltet auch die Funktionen Verwendungsstellensprung und Umverdrahten.
,Online-Anderungsladen’

Mit der Funktion Online-Anderungsladen kénnen Sie ein Projekt auf einem Rechner bearbeiten,

wahrend es auf einem anderen Rechner in Runtime lauft.

Hinweis: Hier sind noch weitere Optionen installiert:

T I A Ausbildungsunterlage Seite 12 von 139 Modul F5
Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC V6



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

2.4 ERSTELLEN EINES PROZESSLEITSYSTEMS FUR EIN TANKLAGER MIT WINCC

Anhand eines einfachen Beispiels soll auf den folgenden Seiten der grundlegende Aufbau von
® WinCC erklart werden und dabei Schritt fir Schritt ein ablauffahiges Projekt entstehen.
Wenn dieses Projekt gestartet wird, stehen dem Anwender die folgenden Oberflachen zur

Verfliigung:

Zuerst wird folgendes Startbild mit drei Tanks eines Tanklagers angezeigt.

Als Funktionen stehen zur Verfligung:

e  Durch Anklicken der Schaltflache ,Beenden’ mit der linken Maustaste wird die Anwendung
beendet.

e  Durch Anklicken der Schaltflache ,Tank1’ mit der linken Maustaste wird in das folgende Bild zu
Tank 1 verzweigt.

° Durch Anklicken der Schaltflache ,Zurlick’ mit der
linken Maustaste wird in das Startbild zum
Tanklager zurtickgesprungen.

. In dem Feld hinter ,Sollwert’ kann ein Fillstand
fur diesen Tank vorgegeben werden.

e Hinter dem Text ,Sollwert’ wird der aktuelle
Fallstand far diesen Tank angezeigt.

Zuriick |

Um dieses Projekt zu realisieren, muss nach erfolgter Installation von WinCC in der nun
beschriebenen Reihenfolge vorgegangen werden:
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2.41 WINCC STARTEN UND NEUES PROJEKT ANLEGEN

1. Um WinCC zu starten, gehen Sie auf die ,Start’- Taste und aktivieren WinCC an.
(— Start » SIMATIC — WinCC — WindowsControlCenter 6.0)

ausfiibren. ..

& smatic d (3 authorsw b
@ Meues Cffice-Dakurment @ Cokumentation r
@ Office-Diokurment dFfnen @ Pradukt-Himweise L
3::[ Programrmzugriff und -standards @ SIMATIC MET k
By windows Update (= sTEP? r
B wince ] Profgent r
Programrne k : @ ?
7 SIMATIC Manager
ﬁ Cokumente p v ?
: @ ProTool Pro CS YW6.0 £ Windoy
@ Einstellungen ;
@ ProSave ¥ 7 autostart
@ Suchen r
@ Hif @ PraTool Pro C5 r |5§E] WiniCC Information Systemn
ilFe:
ﬂ @ PraTool Pro RT

Beenden. ..

[ades P BOOBMEE |

i Start

2. Nun kann ein neues Projekt angelegt werden ( — Datei — Neu ).

':__ WinCCExplorer - - | O | X |
Datei Ansicht 7

e 2% v EE || 8

= Offnen... Strg+0

()

Letzte Datei k

Beenden

B

Erstellt ein neues Dakurment, |IZI Cbjekk(e)
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3. Dabei haben Sie die Auswahl zwischen
o Erstellen eines neuen Projekts als ,Einzelplatz-Projekt’
o Erstellen eines neuen Projekts als ,Mehrplatz-Projekt’
o Erstellen eines neuen Projekts als ,Multi-Client-Projekt’
« ,Offnen eines vorhandenen Projekts’
wobei hier ein Einzelplatz-Projekt neu angelegt wird ( — Einzelplatz-Projekt —» OK)).

Falls Sie ein existierendes Projekt 6ffnen wollen, miissen Sie in dem ,Offnen’- Dialog nach einem

MasterControlProgramm (*.mcp) suchen.

— Erstellen einez neuen Projekts

] & Einzelplatz-Projekt

gi " Mehrplatz-Projekt

=
5 © Client-Projekt

% " Qffnen eines vorhandenen Projekts

0K I Abbrechen

4. Nun kann noch der Projektpfad gewahlt und ,Projekt Name’ sowie ,Neues Unterverzeichnis’
festgelegt werden bevor das Projekt angelegt wird ( —» Tank — Tank — Anlegen).

— Projektpfad
Apnlegen |
d:h0_winco_projekte
jlociiilan 2 Yerzeichris : Abbrechen |
ITankI [.]
Hilfe |
Meues Unterverzeichnis ;
ITank
kit diezer Mazke kann ein
neues 'WinCC Projekt
angelegt werden. Lavfwerk: :
= O j
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5. Im WinCC Control Center wird nun die Projektstruktur des Projektes ,Tank’ angezeigt. Dabei

— o] x|
Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
|Dw| | & ER
Elf’ WE=S | Tvp |
@l Rechner Rechner Rechner
H"ﬂ]}l}] ¥ariablenhaushalt ﬂ]}]}]\.l'ariablenhaushalt Yariablenhaushalt
‘E Strukburtypen E:Strukturtvpen Strukburen
—h' Graphics Dgsigner - Graphics Designer Editor
i Alarm anglng i_il.ﬂlarm Loqgging Editar
‘“ Tag Loggmg ,“ Tag Logging Editor
% EET;TS[EJEZIEHH %Report Designer Editor
’ i Global Script Editor
Text Library
E User Administrakor ETEXt Library Editor
s Crossheference mUser Adriniskr akor Editor
&% Online-finderungsladen B crossReference Editar
% EMW Tools A\ online-Binderungsladen Editor
g Profigent @BMW Toals Editor
_%Pro.ﬂgent Editar
Tank} [Externe Yariablen: 0 f Lizenz: DEMO l_l—l_ S

erscheint genauso wie z.B. beim Explorer von Windows auf der linken Seite der Hierarchiebaum und
auf der rechten Seite die Inhalte des gerade angewahlten Ordners der Hierarchie. Um weitere
untergeordnete Hierarchiepunkte anzuzeigen muss auf + geklickt werden.

6. Nun mussen die Eigenschaften des Rechners festgelegt werden auf dem das Projekt spater
gestartet werden soll. In diesem Fall ist dies der Projektierungsrechner. Klicken Sie daftr mit der
rechten Maustaste auf ,Rechner’ und wahlen dann ,Eigenschaften’ (— Rechner — Eigenschaften).

':_, WinCCExplorer - D:0_WINCC_PROJEKTE Tank"Tank.MCP - | O | il
Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7
|D | w8 R e EE We
= Tark Mame | Tvp |
R cjrechne = MpE-PCt serverrechner
Eﬂ"ﬂ]!l!l W ariahle Mewer Rechner. . .
B StUKEUE Sychen,..,
=P Graphics
<& Alarm e Ausschneiden
- ]] Tagleg  Kopieren
-¢=h Repart [ Einfgen
b Global 5
% Text Libi__ o=EHEN
User adi
s CrossR
&% Online-finderungsladen
Br Tools
g Profgent
TankiRechner) 1 Objekk(=) T
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7. Im darauffolgenden Bild wird der Name des Projektierungsrechners angezeigt der vorher in

Windows festgelegt wurde. Mit dem Button ,Eigenschaften’ konnen diese flr den Rechner

festgelegt werden ( — Eigenschaften).

Eigenschaften Rechnerliste X |

Rechner I

Die Fiechneriste enthalt alle Rechner, die dem aktuellen Projekt
== zugeordnet sind,

Rechnerliste
MDE-PC1

LLEzehen

Eigenschaften

P

Liste der Rechner in diesem Projekt

ok | Abbrechen | Hile |

8. Nun erscheint eine Maske in der unterschiedliche Parameter eingestellt werden kénnen. Hier wird
der Rechnertyp des Rechners mit dem Namen ,MDE-PC1’ als ,Server’ festgelegt
(—» MDE-PC1 — Server — OK).

H

Allgemein |Anlauf| Parameterl Graphics-Huntimel Huntimel

Fechnermame IMD E-PC1

— Rechnertyp
* Sever

€ inCC-Cliznt

Serverliste

Mame des Rechners im Metzwerk

ak I Abbrechen Hilfe:
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24.2 KOMMUNIKATIONSTREIBER
9. Ein wichtiger Bestandsteil der Projektierung ist natirlich die Konfiguration der
i Kommunikationsschnittstelle zum Prozess. WinCC bietet hier eine Vielfalt von Moglichkeiten mit

Steuerungen von SIEMENS oder anderen Herstellern sowie mit standardisierten Bussystemen
verbunden zu werden. Als eine der am haufigsten verwendeten Schnittstellen wird hier der
~Standard-Treiber® fur die SIMATIC S7- Familie die ,SIMATIC S7 Protocol Suite’ eingesetzt.

Die Vorgehensweise ist jedoch auch bei anderen Treibern ahnlich aufgebaut.

Dazu wird zuerst der Ordner ,Variablenhaushalt’ mit der rechten Maustaste angewahlt um dann
den Punkt ,Neuen Treiber hinzufiigen’ zu starten (— Variablenhaushalt — Neuen Treiber
hinzufagen ).

(=l 4

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras 7
D@ me| bR EE N
Marne | Twp |

Interne Variablen

ﬂ Inkerne Variablen

Meuen Treiber hinzufigen. ..

Suchen...

-*r Graphics Designet
29 alarm Logging

----- JJ Tag Logging
& Report Designer
----- ﬁ alobal Scripk
E Text Library

Iser Administrator

----- 5 CrossReference

----- & Online-Anderungsladen

g BMW Tools
----- Prodgent

TankiWariablenhaushalty

Eigenschaften

[

[Externe Marisblen: 0 [ Lizenz: DEMO

10.In der darauf erscheinenden Auswahl stehen einem samtliche installierte Treiber zur Verfugung.
Wir wahlen die ‘SIMATIC S7 Protocol Suite’ (— SIMATIC S7 Protocol Suite.CHN)

Hinweis: Werden weitere Treiber gebraucht, die nicht in dieser Auswahl aufgefihrt sind, so kénnen
diese, soweit vorhanden, von SIEMENS als Datei im Format ,*.CHN’ bezogen werden

Neuen Treiber hinzufiigen

Suchen in: I = bin

| POLCache

OPC.chn

2| x|
x|« & e E-

SIMATIC 55 Ethernet TF.CHN
SIMATIC 55 Profibus FDL.chn

Prafibus DR chn
Profibus FMS.chn
SIMATIC 505 TCPIP.chn

< |

SIMATIC 55 Ethernet Layer 4.CHM

SIMATIC 35 Prograrmners Park £
SIMATIC 55 Serial 3964R.CHN

SIMATL Pr
SIMATIC TI Ethernet Layer 4.C

i

D ateinarne:

ISIMATIC 57 Protocol Suite. chn

Difnen I

Dateityp:

IW’inCC-Kommunikationstreiber [*.chn)

j Abbrechen |
P

T I A Ausbildungsunterlage
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11. Innerhalb der ,SIMATIC S7 PROTOCOL SUITE’ stehen nun nach Anwahl mit der Maus

verschiedene Protokolle zur Verfligung. Damit sind, abhangig von der im WinCC-System

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

=

eingesetzten Kommunikationshardware, folgende Einsatzmdglichkeiten vorhanden:

¢ MPI fir die Kopplung tber die interne MPI-Schnittstelle (z.B. PG 760/PC RI45) oder uber die MPI-
Baugruppe sowie die Kommunikations-Komponente CP 5511 (PCMCIA-Karte),

e PROFIBUS fiir die Kommunikationsbaugruppen fir SIMATIC NET PROFIBUS (z.B. CP 5412/A2),
e Industrial Ethernet:fur die Kommunikationsbaugruppen fir SIMATIC NET Industrial Ethernet (z.B.
CP 1413).

e Slot PLC fur die Kommunikation zur SPS-Karte, welche sich als PC-Karte im eigenen PC befindet.
e TCP/IP flr die Kommunikation tber Netzwerke mit TCP/IP-Protokoll.

Hier kommt das MPI- Protokoll zum Einsatz, fir das jede SIMATIC S7-CPU eine Schnittstelle besitz.
Nun muss noch die Verbindung zu einer bestimmten CPU festgelegt werden. Dies geschieht indem
mit der rechten Maustaste auf ,MPI’ geklickt wird um dann eine ,Neue Verbindung’ anzuwahlen (—
SIMATIC S7 PROTOCOL SUITE — MPI — Neue Verbindung).

=10 x|

{.” WinCCExplorer - D:,0_WINCC_PROJEKTE\Tank\Tank.MCP

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras 7

D | = »| 8 R R
=8 Tank A | Mame | Pararneter
@ Rechner

Eﬂm varigblenhaushalt Keine Objekte vorhanden

-7 Interne Yariablen

- [} SMATIC 57 PROTOCOL SUITE
[+ {EMl Industrial Ethernet

- Industrial Ethernet {11}

Meus Yerbindung. ..

- PRy Svstemparameter
G =T

i e Einfiigen

[ [l sof .

=

TCl  Eigenschaften

Ee StrokkurtyrEm
I Graphics Designer
-_il Alarm Logging

]| T2 Logaing

% Report Designer

‘j Global Scripk

Text Library
- Nishwiin =« | 5|

Tank|¥ariablenhaushalt|SIMATIC 57 PROTOCOL SUITEYMPT, [Externe Variablen: 0/ Lizenz: DEMO [ [ =
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12. Dieser Verbindung wird nun der Name ,SIMATIC_S7_1’ zugewiesen um dann die Eigenschaften
einzustellen (— SIMATIC_S7_1 — Eigenschaften ).

Eigenschaften Yerbindung il

Allgemein |
Mame:  [SIMATIC_S7_1) Eigenschaiten |
Unit: |MF'| =l
Serverlizte

MDOE-FCI

&

feae

Achten Sie bitte darauf, dass der Mamen der Werbindung keine
natiohalen Sonderzeichen und nicht die Zeichen & ' und * enthalt.

ok | abbrechen | Hile |

13. Jede SIMATIC S7- CPU besitzt eine MPI-,Stationsadresse’ die mit der Software STEP7
konfiguriert werden kann. Weiterhin ist die Eingabe von ,Segment-ID’, ,Rack-Nr.’ und ,Steckplatz-
Nr.” unter den Eigenschaften der angelegten Verbindung erforderlich. (— Stationsadresse -2 — 0
— 0> 4 - OK— OK).

¥Yerbindungsparameter - MPI il

Werbindung |
- S7-MNetzadresse
Stationzadresse : |2_
Segment-D : In_
Rack-Murnmer : Ilj_
Steckplatz-Mr. : Id_

[ Rohdatenblock senden/empfangen

I‘

Yerbindungsressource ;|0

Geben Sie die Steckplatz Hummer der Remate CRL ein.
Zulasziger Bereich: 0. 18

] I Abbrechen Hilfe: |
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14. Um sicherzustellen, dass die Kommunikation auch funktioniert, missen jetzt noch die
,Systemparameter’ der ,MPI’-Verbindung angewahlt werden. (— MPIl — Systemparameter).

i WinCCExplorer - D:A0_WINCC_PROJEKTE'Tank' Tank.MCP — | I:ll XI

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

JD@‘IP‘Q&E By
= 8% Tank | | Name | Parameter
@ Rechner b ASIMATIC 57_1 MPLZ 0,,0,4,02

Elﬂlml ‘ariablenhaushalt
- Interne Yariablen
SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
[+ i Industrial Ethernet

[+l Industrial Ethernet (11}

ey

. Bk NeueVerbindung...

WE 2mparameter
PRC
PRE Suchen. ..
<iat Einfgen
- Soft  Eigenschaften
= Jjl ToPr

- B2 Strukfurtypen
=P Graphics Designer
-_ﬂ Alarm Logging
JJ Tag Logging
% Report Designer

o .
i Global Script
- = I S ;I J I I _>I
Tanki¥ariablenhaushalt| SIMATIC 57 PROTOCOL SUITEYMPT, [Externe Yariablen: 0 f Lizenz: DEMO [ Y
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15. Hier kann jetzt eine Kommunikationsschnittstelle die in STEP7 unter ,PG-PC-Schnittstelle’
installiert wurde, z.B. ,PC-Adapter(MPI)’ ausgewahlt werden ( — PC Adapter(MPI) - OK)).

Systemparameter - MPI X |

sMaTICS? Unit |

r— Logischen Gerdtenamen alswahlen

CP-Typ / Buzprafil: IMF‘I

Logizcher Geratenams: Pl j

il

v Automatisch einstellen

—Auftragzbearbeitung

[~ Schreiben mit Priaritat

Geben Sie einen neuen Geratenamen ein oder selektieren Sie das
gewihschte Gerat aus der Liste,

oKk | abbrechen | Hilfe |

Hinweis: Nach einer Anderung der Systemparameter muss WinCC geschlossen und neu gestartet

werden.
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Die Variablen stellen Speicherplatze innerhalb von WinCC oder innerhalb einer
Kommunikationsverbindung zur Verfigung. Dabei kénnen Variablen mit unterschiedlichen
SpeichergroRen festgelegt werden (z.B.: Byte, Word, etc...). Dadurch wird garantiert, dass fir die
Kommunikationsverbindungen und auch in WinCC nicht unnétig Speicherplatz belegt wird. Bei
WinCC ist die Anzahl der Variablen je nach Version auf eine bestimmte Anzahl von sogenannten
,Tags’ begrenzt.

Die Variablen sollten strukturiert in Gruppen angelegt werden um die Ubersicht in einem Projekt zu

=e

erleichtern.

Far den Datenaustausch innerhalb von WinCC kdnnen ,Interne Variablen’ definiert werden.
Interne Variablen besitzen keine Adresse innerhalb der unterlagerten Automatisierungssysteme und

werden innerhalb von WinCC netzwerkweit durch den Datenmanager versorgt. Die Namen dieser

Variablen werden in den C-Skripten verarbeitet und diirfen nicht umbenannt werden. Falls flr

Anwendermasken interne Variablen notwendig sind, sollten sinnvolle Gruppennamen vergeben

werden, um den Variablenhaushalt zu strukturieren.

Datei Bearbeiten Anzicht Editoren  Eatraz 2
DS m | f B2 E
= € 3528MBGOT-BYSFC] Name [T
& Rechrer = Allgemein_intern Y ariablengruppe
Eﬂ]ﬂ}] \-fanablenhaushall = Group Signals W arisblengruppe
E‘:‘? Intern = Script Y ariablengruppe

£

----- = Allgemeir_intern

..... " Group Signals

----- = Script

..... = Typvenwaltung_intern
----- 5| wasser_intem

[~ El, SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
]'E Strukturtypen

=P Graphics Designer

&4 Alam Logging

-/ ]] TagLogging

@ Report Dezsigner

1 Typvenwaltung_intern
1 W azzer_intern

1 SK_Anzeige_intern
= SK_Test2SPS_intem

Ty @CunentUser_1

Ty @Cunentlanguage_1
T4 5KO1.Cpu

T SKO1.DB_NR
Tj5K01.Debug

4 5KO1 FileDebug

Y ariablengruppe
Yarisblengruppe
Yarnablengruppe
Y ariablengruppe

_____ = SK_Anzeige_inten = TagloggingRit Y ariablengruppe

..... 1 SK_Text2SF'_S interm = SEw _intem Yarnablengruppe

_____ = TaaLoggingFH_ = Roboter_intern Y arigblengruppe

..... =\ SEW _intem = Ident_irtem Y aniablengruppe

..... =\ Robater_intem i ECunentUser Textvanable 3-Bit Zeichensatz
..... = Ident_intem T @Cunent_anguage Yarzeichenlozer 32-Bit Wert

Texrtvanable 8-Bit Zeichensatz
Yaorzeichenloser 32-Bit Wert
Tertvwariable 8-Bit Zeichensatz
Yorzeichenbehafteter 32-Bit Wwert
Warzeichenloser 16-Bit Wert
Yorzeichenloser 16-Bit Wwert

[]_._:';i GIDbaI.Script 3 SK01.Filename Testvanable 8-Bit Zeichensatz
g Text lera.ry_ T4 5KOT Station Tertvwariable 8-Bit Zeichensatz
g;z;;i?;;:?;m 3 SEO.UnitM ame Texrtvanable 8-Bit Zeichensatz
&% BMW Tool: ZisKo2Cpu Testvaniable 3-Bit Zeichenzatz
85, Prodgent T4SKO2DE_NR Worzeichenbehafteter 32-Bit wert

3 SKO0Z2.Debug Yorzeichenloser 16-Bit Wwert

T I A Ausbildungsunterlage
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Far den Datenaustausch zwischen einem Programm in einer Steuerung und WinCC auf einem PC
mussen sogenannte ,Externe Variablen’ festgelegt werden.
Innerhalb des WinCC- Systems werden externe Variablen auch als Prozess- Variablen bezeichnet.

=i

Externe Variablen sind an eine logische Verbindung mit einer S7 - Adresse geknipft. Die Namen der
externen Variablen im Standardprojekt durfen ebenfalls nicht umbenannt werden, da diese zur
Visualisierung benutzt werden. Falls fir Anwendermasken externe Variablen notwendig sind,
missen auch hier sinnvolle Gruppennamen vergeben werden, um den Variablenhaushalt zu

strukturieren.

{:"‘ WinCCEzplorer - C:Aaltes_D_Laufwerk\S7_DATENA33z8mb01 \wincproA35Z28MBG01-BY5-PC143528MBG01-BYS-PC1 . mcp

Datei Bearbeiten Ansicht Editoren  Estras 7

(D@ mw| b e e

= 3528MEBGOT-BYWS-PC || Mame I Tup
: @ Heghner =\ @MW _Toolks_2 Yariablengruppe
B ﬂ]ml Variablenhaushalt -‘AIIgemein_AnIage Yariablengruppe
_‘ Inteme ' ariablen = Allgemein_B4,_1 Yariablengrippe
- J SIMATIC S_? PROTOCOL SUITE -‘ Allgermein_BA_10 Y ariablengruppe
Industr!al Ethernet -\ Allgernein_Ba_11 Wariablengruppe
Lr;'c:l'rstnal Ethermet (I -‘ Allgemein_BA_12 Wariablengruppe
Mamed Connections -ﬁ Allgeme?n_B.ﬁ.J 3 Var?ablengruppe
-‘ Allgemein_B4,_14 Yariablengruppe

FROFIEUS ) !
FROFIELS {1l -‘ Allgeme?n_BAJ 5 Var?ablengruppe
Slat PLC -\ Allgemnein_BA_2 Wariablengruppe
=1 TCRAP = Aligemein_BA_3 Y ariablengrippe
=4 [S7-Programm = Allgemein_Ba,_4 " ariablengrippe
..... = STG_Allgemein -‘Allgemein_B.ﬁ._E Wariablengruppe
----- = Allgemein_Ba_1 -‘ Allgernein_BA_E Y ariablengruppe
----- -‘ Allgemein_Ba_10 -‘ Allgemein_BA_7 Wariablengruppe
----- = Erergie = Allgemein_BA,_8 Yariablenguppe
----- = aAllgemein_Anlage = Allgemein_BA,_3 Yariablengruppe
""" = Typvenwaltung [ osc " ariablangrippe
""" =} 5PS_UHR -‘ psc2 Wariablengruppe
""" -‘ PSS -‘ E_wechsel Bereich_1 Wariablengruppe

----- =) STG_Station1_Ba_1
== = -‘ Energie Wariablengruppe
'''' q i::geme!n_gi_::; -ﬁ Gepl_Stillstand Yariablengruppe
_____ 3 AIIEZ::::_BA_‘I 5 -‘ Ident_1101 Y ariablengruppe
_____ = Allnernein BA 14 j |dent_11D1_0 Y ariablengruppe
T I A Ausbildungsunterlage Seite 24 von 139 Modul F5

Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC V6



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

16. Die Festlegung einer neuen Variable erfolgt mit ,Neue Variable’ nach Anwahl der Verbindung
»SIMATIC_S7_1’ mit der rechten Maustaste ( > SIMATIC_S7_1 — Neue Variable ).

(=l

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

| Tvp |

@ Rechner . .
=] variablenhaushalt Keine Objekte vorhanden

-7 Interne Yariablan

SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
Industrial Ethernet
Industrial Ethernet (II)
MFI

i SIMATIC 57 1
Mared Connection:  Neue Gruppe. ..
PROFIELS
PROFIBUS (I1)
=lat PLC Suchen...
Soft PLC
TCRIP

----- 'E Strukkurtypen

----- -fr Graphics Designer
----- -_ﬂ Alarm Logaging Laschen

----- _]_] Tag Logging )

% Report Designer Eigenschaften

----- ﬁ Global Script
- =. [ SRy LI al | j

Tank¥ariablenhaushalt|STMATIC 57 PROTOCOL SUITEYMPILS [Externe Yariablen: 0 f Lizenz: DEMO [ [

Ausschneiden
Kopieten
Eimkigen

T I A Ausbildungsunterlage Seite 25 von 139 Modul F5
Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC V6



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

17. Im darauffolgenden Dialog zu den Eigenschaften der Variable kann dieser ein Name gegeben,
der Datentyp festgelegt, sowie eine Formatanpassung eingestellt werden ( — Sollwert —
Vorzeichenloser 16-Bit Wert ->WordToUnsignedWord ).

Folgende Datentypen stehen mit oder ohne Formatanpassung zur Verfligung::

+ Datentypen Formatanpassung

1 Binare Variable Nein
Vorzeichenbehafteter 8-Bit Wert Ja
Vorzeichenloser 8-Bit Wert Ja
Vorzeichenbehafteter 16-Bit Wert Ja
Vorzeichenloser 16-Bit Wert Ja
Vorzeichenbehafteter 32-Bit Ja
Vorzeichenloser 32-Bit Wert Ja
Gleitkommazahl 32-Bit IEEE 754 Ja
Gleitkommazahl 64-Bit IEEE 754 Ja
Textvariable 8-Bit Zeichensatz Nein
Textvariable 16-Bit Zeichensatz Nein
Rohdatentyp Nein
Textreferenz Nein
Strukturtypen Nein

Eine lineare Normierung der Prozessgrofien kann hier ebenfalls erfolgen, indem die Checkbox vor
,lineare Skalierung’ angeklickt wird und die Wertebereiche ,Prozess’ und ,Variable’ gewahit
werden.

( — lineare Skalierung — Wertebereich Prozess 0-100 — Wertebereich Variable 0-1000 ).

Nun muss noch die der Variable zugeordnete Adresse in der SPS durch klicken auf ,Wahlen’
festgelegt werden ( — Wahlen).

Eigenschaften ¥ariable il

Allgemein | Grenzena’Protokollierungl

— Eigenzchaften der % ariablen

Mame - Sallwert

Datentyp : Warzeichenlozer 16-Bit \Wert ﬂ
Lange: |2—

Adresse: I ml
Fermatanpassung:  [wordT ollnsignedword =l

% Projekbweite Sktualsienung € Bechrerlakale Skiualsienung

v lineare Skalierung

—wertebereich Prozess————— —Wertebereich Varniable
Wdert] i} adert] i}
Wert2 oo Wert2 1000

Geben Sie den oberen *Wert des Vanablenwertbereichs an.

Ok I Abbrechen Hilfe
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18. Jetzt wird der ,Datenbereich’ in der CPU und die exakte ,Adressierung’ eingestellt, um dann
wieder zu den Eigenschaften der Variable zurlickzukehren. (— Datenbereich Merker —
Adressierung Wort - MW 10 — OK).

Eigenschaften Adresse il

Adiesze |

Adrezzbeschreibung

Cpu I vl
D atenbersich IMerker 'I
Adressienng IW’Drl hd I

[T, |1|j Lanae I'I

[ Oualiy Code

Geben Sie die Anfangzadiesse an

ok | abbrechen | Hilfe: |

19. Ein weiterer Punkt bei den Eigenschaften der Variable sind ,Grenzen/Protokollierung’ bei
denen hier die Checkbox vor Startwert aktiviert und 0 zugewiesen wird. Die Variable Sollwert ist
somit festgelegt und kann ibernommen werden. (— Startwert —» 0 — OK).

Eigenschaften Yariable il

Allgernein Grenzenx’F‘rotokoIlierungI

In digger Seite werden die Grenzen und Protokolierungen
angegeben, die der WinCC D atenmanager Liberpriifen soll.

[ Obergrenze : I V¥ Startwsert : Il]
r Untergrenze : I I Ersatzwert : I

Erzatzwert verwenden
[~ beiBbergrenze [T als Startwert
[~ beillntergrenze [T beiterbindungsfehlerm

oK I Abbrechen Hilfe
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Die Punkte 16. bis 19. sollen nun zur Festlegung einer weiteren Variable ,Istwert’ mit der
Adressierung ,MW20’ wiederholt werden.

Hinweis: Variablen kénnen zur besseren Dokumentation auch in ,Gruppen’ angeordnet werden.
Die Gruppen dienen dabei jedoch lediglich dazu eine bessere Ubersichtlichkeit im Projekt zu
gewabhrleisten. (-SIMATIC_S7_1 — Neue Gruppe).

-'.'_q " WinCCExplorer - D:0_WINCC_PROJEKTE', Tank' Tank.MCP - | O | x I

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras 7

DS | m» | BR[| 8
B 8% Tank | | Mame | Twp | Parameter | Letzte Anderung
@ Rechner jsolwert  worzeichenloser 16-Bit Werk w10 21,10,2003 00:07:39
-] variablenhaushalt @stwert  Worzeichenloser 16-Bit Wert  Mw20 21.10.2003 00:10:12
By Interne Yariablen
Eﬁ' SIMATIC 57 PROTOCOL SUI
- {8 Industrial Ethernet
Industrial Ethernet (113
E| MPI
R % - 11ATIC S7_1
Marmed Connections JEEEERERET /A
-] PROFIBUS Meue Yariable. .,
& ] FROFIBUS (1)
- |l siot pLC Suchen...
Soft PLC Ausschneiden
([l TCRIP Kopieren

----- "E Strukturtvpen

- Graphics Designer
----- £ alarm Logging Lischen
----- JJ Tag Logging )
&b Report Designer Eigenschaften

..... 7 Slakal Sevind ha
e 2 o L= F 3 ¢ 3
|

Tank\¥atiablenhaushalt|SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE\MPIYS [Externe Yariablen: 2 [ Lizenz: DEMO [ [ 2

Einfligen
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244

=

PROZESSBILDER ERSTELLEN

20. Ein wichtiger Punkt bei dem Entwurf einer Prozessvisualisierung ist die Erstellung
anwenderfreundlicher und Ubersichtlicher Bedienebenen damit Fehlbedienungen vermieden werden
kénnen und auf Prozessdaten ohne unndtige Verzogerung zugegriffen werden kann.

Damit dies in optimaler Weise moglich ist, sollten die Richtlinien die auch beim Webdesign
Anwendung finden beachtet werden. Ansonsten ist der Kreativitat des Programmierers kaum eine
Grenze gesetzt, da mit dem ,Graphics Designer’ von WinCC bereits ein Editor zur Verfligung steht,
mit dem eine Vielzahl von Funktionen mdglich sind. AuRerdem ist es moglich Grafikdateien oder
Videosequenzen die mit anderen Grafikprogrammen erstellt wurden zu importieren.

Ein Bild wird im Control Center erstellt indem der ,Graphics Designer’ mit der rechten Maustaste
angeklickt und dann ,Neues Bild’ gewahlt wird (— Graphics Designer — Neues Bild).

=10l ]

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras ?
|D | m | & B R

Et‘ Tank Marne | Letzte ... | Infarmation

@ Rechner
L—".Iﬂ]m] ‘ariablenhaushalk
=J Interne Yariablen
ﬁ' SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
'E Strukturtypen

Keine Objekte vorhanden

j‘]— Graphics Desigre
£ Alarm Logging Offnen
/] Tag Looging Mewes Bild
&k Report Designer Graphic - OLL
ﬁ Global Script Bikivel auswahlen
E Text Library Konwertieren der Bilder
User ddministratc Globale Bibliothek konvertieren

S CrossReference Projektbibliothek konvertieren
&% Online-Anderungs

5 BMMW Tools Eigenschaften
- Prodgent
4| | |
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21. Das Bild kann nun umbenannt werden, indem es mit der rechten Maustaste angeklickt und dann
der Punkt ,Bild umbenennen’ angewahlt wird (— NewPdI0.Pdl — Bild umbenennen).

=10 x|

Datei Beatbeiten  Ansicht  Extras 7

D= w8 R - s e

| Tvp Letzke Anderung | Infarmation
21 10 %nn3 00:12:56
=-{]f] variablenhaushalt Bild diffnen
-2 Interne Yariablen Bild umbenennen
g SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE Bild [§schen
""" E=. Strukkurbypen Bild als Starthild definieren
----- - Graphics Designer
,,,,, '_ﬂ &larm Logging Eigenschaften
----- .“ Tag Logging
% Feport Designer
----- “ Global Seript
E Text Library
User Administrator
----- 3 CrossReference
----- & Online-Bnderungsladen
-4 BMWY Tools
----- Pro&gent
4] | 2+
[Externe Variablen: 2 | Lizenz: DEMO Tz

TanklGraphics Designer,

22. Nun kann ein neuer Name eingetragen werden und (— Start.Pdl - OK).

=1o| x|

{.” winCCExplorer - DiY0_WINCC_P

Datei  EBearbeiten Ansicht  Extras 7

| Do | mow | % B R R EE[E 0| N2
Ef’ Tank Mame | Twp I Letzte Anderung I Information
@ Rechrer -t Newpdin,Pdl 21.10.2003 00:12:56

E-{f] variablenhaushalt
= Interne Variablen
SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE

----- B Strukeurtypen
----- :ﬁ- Graphics Designer

-] Alarm Logaing x|
----- .“ Tag Logging
&= Report Designer IStardeI 0K I
----- @ik Global Script Abbrechen |
Text Library
- RfF User Administr akor
----- s CrossReference
----- & Online-Ainderungsladen

) BMW Tools
----- Profgent

I |
|1 Objeki(e) ausgewahlt I

Tank!\@raphics Designer!,

Die Punkte 20. bis 22. sollen nun zur Erstellung eines weiteren Bildes ,Tank1.Pdl’ wiederholt

werden.
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23. Durch einen Doppelklick auf das Bild ,Start.Pdl’ kann dieses nun im Graphics Designer gedffnet
werden (— Start.Pdl).

Mit dem Graphics Designer haben Sie nun eine Oberflache vor sich, in der Sie zur Erstellung von
Prozessbildern die unterschiedlichsten Funktionen in den Symbolleisten zur Verfligung haben. Diese
kénnen mit ,Ansicht’ ,Symbolleisten’ versteckt oder dargestellt werden.

Mendleiste Schriftenpalette

ﬁ Graphics Designer - [Start]

- Datei Bearbenenm Einfiigen  Anordvsyg  Eatras Fenster 2 _-J_ﬁﬂl(j

Eigenschaften
- Bibliothek

Ganzer Bildzchirm

= Gepurkiet =
| »

Baster.., arfoida H
s 5 <|
Ebenen... i =_
Sprache / — Objektpalette
: : : e i - R Selektion -
----------------------------------- = E; Standard-Obijekte
g ' i b Linie

"""" S S . ) Poloon
-ﬂPongonzug
-0 Ellipze
- @ Kreis

Loy Ellipsensegm =
LB K rsicranran
1] 75

1 ?_-:SAndere Applikation st a
?-i.";.Hardcopy
?-i.’;.SprachumschaItung
?-i.';.WlnEE beenden

_;_’_;.WlnEE oder Windows
4 l I k
s [8 Jsal

—Zoomen-—

4 I

= Wzl b=z A
g |.*_1.>_-H

Konflguratlon und Zusammenstellung der Symbolieisten/Paletten [Deutsch [Deutschland] | + Rdzrvae o [RiozavsR [ i

v

Diese Symbolleisten haben die folgenden Funktionen:

Farbpalette: Zuweisung von Farben (eine von 16 Standardfarben, oder eine Anwender definierte
Farbe) zu angewahlten Objekten.

=e

Objektpalette: Beinhaltet die Standard-Objekte (Polygon, Ellipse, Rechteck, usw.), Smart-Objekte
(OLE Control, OLE Element, EA-Feld, usw.), und Windows-Objekte (Button, Check-Box, usw.).

Stilpalette: Andert das Aussehen eines angewahlten Objekts. Je nach Objekt, kdnnen Sie die
Linien-/Rahmenart, die Linien-/Rahmenbreite, die Linienendstile, oder das Fullmuster andern.

Ausrichtungspalette: Erlaubt Ihnen die absolute Lage von einem oder mehreren Objekten zu
andern, die Lage von angewahlten Objekten relativ zueinander zu dndern, oder die H6he und Breite
von mehreren Objekten zu vereinheitlichen.
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Zoompalette: Stellt den Zoomfaktor (in Prozent) fur das aktive Fenster ein. Die Standard-
Zoomfaktoren sind 8, 4, 1, V5, oder Va.

=k &

Meniileiste: Beinhaltet alle vorhandenen Menubefehle des Graphics Designers. Befehle die nicht
aktiviert werden kénnen sind in Grau dargestellt.

Standard Symbolleiste: Beinhaltet Symbole und Tasten , um haufige Befehle schnell auszufiihren.
Schriftartenpalette: Andert die Schriftart, -gréRe und -farbe von Textobjekten, sowie die Linienfarbe
von Standard-Objekten.

Ebenenleiste: Wahlt welche von den 16 Ebenen (Ebene 0 bis 15) sichtbar ist/sind. Ebene 0 ist
standardmafig ausgewahilt.

Dynamic Wizard: Stellt eine Vielzahl an haufig bendtigten Funktionen zur Verfliigung. Diese kénnen
mit Hilfe eines Dialoges, der den Bediener fiihrt und dabei auch Hilfestellungen gibt, erstellt werden.

Um mehr Uber die angezeigten Objekte zu erfahren, klicken Sie auf das EI Symbol und zeigen
Sie auf den gewlinschten Gegenstand. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte den WinCC
Benutzerhandbuchern.

2441 OBJEKTPALETTE

24. In unserer Visualisierung wollen wir zuerst einen ,Statischen Text’ anlegen. Dazu wahlen wir
diesen aus der ,Objektpalette’ bei den ,Standard Objekten’ aus und klicken dann an die
gewunschte Stelle um lhn einzufiigen. Jetzt kann der Text, hier ,Tanklager’ eingefuigt werden. Dann
kann das Feld an den Ecken noch auf die gewlinschte Grofe gezogen werden. (— Objektpalette —
Standard Objekte — Statischer Text — Tanklager)

................... ~DObjektpalette———— | .. . .
R " k Selektion [0 0T

=-l8 Standard-Objekte ||| ¢ =

e Linie L
@) Polygon e
. ﬂ Folpgonzug [}« - - o -
@ Elipse |0 &

@ Kreis
o fly Elipsenzegment | [ o L L
.@? Kreizsegment [0 00 = oo
L™ Elipsenbagen [ [0 oo
&Y Kreishogen i e
Rechteck A R
@ Rundrechteck s
El Statischer Test (000 &

'+" @ Smart-Objekte || -« -
w- ] Windows-Objekte | |0 0 2
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Weitere Objekte der Objektpalette sind :

1 Standard-Objekte:

Die folgenden Grafik-Objekte werden vorwiegend zum Zeichnen von Anlagenbildern verwendet. Das
Aussehen der Objekte kann zur Laufzeit (Runtime) durch Dynamisierung (z.B. Anbindung an den
Prozess) verandert werden.
e Linie
* Polygon
* Polygonzug
* Ellipse
* Kreis
* Ellipsensegment
* Kreissegment
* Ellipsenbogen
* Kreisbogen
*  Rechteck
*  Rundrechteck
»  Statischer Text
Statischer Text wird fur die Darstellung von Text eingesetzt. Statisch bedeutet, dass der Text im
Textobjekt steht (kein dynamischer Verweis). Das Aussehen, die Lage und der Inhalt des Textfeldes
kénnen auch wahrend der Laufzeit (Runtime) verandert werden. (Soll sich der statische Text Uber
mehrere Zeilen erstrecken, so kénnen Sie mit <Shift Return> oder <Strg m> einen Zeilenumbruch
erzeugen.)
*  Verbinder
Der Verbinder ist ein Linienobjekt, dessen Enden mit den Verbindungspunkten anderer Objekte
verbunden werden kdnnen. Es ist auch méglich, mehrere Verbinder miteinander zu verbinden.
Anzahl und Anordnung dieser Verbindungspunkte sind vom jeweiligen Objekttyp abhangig. Werden
verbundene Objekte verschoben, so wird der Verbinder in Lange und Verlauf automatisch
angepasst und die Verbindung bleibt erhalten.
Smart-Objekte:
*  Applikationsfenster
Applikationsfenster sind Objekte, die vom Meldesystem (Alarm Logging), vom Archivsystem (Tag
Logging), vom Protokolliersystem (Print Jobs), aber auch von Applikationen (Globales Script)
versorgt werden. Im Graphics Designer werden die duf3eren Eigenschaften (Position, Grée und
andere Attribute) projektiert und zur Laufzeit an die Applikation Ubergeben. Diese 6ffnet das
Applikationsfenster und versorgt es fir die Anzeige und Bedienung.
. Bildfenster
Bildfenster sind Objekte, die mit dem Graphics Designer erzeugte Bilder aufnehmen. Sie werden in
Position, GroRe und ihren anderen dynamisierbaren Eigenschaften projektiert. Eine wichtige
Eigenschaft ist z.B. der Verweis auf das Bild (Bildname), das im Bildfenster dargestellt werden soll.
Durch dynamische Anderung des Attributs "Bildname" zur Laufzeit kann so der Fensterinhalt
dynamisch geandert werden.
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*  Control
i Ein Control wird verwendet, um ein Windows-Element (wie z.B. eine Schaltflache oder eine

Auswahldialog) zu realisieren. Ein Control verfugt Gber Attribute, die im Fenster
"Objekteigenschaften” in der Registerkarte "Ereignis" angezeigt werden und dort auch bearbeitet
werden kdnnen.
Alle Controls stehen in der Registerkarte "Standard" der Objektpalette zur Verfligung. Speziell die
WinCC-eigenen Controls kénnen Sie jedoch auch in der Registerkarte "Control" der Objektpalette
direkt auswahlen. Beim Einfiigen des Controls in das Bild entfallt in diesem Fall die Auswahl des
Control-Objekts im Dialogfenster "OLE Control einfigen"”.
*  OLE-Objekt
Mit dem Graphics Designer besteht die Moglichkeit, OLE-Objekte in eine Grafik aufzunehmen.
Einige Objekte kdnnen im Projektierungsmodus mit der zugehdérigen OLE-Anwendung durch
Doppelklick bearbeitet werden, andere werden durch Doppelklicken aktiviert.
Nachdem Sie Anderungen an einem verkniipften OLE-Objekt in einem gebundenen Objektfeld
vorgenommen haben, missen Sie die Verknlipfung manuell aktualisieren, damit die Anderungen
angezeigt werden.
Im Runtime-Modus kann keine Bearbeitung durchgefiihrt werden.
Hinweis: Die Integration von AVI-Dateien als OLE-Objekt in ein Bild fihrt systembedingt zu
Problemen zur Laufzeit. Verwenden Sie fiir diesen Zweck statt dessen das Control.
* EA-Feld
Das EA-Feld kann als Eingabefeld, Ausgabefeld oder kombiniertes EA-Feld verwendet werden. Es
sind die Datenformate Binar, Hexadezimal, Dezimal oder String mdglich. Eine Angabe von
Grenzwerten ist ebenso mdglich, wie verdeckte Eingabe oder Ubernahme bei vollstéandiger Eingabe.
. Balken
Der Balken dient zur grafischen Anzeige von Werten relativ zu oberen und unteren
Grenzwertmarken, entweder als rein grafische Ubersicht oder als kombinierte Darstellung der Werte
mit einer frei definierbaren Skala.
Er ist der Gruppe Smart-Objekte zugeordnet und kann durch seine Eigenschaften (Attribute) in
Aussehen und Funktionalitét beeinflusst werden.
*  Grafik-Objekt (Fremdformat)
Das Grafik-Objekt (Fremdformat *.emf, *.wmf, *.dib, *.bmp) wird verwendet, um ein Bild, das in
einem fremden Grafikformat erzeugt wurde, in ein Bild des Graphics Designer aufnehmen zu
kénnen.
*  Zustandsanzeige
Die Zustandsanzeige wird verwendet, um eine nahezu beliebige Anzahl unterschiedlicher Zustande
eines Objekts anzuzeigen. Die Dynamisierung wird Uber die Anbindung einer Variablen realisiert,
deren Wert dem jeweiligen Zustand entspricht. Sie kénnen der Variablen eine beliebige Zahl von 0
bis 232 -1 (Bitkombinationen) zuordnen.
Die Zustande kénnen Licken (1, 2, 5, 6 usw.) aufweisen. Zustande denen keine Bilder zugewiesen
wurden sind mdglich, kdnnen aber mit "Bereinige Liste" entfernt werden.
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* Textliste

Die Textliste wird verwendet, um eine Zuordnung von Texten zu Werten vornehmen zu kénnen. Sie
kann als Eingabeliste (Texteingabe --> Wertausgabe), Ausgabeliste (Werteingabe --> Textausgabe)
oder kombinierte Textliste verwendet werden. Es sind die Datenformate Dezimal, Binar oder Bit
moglich.

Die Listenart "Dezimal" zeigt den dem Ausgabewert zugeordneten Text an. Bei der Eingabe eines
Textes wird der zugeordnete Wert als Eingabewert an den Datenmanager weitergegeben. Ist dem
Text ein Wertebereich zugeordnet, so wird die untere Bereichsgrenze ibertragen. Dies gilt auch fiir
"nach oben offene" Wertebereiche (z.B. >=100). Bei "nach unten offenen" Wertebereichen (z.B.
<=0) wird die obere Bereichsgrenze bertragen.

Die Listenart "Binar" zeigt einen Text an, der einem Bit des Ausgabewertes zugeordnet ist, fir den
Fall, dass das Bit gesetzt ist. Dabei darf im Ausgabewert nur ein Bit gesetzt sein (ein Text wird
angezeigt). Der dieser Bithummer zugeordnete Text wird ausgegeben. Ist im Ausgabewert mehr als
ein Bit gesetzt, so wird der Text "***" ausgegeben. Bei der Eingabe eines Textes wird als
Eingabewert derjenige Wert an den Datenmanager Ubergeben, welcher genau das Bit gesetzt hat,
dessen Nummer dem eingegebenen Text entspricht.

Die Listenart "Bit" zeigt einen Text an, der sich auf den Zustand eines definierten Bits des
Ausgabewertes bezieht. Es kdbnnen genau zwei Texte projektiert werden. Ein Text fir den Fall, dass
das Bit gesetzt ist und ein Text fur den Fall, dass das Bit nicht gesetzt ist. Bei der Eingabe eines
Textes wird im vorhandenen Ausgabewert das entsprechende Bit gesetzt oder geléscht und der
neue Wert als Eingabewert verwendet. Das relevante Bit wird Uber ein eigenes Attribut festgelegt
(Bithummer).

Bei der Bedienung eines Textlisten-Objektes wird die projektierte Liste von Textzuordnungen
geoffnet. Bei den Listenarten "Dezimal” und "Binar" wird dabei der Text selektiert, der dem aktuellen
Ausgabewert entspricht. Bei der Listenart "Bit" wird der dem aktuellen Zustand gegenteilige Text
selektiert, da die Bedienung hier normalerweise den Sinn hat, ein Bit zu "kippen", und dadurch keine
weitere Bedienung erforderlich ist.

Das Objekt Textliste kann Giber das Attribut "Sprachumschaltung" an die Textbibliothek gekoppelt
werden. Wahrend der Projektierung eingegebene Texte werden automatisch in die Textbibliothek
geschrieben. In der Textbibliothek kdnnen Sie dann die anzuzeigenden Texte ibersetzen. Bei einer
Umschaltung der Datensprache werden die entsprechenden Ubersetzungen aus der Textbibliothek
gelesen.

=t e
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Windows-Objekte:

*  Button

Der Button wird fiir die Bedienung von Prozessereignissen (wie z.B. Quittierung von Meldungen
oder Warnungen) eingesetzt. Er kennt zwei Zustéande ("Gedrickt" und "Nicht gedruckt"). Die
Prozessanbindung wird durch die Dynamisierung der entsprechenden Attribute erreicht.

=i e

*  Kontrollkastchen (Check-Box)

Das Kontrollkdstchen wird dort verwendet, wo eine Mehrfachauswahl benétigt wird. Der Benutzer
kann ein oder auch mehrere Felder des Kontrollkdstchen durch Anklicken auswahlen. Auch hier
kann eine sehr flexible Anbindung an den Prozess durch Dynamisierung der entsprechenden
Attribute erreicht werden.

*  Optionsfeld (Radio-Box)

Das Optionsfeld ahnelt dem Kontrollkastchen, lasst aber im Gegensatz zu ihr nur eine
Einfachauswahl zu. Uber die Dynamisierung kann zur Laufzeit (Runtime) die Prozessanbindung des
Optionsfeldes hergestellt werden.

*  Rundbutton

Der Rundbutton wird wie der Button fiir die Bedienung von Prozessereignissen eingesetzt. Im
Gegensatz zu diesem verflgt er jedoch Uber eine Raststellung fir die beiden Zustande "Gedrickt"
und "Nicht gedriickt". Die Prozessanbindung wird durch die Dynamisierung der entsprechenden
Attribute erreicht.

»  Slider-Objekt

Der Slider wird als Schieberegler fiir die Steuerung des Prozesses (wie z.B. Temperatursteuerung)
eingesetzt. Der Regelbereich liegt zwischen dem Minimalwert und dem Maximalwert. Die
Prozessanbindung wird durch die Dynamisierung der entsprechenden Attribute erreicht.
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2442 OBJEKTEIGENSCHAFTEN

In dem Fenster ,Objekteigenschaften’ werden die Eigenschaften eines selektierten Objekts, einer

i Objektgruppe oder die Voreinstellungen eines Objekttyps angezeigt. Diese Eigenschaften kdnnen
verandert oder kopiert werden. Weiterhin kdnnen hier Objekte durch Einstellung der entsprechenden
Attribute dynamisiert und mit Aktionen verbunden werden.

Das Fenster ,Objekteigenschaften’ besteht aus:
Pin zum Fixieren des Fensters
Pipetten zur Aufnahme und Ubergabe von Eigenschaften
Objekiliste
Registerkarte ,Eigenschaften’
Registerkarte ,Ereignis’.
In der Registerkarte ,Eigenschaften’ definieren Sie die Eigenschaften des selektierten Objekits.
In der linken Halfte der Registerkarte sind die Objekteigenschaften zu Gruppen im Themenbaum
zusammengefasst. Wenn Sie im Themenbaum eine Gruppe auswahlen, werden in der rechten
Fensterhalfte die zugehdrigen Attribute angezeigt. Die Attribute kénnen Sie abhangig von der Art
des Attributs entweder Uber Werteingaben, Paletten oder Kontextmenus andern. Sie kdnnen die
Attribute dynamisieren, wobei die Attributdnderung entweder Uber eine Variable oder den
Ruckgabewert einer Aktion erfolgt.
Hinweis: Falls ein Attribut dynamisiert ist, werden das Thema im Themenbaum der Registerkarte
Eigenschaften und das Objekt in der Objektliste durch den Schriftstil Fett besonders hervorgehoben.
Hier sind die ,Eigenschaften’ des WinCC Digital/Analog Clock Control gezeigt:
i Objekteigenschaften [ 7] x|
-w| 2’| fz| [Daclacketl j
Eigenschaften | E[eignisl
& DaclockChl Attribut | Statik | Dynamik | skt [ 1]
- Geometiie Hirtergrundfarbe I a
onstige Schriftart [Schriftart)
B Conbiol Eigerschaften il IRateiles S T a
Hintergrundarafik [Leer]
Stundenzeigerbreite 10 E O
Minutenzeigerbreite 8 i} N
Stundenzeigerlange a0 ﬁ O
Minutenzeigerlsnge 70 ik O
Sekundenzeigerlange a0 ﬁ ]
Sekundenzeigerbraite 2 i} O
Analogdarstellung nein i} N
Ziffernblatt nein ﬁ O
Stundentarbe I |
Auzdebnungluadrat nein ﬁ ]
Hirtergrundart Tranzparent - 2 i} O
Zeigerfarbe [—— a
Zeigertyp Salid -0 ﬁ O
Seleklionsrahmen ia ik O
Lokall 1031 S O
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In der Registerkarte ,Ereignis’ definieren Sie die Aktionen, die von dem selektierten Objekt

]’l ausgefiihrt werden. In der linken Halfte der Registerkarte sind die Objektereignisse zu Gruppen im
Themenbaum zusammengefasst. Wenn Sie im Themenbaum eine Gruppe auswahlen, werden in
der rechten Fensterhalfte die zugehdrigen Ereignisse angezeigt. Sie kdnnen jedes Ereignis
zusatzlich mit einem Hotkey verbinden, der die Aktion ebenfalls auslést.

Ist ein Ereignis mit einer Aktion verbunden, wird das Blitzsymbol grin dargestellt. Fur die
Aktionen stehen lhnen Standardfunktionen zur Verfligung, die Sie mit Hilfe eines Dialogs auswahlen
koénnen. Sie kdnnen auch eigene Aktionen programmieren. Die Programmierung der Aktionen erfolgt
in der Programmiersprache C oder Visual Basic.

Ist die Aktion noch nicht Ubersetzt worden, wird das Blitzsymbol gelb dargestellt.

In der Aktionsprojektierung mussen die Attribute mit ihrem OLE- Automationsnamen angesprochen
werden.

Ist fir das Ereignis eine Direktverbindung projektiert worden, wird das Blitzsymbol blau
dargestellt. Hinweis: Themen, die (iber mindestens ein projektiertes Ereignis verfiigen, werden im
Themenbaum der Registerkarten Ereignis durch den Schriftstil Fett besonders hervorgehoben.
Ebenso wird das Objekt in der Objektliste des Eigenschaftendialogs durch den Schriftstil Fett
besonders hervorgehoben.

Ist fur ein Ereignis eine Direktverbindung projektiert worden, wird das betroffene Attribut in der
Registerkarte Eigenschaften durch den Schriftstil Kursiv besonders hervorgehoben. Au3erdem wird
das Objekt in der Objektliste des Eigenschaftendialogs durch den Schriftstil Kursiv besonders
hervorgehoben.
Hier ist ein ,Ereignis’ flr einen Mausklick bei einem Button gezeigt:
2| x|
E IEuttu:un Im j
Eigenschaften Ereignisl
= Button Ausfihrung bei Aktion |
Maus j’:
- Taskatur links driicken &
- Fokus links loslassen &
- Sonstige rechts driicken &
=k Prupertythemen rechts loslassen é??
[+ Geometrie
-- Farben
- Stile
) Schrift
[+ Blinken
-- Sonstige
- Fiillen
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2443 BIBLIOTHEK

25. Eine Reihe von vorgefertigten grafischen Objekten finden sich in einer WinCC ,Bibliothek’ die

unter ,Ansicht’ angezeigt werden kann (— Ansicht — Bibliothek ).

ﬁ Graphics Designer - [Start] H=l B3
18] %]

Symbolleisten

Linigrart
= Durchgezq

Ganzer Bildschirm

Raster...
Zoom 3
Ebenen...

Sprache.

8 Flipsensegm
B Kreissegment

© ™ Elipsenboge »
< | »

._.:‘foardcopy

;:’.'».S prachumnschaltung
._._‘ﬁ.\v\f'inCC beenden
;:‘.':.W’inEIC oder Window: -

4! i r

|[u}1l_2 [3Tas[6[7 [8[s[w[ni[iz[i3[1afs | ==

|

Zeigh die Bibliothek an |Deutsch [Deutschland] | G

26. Aus dieser Bibliothek wahlen wir unter den ,Anlagen-Bausteine’n die ,Tanks’ und dort den
,Tank1’ aus. Nachdem wir noch zwei weitere Tanks eingeflgt haben schliefien wir diese Bibliothek
wieder. (— Anlagen-Bausteine —» Tanks — Tank1 — x )

“II Graphics Designer - [Start PdI] _ O] x|
ﬁ- Datei Beabeiten Angicht  Einfligen Anordnen  Estras  Fenster 7 _|5||5|
D@d ) s me|o- (& g+ |@aaa|zsnga s3] | | e
— G| | Dilothok DASIEMENSWINCCWINCCPROJFCTS\ Tank ——— IIER B
N Tankiager : .
om| | i lorzes ] lex] 2=
H E @ Giohale Bibliothek Name Grofe Letate Anderun:
Ol u =] [:I Anlagen-Bausteine 3167 04.07.93 16:37
Z 142 [0 Motoren B Tank2 8583 04.07.9916:37
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27. Diese 3 Tanks werden jetzt noch markiert (Shift + - — — Mausklick) und durch die
,/Ausrichten’- Funktionen im Menipunkt ,Anordnen’ auf eine einheitliche Héhe, Breite gebracht und
,Vertikal zentriert’. (— Anordnen — Ausrichten — Vertikal zentrieren)
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2444 BILDWECHSEL

28. Um eine Anwahl unterschiedlicher Bilder zu ermdglichen missen Bildwechsel konfiguriert
werden. Diese Bildwechsel werden am einfachsten erstellt indem aus der ,Objektpalette’ bei den
,Windows Objekten’ ein ,Button’ ausgewahlt wird. Dieser Button soll jetzt noch mit ,Tank1’
beschriftet werden. (— Objektpalette — Windows Objekte — Button — Tank1 — OK)
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29. Um die Konfiguration dieses Buttons vorzunehmen muss dieser mit der rechten Maustaste
angewabhlt werden. Bei dem ,Konfigurationsdialog’ konnen nun noch der ,Text’, sowie ,Schrift’
und ,Bedienung’seinstellungen verandert werden. Aul3erdem kann ein ,Bildwechsel bei
Mausklick’ eingefugt werden, wobei hier der Bildwechsel zu dem Bild ,Tank1.PdI’ erstellt werden
soll.

(—»>Tank1 — Konfigurationsdialog— Tank1.Pdl — OK)
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Der Punkt 28. soll nun zur Erstellung eines weiteren Buttons ,Beenden’ wiederholt werden.
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2445 DYNAMIK WIZARD

Der ,Dynamic Wizard’ bietet Ihnen die Moglichkeit ein Objekt Giber C-Aktionen zu dynamisieren. Bei
der Ausfihrung des Wizards werden vorgefertigte C-Aktionen und Triggerereignisse festgelegt und
in den Objekteigenschaften hinterlegt.

In den Objekteigenschaften, Registerkarte ,Ereignisse’ kénnen Sie die vorgefertigte C-Aktion
verandern.

e

Die vorgefertigten C-Aktionen sind in folgende Gruppen unterteilt:
: Systemfunktionen
Sonstiges
Standarddynamiken
Bildbausteine
Import Funktionen
Bildfunktionen
Durch einen Klick der linken Maustaste auf die entsprechenden Registerkarten kénnen Sie die
verschiedenen Gruppen anwahlen.

30. Der Button ,Beenden’ soll dazu dienen, die WinCC- Anwendung zu beenden. Um diese
Funktion zu Erstellen soll der ,Dynamik Wizard’ genutzt werden. Dort gibt es bei der Auswahlkarte
,Systemfunktionen’ einen Punkt ,WinCC Runtime beenden’ der angewahlt werden muss,
nachdem der Button ,Beenden’ markiert worden ist. (— Beenden — Dynamik Wizard —
Systemfunktionen — WinCC Runtime beenden)
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31. Der WinCC- Dialog fragt nun ab mit welcher Maustastenfunktion die Operation ausgefuhrt
werden soll. Wir wahlen die ,Linke Maustaste’ und bestatigen mit ,Fertigstellen’. (— Linke

Maustaste — Fertigstellen )

Trigger auswahlen

Sig haben eine Dynamik gewshlt, die Trigger
bentigt.

Bitte wahlen Sie einen Trigger:

Rechte Maustaste

~ Trigger optionen

< Zuiiick, Fertig stellen Abbrechen

32. Das Ubersichtsbild ,Start.PdlI’ ist nun fertiggestellt und kann mit einem Mausklick auf das
Symbol I_EJ der Mentuleiste gespeichert werden. Bevor das Bild geschlossen wird soll hier noch

En
einer der drei Tanks mit der Maus angewabhlt und durch einen Klick auf das Symbol |J der
Mentileiste in dem Windows Zwischenspeicher abgelegt werden. Dies geschieht, damit dieser Tank

1 o
in das nachste Prozessbild einfach wieder eingefiigt werden kann. (— I_EJ — Tank —» |I —->X)
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33. Nun kann im ,Control Center’ das zweite Bild ,Tank1.Pdl’ durch Doppelklick mit der Maus
gedffnet werden. (— — Tank1.Pdl)

{Z* WinCCExplorer - Tank [_ O] ]
Datei Bearbeiten Ansicht Editoren  Extras 7
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34. In dem nun geodffneten Bild soll zuallererst der Tank aus dem Windows-Zwischenspeicher
eingefigt und richtig positioniert werden, indem mit der Maus auf das Symbol Einfligen @I in der
Mendlleiste geklickt wird. (— @I )
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245 PROZESSWERTE STEUERN

35. Der Punkt 24. soll nun zur Erstellung dreier ,Statischer Texte’ ,Tank1’, ,Istwert:” und

,Sollwert:’ wiederholt werden.
Zur Vorgabe eines Fillstandes wird nun aus der ,Objektpalette’ das ,Smart Objekt’ ,EA-Feld’

eingefligt. (— Objektpalette — Smart Objekte — EA-Feld )

ﬁ Graphics Designer - [Tank1] =] S
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36. Beim Einfiigen des EA-Feldes erscheint folgender Konfigurationsdialog in der dieses mit der
bereits erstellten Variable ,Sollwert’ verbunden wird. AulRerdem kann noch der
Aktualisierungszeitpunkt ,Bei Anderung’ festgelegt werden. (— Sollwert — Bei Anderung — OK)
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2.4.6 PROZESSWERTE DARSTELLEN

37. Der Tank den wir aus der WinCC- Bibliothek genommen haben ist ein sogenanntes Anwender

Objekt, dem bereits einige dynamische Eigenschaften zugewiesen worden sind. Als eine dieser

Eigenschaften wollen wir die Fillstandsanzeige mit dem Prozess verbinden. Dazu wird der ,Tank’
mit der rechten Maustaste angeklickt um dann dessen ,Eigenschaften’ auszuwahlen. (— Tank —
Eigenschaften)

Hinweis: Es besteht Ubrigens in WinCC auch die Moglichkeit eigene Anwenderobjekte zu
generieren um diese spater in weiteren Projekten einzusetzen.
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38. Bei den Objekteigenschaften von ,Tank1’ wird dann ,Prozessanbindung’ und ,Fullstand’
gewahlt. Dann kann diesem unter der Spalte ,Dynamik’ eine ,Variable’ zugewiesen werden. (—

Tank1 — Prozessanbindung — Fillstand — Dynamik — A — Variable)

i Objekteigenschaften H
w|2Z2|2] [Tak Tark11 =]

Eigenzchaften I Ereignis!

= Tank1 | Dynamik | #kual | In
- Geometiie O
-Farben b awimalert 100000000 X; Dipkamik-Dialog... O
- Sonstige Minimalwert  0.000000+000 ;; Caskehion... |
- ProzeRanbindung W,
Lischen
4] | B
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39. Nun wird die Variable ,Istwert’ ausgewahlt. (— Istwert - OK)

Yanable wahlen
Erojekt: CASIEMEMSSWINCEMINCCPROJECT SAT ankAT

Wariablenfilter: I

f Lizte aller Warablen I ame I Tup I FParameter ! |etzte Sndering
- ) SIMATIC 57 PROTOCOL SU. | =74 Scllwert Vorzeichenlos...  Mw/10 21.07.0015:4.
oy Inteme Varisblen [0 stvert | Vorzeichenlos...  Mw/20 21.07.0018:4.

< | 4l i E
ok | bbechen | Hite |

40. Die ,Aktualisierung’ soll ,Bei Anderung’ erfolgen. (— Aktualisierung — Bei Anderung)
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41. Wie bei Punkt 28. bis 29. beschrieben, soll nun noch ein Button ,Zuriick’ eingefligt werden, mit

dem zum Startbild ,Start.Pdl’ zurlickgegangen werden kann.
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42. Nun ist auch das Bild ,Tank1.PdI’ fertiggestellt und kann mit einem Klick auf das Symbol IE in
der MenUzeile gespeichert werden. Der Graphics Designer kann jetzt mit X geschlossen werden.

(—>|Ei—>X)
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2.4.7 RUNTIME-EIGENSCHAFTEN DES RECHNERS EINSTELLEN UND RUNTIME STARTEN

43. Fur unser Projekt mussen wir nun, bevor es gestartet werden kann noch die
Runtimeeigenschaften eingestellt werden. Dazu klicken wir mit der rechten Maustaste auf ,Rechner’
und wahlen dann ,Eigenschaften’. (—» Rechner — Eigenschaften)

’__ WinCCExplorer - D:0_WINCC_PROJEKTE!, Tank',Tank.MCP — | O | * |
Datei Eearbeiten Ansicht Extras 7
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B Tools
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44. Dem Rechner ,MDE-PC1’ werden jetzt ,Eigenschaften’ zugewiesen. (— Eigenschaften)

Eigenschaften Rechnerliste X |

Rechner I

Die Rechnerliste enthalt alle Rechner, die dem aktuellen Projekt
——=F zugeordnet sind.

Fechnerliste
MODE-PC1

LLizcher |

Eigenschaften

Liste der Rechner in diezem Projekt

ok I Abbrechen Hilfe
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45. Bei den Eigenschaften missen bei der Auswahl ,Graphics- Runtime’ das Startbild ,Start.Pdl’

eingetragen und die Fensterattribute ,Titel’, ,Maximieren’, ,Minimieren’ und ,Bild anpassen’

aktiviert werden.( —»Graphics- Runtime — Start.Pdl —»Titel - Maximieren — Minimieren — Bild

anpassen — OK)
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Bild anpaszen v g Marimieren j Kein
Cursorsteuerung: Yerhalten Huhtlme-Eursor ElmiReE
’76 Mormal " Maormal ohne Rollback " Enueitert ‘ IKeln

— Curzorsteverung: Tasten—————— ~ Bildnhavigation

[~ Stg AL IKein— Wonwarts IKe?n
[ Al Ab: IKein— Riickwarts :Keln
Links: [Kein || Startbid Kein
[~ Shift il .
Hechts:lKein— gemerktes Bild IKem

[ Einschalen beim Aktivieren Bild merken IKein

Bildpuffergrafe [Anzahl Bilder) |3D
— Spztembilder unzichtbar schalten

[~ Prafis vermenden [ GroiElein-Schreibung beachten I@

0k | Abbechen | Hite |

46. Damit in der SPS die eingegebenen Werte vom Soll- zum Istwert Gbertragen werden muss dort
im OB1 das folgende Programm erstellt werden.

OBl : Tanklager

10

il
il 20

Dieses wird in die CPU geladen, diese per Schlisselschalter auf RUN gesetzt und dann die CPU
Uber die MPI-Schnittstelle mit dem WinCC- PC verbunden.

Hinweis: Um die Datenlibertragung zu WinCC muss man sich in der SPS nicht weiter kimmern.

Naturlich kann an die SPS auch eine echte Fiillstandsstrecke angeschlossen werden, die mit dem in
STEPY integrierten PID- Regler geregelt wird.
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- o] x|
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Extras ¢
|| m | b B2R| %>
=5 — Mane T
!f"EEChH ERechner I Relzhner I
[]"{[Im] Wariablenhaushalt [ variablenhaushal: Wariablenhaushalt
""" = Strukburkypen Bz Strukkurtypen Strukturen
""" 7_‘1' taraphics Designer - Graphics Designer Editar
Alarm Logging Eﬂnlarm Logging Editar
""" 'I'I Tag Loggmg ,LI Tag Logging Editar
% E;Eol:ll:oarltsl:c)s;?ner %Report Designer Editar
: mib Global Script Editar
Text Library
E User Administrator ETEXt Library Editor
_____ S CrossReference mUser Adriniskrator Editar
..... A Orline-finderungsladen 5 CrossReference Editar
473 EMW Taols &5 Online-Ainderungsladen Editor
g Profgent aBMW Tools Editor
%Prongent Editar
Aktiviert das Projekk, [Externe Yariablen: 2 | Lizenz: DEMO 2

Zuerst wird dann folgendes Startbild mit drei Tanks eines Tanklagers angezeigt.

Tanklager

Beenden |

Als Funktionen stehen zur Verfligung:

e  Durch Anklicken der Schaltflache ,Beenden’ mit der linken Maustaste wird die Anwendung
beendet.

e  Durch Anklicken der Schaltflache ,Tank1’ mit der linken Maustaste wird in das folgende Bild zu
Tank 1 verzweigt.
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. Durch Anklicken der Schaltflache ,Zurlick’ mit der
linken Maustaste wird in das Startbild zum
Tanklager zurtickgesprungen.

. In dem Feld hinter ,Sollwert’ kann ein Fillstand
fur diesen Tank vorgegeben werden.

e Hinter dem Text ,Sollwert’ wird der aktuelle
Fullstand flr diesen Tank angezeigt.

Zuriick
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2.4.8 ONLINE- TEST DER VARIABLENKOMMUNIKATION

48. Der Status aller in WinCC projektierten Kommunikationsverbindungen kann im Runtime
beobachtet werden. Dazu wird unter ,Extras’ ,Status Verbindungen’ gewahlt. Dann erscheint ein
Fenster mit der Anzeige aller Verbindungen. Die Ansicht des Status kann entweder zyklisch oder mit
,Aktualisieren’ erneuert werden. (— Extras — Status Verbindungen — Aktualisieren)

f__ WinCCExplorer - D:\0_WINCC_PROJEKTE,. Tank' Tank.MCP [ Aktiv | - | O Iil
Datei Eearbeiten Ansicht | Extras 7
J 0O D”'| > | 2 E sprache... t_}
Status Yerbindungen =
Et’ Tank. E— m b' " p | Pararneter | Lekzke Anderung
@ Rechner S EREEIEEET o cichenloser 16-Bit Wert MWD 21.10.2003 00:07:3¢
=] ariablenhaushale  Stafus Clientverbindunaen orzeichenloser 16-Bik Werk  MW20 21.10,2003 00: 10: 15

-7 Interne Variablen

E| SIMATIC 57 PROTOCOL SUI
- Industrial Ethernet

Industrial Ethernet (113

= mrr
kA SIMATIC 57 1
Marmed Connections
=l PROFIEUS
-] FROFIEUS (1)
- Slot PLC
-l soft PLC
=l ToriP |

"E Skrukturtypen
--=M Graphics Designer
-_‘i_| Alarm Logging
J“ Tag Logging
@ Report Designer

T bl Sevink hut
« I _>I_I « | [l

[Externe varisblen: 2 | Lizenz: DEMO l_ l_ v
x
Werb, 1D | I armne | Statusz | War. gelesen | Leseauftra... | W ar. gesch...l Schreibauf...
SIMATIC_S7_1  Abgebaut 0 0 ] 1]
1| |
— Aktualizierung
[ Zypklische &ktualisierung [ |4 3: % 280ms | Akbualisieren Hilfe | Schiiefen I
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49. Wird im WinCC Runtime im Variablenhaushalt mit der Maus auf eine Variable gezeigt, so wird
ein Quality Code eingeblendet. Neben dem aktuellen Prozesswert und dem Zeitpunkt der letzten
Anderung wird ein Fehlercode angezeigt. Dieser kann benutzt werden, um den Status und die
Qualitat der Variablen zu prifen.

Im Runtime erscheinen Bereiche die nicht mit Daten versorgt werden grau hinterlegt. (Hier z.B. das
EA-Feld!!)

Beenden kdnnen Sie die Runtime jederzeit aus dem WinCC- Explorer mit dem Button L (—>L)

Sollwert: | EEEEH

7% ) ) I
i WinCCExplorer - D\ 0_WINCC_PROJEKTE.T. Tank.MCP [ Aktiv ] - | O Iil

Datei Bearbeiten Ansicht Extras ?
D m» |55 =2 |

Elt‘ Tank | | Mame I Tvp I Parameter | Letzte Anderung
. @ Rechner oy solwert Worzeichenloser 16-Bit Wert MW 10 21,10,2003 00:07: 3¢
Elﬂm}] ‘wariablenhaushal: 31 Froigek L, irharl 1o Bk Wark  MW20 21,10,2003 00:10:1;

ﬁ Interne Yariablen Prozesswert : 0

o e
-

B [} SIMATIC 57 PROTOCOL SUIT uallyels

i - Keine Yerbindung zum &G

[ Industrisl Etharnet Letzte Anderung:21.10,2003 00:36:22

Industrial Ethernet (11)

MPI

b f STMATIC_57_1
Mamed Connections
PROFIBUS

[ PROFIBLS {I1)

-] slot PLC

- [ soft PLC
7|l Terire |

----- 'E Strukburtypen

-t Graphics Designer

~-&4] Alarm Logging

----- .“ Tag Logging

-5 Report Designer .
..... T Zlahal Sevink
a| | _bl_l 4| | i

Criicken Sie F1, um Hilfe 2u erhalten, [Excterne wariablen: 2 | Lizenz: DEMO l_ l_ i

(- [+ [H]

2
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Code Priority Quality State

i 0x00 26 Bad non-specific
0x04 28 Bad Configuration Error, value not accepted
0x08 29 Bad Not Connected
0x0C 31 Bad Device Failure
0x10 30 Bad Sensor Failure
0x14 32 Bad No Comm, with LUV
0x18 33 Bad No Comm, no LUV
0x1C 34 Bad Out of Service
0x20 27 Bad Configuration changed, variable adapted
0x40 8 Uncertain non-specific
0x44 9 Uncertain Last Usable Value (LUV)
0x48 10 Uncertain Substitute / Manual Entry
0x4C 11 Uncertain Initial Value
0x50 12 Uncertain Sensor Conversion not Accurate
0x54 13 Uncertain Engineering Unit Range Violation
0x58 14 Uncertain Sub-normal
0x5C 15 Uncertain Configuration Error
0x60 16 Uncertain Simulated Value
0x80 1 Good (NC) O.K.
0x84 2 Good (NC) Active Block Alarm
0x88 3 Good (NC) Active Advisory Alarm
0x8C 4 Good (NC) Active Critical Alarm
0x90 5 Good (NC) Unack Block Alarm
0x94 6 Good (NC) Unack Advisory Alarm
0x98 7 Good (NC) Unack Critical Alarm
0xCO0 17 Good (C) O.K.
0xC4 18 Good (C) Initialisation Acknowledge
0xC8 19 Good (C) Initialisation Request
0xCC 20 Good (C) Not Invited
0xDO 21 Good (C) Not Selected
0xD4 22 Good (C) Do Not Select
0xD8 23 Good (C) Locked Out
0xDC 24 Good (C) Fail Safe Active
OxEO 25 Good (C) Initiate Fail Safe
Die Fehlercodes haben eine Prioritat. Treten gleichzeitig mehrere Fehler auf, so wird der Code mit
der hdchsten Prioritét angezeigt.
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2.5 WINCC- PROJEKT TANKLAGER ERWEITERN

einer Erweiterung des Projektes Tanklager kennengelernt werden.

: Einige neue Funktionen wie Bit setzen, Bit rlicksetzen, Bildfenster einfligen und Slider sollen bei

Im Startbild soll nun ein Bildfenster gedffnet werden, in dem der Tank 2 dargestellt ist und der

Fillstand mit einem ,Slider’ vorgegeben werden kann.

{ Zuriick

B [=] B3

Tank1 Tank2

e  Durch Anklicken der Schaltflache ,Zuriick’ mit der
linken Maustaste wird des Fenster geschlossen

e  Mitdem ,Slider’ kann ein Fullstand
fur diesen Tank vorgegeben werden.

e Hinter dem Text ,Sollwert’ wird der aktuelle
Fillstand fir diesen Tank angezeigt.

Eh

Eeenden [
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1. Zuerst muss wie bereits vorher geschehen eine neue Variable ,MB50’ ,Bildwechsel’ als

,Vorzeichenloser 8-Bit Wert’ sowie die Variablen ,Sollwert_Tank2’ und ,Istwert_Tank2’ angelegt

werden.

{Z* WinCCExplorer - Tank
Datei Bearbeiten  Ansicht  Editoren Extrasz 7

|0 w56 e e e |
Tark || Mame | Tup | Parameter
; .@ Rechner 4 Sollwert Yorzeichenloser 16-Bit Wert b 10
E'ﬂm] Wariablenhaushalt T lstwent Yorzeichenloser 16-Bit Wert rd 20
E Inteme ariablen i Sollwert_Tank2 Yorzeichenloser 16-Bit ‘wert Flwi30
El- i SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE jlstwert_Tark2 Yorzeichenloser 16-Bit Wwert [EROEE ]

Industr?al Ethernet T} Bildwechsel Yorzeichenlozer 3-Bit Wert MESD
- Industrial Ethernet (1)

MHamed Connections

FROFIEUS
FROFIBUS I
|l Slot PLC

= | TCPAP

----- B Strukturtypen

----- ﬂ— Graphics Designer

----- &4 Alarm Logging b
..... .I.I Tag Logaing

H-&h Report Designer

[]---‘,’E’ Global 5cript

% Text Libram

Ul zer Adminiztrator

----- 8 CrozsReference j 1] | ﬂ
|Externe “ariabler: 5 # Lizenz: G4k ’_ ’— I_ i

2. Hier darf jedoch bei der Variable ,Bildwechsel’ keine ,lineare Skalierung’ angewahlt werden.

Eigenschaften Varnable ]

Allgemein | Grenzen!ProtokoIlierung!

- Eigenzchaften der \ariablen

Mame : 1

Datentyp - i\forzeichenloser BBt Wert _‘_’
= e =

Adresze: wighlen I

B

™ lineare Skalierung

Achten Sie bitte daraut. dalt beiYerwendung der Vanablen im Cipnamik-Cialog
der Mame der Wariablen keine nationalen S onderzeichen enthalt und nicht mit
einer Ziffer beginnt.

oK I Abbrechen Hilfe |
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3. Nun gilt es ein neues Bild ,Tank2.PdI’ zu erstellen.

{* WinCCExplorer - Tank

Datel Bearbeiten Ansicht Editoren Estraz 7

[D@ =] e - a0 |
= 8% Tank || MName | Tup | Letete Andemung
@ Rechner I StartPd 02.01.01 14:47:30
=] Varisblenhaushalt P Tank1.pdl 02.00.00 14:52:33
ﬁ Interne Variablen I 02 001 162733
-} SIMATIC S7PROTOCOL SUITE

Industrial Ethernet
Industnal Ethernet (I1)
Glall

- SIMATIC 571
Mamed Connections

FROFIEUS
FROFIBUS (1)
Slat PLC
- TCPAP
----- 'E Strukturtypen
" Graphics Designer
Alarm Logging =

----- JJ Tag Logging
[]--@ Report Designer
M= Global Seript

Text Library

User Administrator
----- s CrozzReference ;I 1 I _'I
|Exterme Variabler: 5§ / Lizenz: B4K. I_ I_ i

4. Dann kann der Inhalt vom Bild ,Tank1.PdI’ komplett in dieses neue Bild ,Tank2.PdI’ kopiert
werden. Lediglich das ,E/A-Feld’ kann geléscht werden.

Zuriick
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5. Die Eigenschaften der einzelnen Objekte wurden naturlich mitkopiert und mussen deshalb

geléscht werden. Zuerst wird der ,Button’ ,Zuriick’ angewahlt um dessen alte ,Eigenschaften’ zu
I6schen ( — Zuriick — Eigenschaften ).

Z| Ausschrsiden
- Kopieren St
= Duplizieren

= =
EREER

T pat

Lizchen Entf

Arwmender-Objekt 3
Gruppe 3

6. Die Zuordnung zum ,Mausklick’ wird zuerst ,geléscht’ ( —» Mausklicken — Ldschen ).

i Objekteigenschaften

=222 [Buton [Buttort ]

Eigenzchaften Eréignisl

[=1- Butta
S Mauz
Tasztatur lirk driicken
- Sonstige linkz lozlazzen

Propertythemen rechts diicken
rechts lozlassen

7. Nun wird das ,Anwenderobjekt’ ,Tank’ angewahlt um die Zuordnung in den ,Eigenschaften’ zu
andern ( —» Tank — Eigenschaften ).

Auzschneiden
FKopieren
Diuplizieren
Etifag et

Lioschen

Anwender-Objekt
Gruppe

Konfigurationzdialog,..
Eic
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8. Die ,Prozessanbindung’ einer ,Variable’ zum ,Fullstand’ wird geadndert ( —» Prozessanbindung
— Fllstand — Variable ).

'-wg_fz!ga'| |Tanki Tank11 ;|

Eigenzchatten | Ereigr‘iiSi

= Tankl Attibut | Statk | Dynamk | Akh
i Geometrie 25,DDDDQ Igtisast Towled___Deifunddayy
o Farben Mawimalwert 100,000 3:,3 Lipriamik:Dialog...
- Sonstige Minimabwert 0,00000 3:,3

ProzeBanbindung

Lazchern

4] | ¥

9. Nun wird die ,Variable’ ,Istwert_Tank2’ ausgewahlt ( — Istwert_Tank2 — OK).

Yariable wahlen

Projekt: CASIEMEN SWWINCCNINCCPROJECT ST arkhT

‘ariablenfilter; I

=g Liste aller Yariablen Mame ! Tvp I Faram:

B G SIMATIC 57 PROTOCOL SU | 4 @TLGRT_SIZEOF_DATABASE_QUEUE Gleitkommaza..  Inteme

-3 Inteine Variablen i @TLGRT_SIZEDF_NOTIFY_QUEUE  Gleitkommaza..  Inteme
ZA@TLGRT_SIZEOF_DBASE_QUELE Gleitkommaza...  Intems
T Sollwert Vorzeichenlos.. M0
i Istwert Vorzeichenlos...  Mw20
4 Sollwert_Tark?2 Yorzeichenlos..  Mwf30
| t_Tar Vorzeichenloz...  Mwi40
T} Bildwechszel Vorzeichenloz.. MBSO

q | 2l | ol

0k | abbeechen | ke |
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2.51 SLIDER

10. Anstelle eines ,E/A-Feldes’ wird hier aus den 'Windows-Objekten’ das ,Slider-Objekt’
ausgewahlt ( — Objektpalette — Windows-Objekte — Slider-Objekt )..

— Objektpalette —————

e k Selektion
-y Standard-Objskle
ﬁ.@ Smart-Objekte
B ‘Windows-Dbjekte
D Buttan
¥ Check-Box
ﬂ Radio-Box
2 Rundbutton
O | 5 licler- O bjekt

11. Bei der Konfiguration des ,Sliders’ wird die Variable ,Sollwert_Tank2’, die Aktualisierung ,Bei

Anderung’, sowie die Grenzen ,0’ und ,100’ gewahlt ( — Sollwert_Tank2 — Bei Anderung — 100 —

0 - OK).

Slider Konfiguration EE
‘Yariable ISollwert_TanKE
Aktualizierung  |EE TN -

— Grenzen

M airnahaert 100

Minimalwert !U
Bedienschritte I‘I
— Awusrichtung

" honizortal % wertikal

ok | abbechen |

12. Nun kdnnen weitere ,Eigenschaften’ gewahlt werden( — Eigenschaften).

Augzchneiden Stighs

FEopieren Stig+C
Duplizierern

| EiffuEer St
Laschen Entf
Ariwender-Objekt 3
Gruppe 3

Konfigurationsdialog...
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13. Die ,untere Hintergrundfarbe’ soll blau gewahlt werden ( — untere Hintergrundfarbe — X).

Objekteiensohaften 2lx]
-ul ;‘{zl ;’4’_! |Slicer-bjekt Slider-Objekt Ll
Eigenschaften I E[e]gnigi

|- Slider-Obijekt Attribut | Statik. | Dyrian
- G enmetrie Linienfarbe ] {}
- Farben Linien-Hintergrundfalbe [ 4%
- Stiler Hintergrundfarbe | | 3;%
- Blinken Fuillrusterfarbe ] 3;%
i~ Sonstige Obere Hintergrundfarbe [ 3;%
i Fiillen Urikere Hintergrundfarbe

F.nopffarbe
Farbe oberer Anschlag
Farbe unterer Anschlag

|||u"

7 winCCE xplorer - Tank

Datei Bearbeiten Ansicht Editoren  Egtraz 7

R

Et’ Tank || Mame | Tup | | etzte Andenung
B

; @ Rechher 02.07.071 14:47:30
ﬂ]m' W ariablenhaushalt 02.01.01 14:52:33
ﬁ Interne Variablen 02.01.01 18:27:33

E| SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
Industiial Ethernet
Industrial Ethernet (11
- P
b SIMATIC_S7_1
Wamed Connections

PROFIBUS
PROFIEUS (11
Slat FLC

- ToRaP

----- 'E Strukturtypen
-~ Graphics Designer
2] Alarm Logging |
----- 1 Tag Loaging

[]--@ Report Designer

B3 Global Seript

% Test Library

Jzer Adminiztrator

----- 8 CrossReference LI 4 | | _DI
|Externe Yariabler: 5 / Lizenz: 64K [z
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15. Der Button ,Tank1’ soll nun dupliziert und in ,Tank2’ umbenannt werden ( — Tank1 —

Duplizieren ).

Strg+
Strg+l

ST

Lizchen Enitt
Arender-0bjekt 3
Gruppe 3

Kanfigurationsdialog...
Eigenzchalten

16. Die ,Eigenschaften’ des neuen Buttons ,Tank2’ werden nun verandert ( —» Tank2 —

Eigenschaften ).

o T Augschneiden Strge
a=——— Kopieren Shg+C

Duplizieren

E S
e Edsaben Entf

Arwender-Objekt o 2
------ Gruppe (3

Fonfigurationsdialog...

-1

17. Die aktive Aktion bei ,Mausklick’ muss ,geléscht’ werden ( — Mausklick — Ldschen ).

i Objekteigenschalten El

'Wif‘é'lfé’l |Button IButtnn3 j

Eigenschaften  Ereignis !

[=l- Button

- Maus
i Tastatur linkz driicken
- Sonstige links loslaszen
Fropertythemen rechtz driicken
- Geametre rechtz lozlazzen
- Farben
- Stile
[ Schiift
- Blinken
[+ Sonstige
(- Fiillen

A

LCdktion. .
Direktverbindung...
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2.5.2 BILDFENSTER

18. Aus der ,Objektpalette’ wird das ,Smart-Objekt’ ,Bildfenster’ eingefligt ( — Objektpalette —
Smart-Objekte — Bildfenster ).

— Objektpalette

S k Selektion -]
£-J§ Standard-Objekte
(=] @ Smart-Objekte

i B 2pplikationsfenster
M maf Cilcienster

23 OLE-Contral
OLE-Obijekt

O EA-Feld

-[E] Balken

- [of] Graphik-Objskt
il Zustandsanzeige _"_i

N — | S IO

19. Von dem ,Bildfenster’ werden nun die ,Eigenschaften’ ausgewahlt ( — Bildfenster —
Eigenschaften ).

Auzzchheiden Sitrg+<
FKopieren Stig+C
Dupliziersn

EIRTEery =iefefel

Loschen Entt

Anwender-Objekt b
Gruppe *
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253 DYNAMIK- DIALOG

20. Sehr vielfaltig ist auch die Moglichkeit der Dynamisierung tber den ,Dynamik- Dialog’.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf die weilte Lampe g:‘g im Dialog ,Eigenschaften’ kann

der Dialog ,Dynamische Wertebereiche’ gedffnet werden.
Hier formulieren Sie die Dynamisierung unter Verwendung von Variablen, Funktionen und
arithmetischen Operationen in einem Ausdruck. Bei der Angabe von Dezimalzahlen im Ausdruck ist
nur der Punkt als Dezimalzeichen zulassig.
Der Wert des Ausdrucks und der Status der im Ausdruck verwendeten Variablen werden benutzt,
um den Attributwert zu bilden.
Wie dies geschehen soll, legen Sie in diesem Dialog fest durch:

Wahl des Datentyps des Ausdruckergebnisses. Der Datentyp bestimmt die Mdglichkeiten,
Wertebereiche zu definieren

Festlegen von Wertebereichen und Zuordnen von Attributwerten

eine Statusauswertung der im Ausdruck verwendeten Variablen
Bestimmen Sie anschlieRend den Trigger, der fur die Aktualisierung des Attributwerts mit dem Wert

des Ausdrucks verwendet werden soll.

Wie hier dargestellt missen zuerst noch bei ,Bildname’ ,Tank2.PdI’ eingetragen und einige

Parameter per Mausklick auf ,Ja’ gesetzt werden.
Dann soll , AF , angeklickt und ,Dynamik-Dialog’ gewahlt werden um die Anzeige des Bildfensters

an- und abwahlen zu kénnen (— Bildname — Tank2.Pdl — Ja — Anzeige — i — Dynamik-

Dialog ).
: Objekteigenschaften N

.mi :/3! 2*| |Bildfenster Bildfenster]

Eigenzchaften ! E[eignis.i

= Bildfanster Atibut | Stk | T

v Hcheie I Dynarik-Dizlog

i Soristige Aktualizierungzzeitraster  Bei Anderung i S e i
Girle verdnderbar ia E-A.ktlon...
Wergchiebbar ja Wariable:..
Rahmen ia Lazchen
Titel -
M azimierbar nein
Schiiefbar nein
Wardergrund ja
Ralbalken nein 3eende
Fenster anpaszen nein |G
Bild anpazzen ja
Bildname Tank2 pdl {;@ SR
Bildaffset ¥ 1] I | (e
Bildaffset 1] I (N [ (s
Skalierungsfaktar 100 i} 3 SR
« | Sl
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21. Dort wird der Datentyp ,Bit’ gewahlt, die Variable ,Bildwechsel’ eingefligt, ,Bit0’ selektiert und

fur ’nicht gesetzt’ ,nein’ angeklickt. Diese Einstellungen werden dann ,libernommen’ ( — Bit—

Bildwechsel— Bit0 — Nein — Ubernehmen ).

-l el b Bildferst I i
iJl_[l |Bildferster =

ynamische Wertebereiche
Eigenschaften i Ereignis' - Ereigriisnanms Ubemahmenl
— - |Variabla gl —
(=l Bildferster | Attribut Abbrechen I
- Geometie —Wariable - Bit
. Sonslige Aktualisier - Uberprifen l
Grisbe ver |'B|Idwec:hse\' _I BitD _‘
Werschieh
Rafimen | Ergebris des Ausdiucks / der Fomel
Titel D atentyp-
Maximiert | | Gelungsbereich | Anzeige | " Anabn
Schlisfba | |gesstzt ia " Bool
Yorderan nEn * Bit
Rollbalker " Direkt
Fenster ar,
Bild anpas
Bildnarne
Eildoffset §
Eildoffset ©
Skalierunc [~ Statug der ¥ anablen auswerten
4 | EiNR

254 BIT SETZEN/RUCKSETZEN

22. Um das Bit fur die Aktivierung des Bildfensters zu setzen wird der Button ,Tank2’ angewahlt,

und dann der ,Dynamic Wizard’ aus den ,Standards’ fir ,Bit setzen/riicksetzen’ per Doppelklick

aktiviert (—» Tank2 —» Dynamic-Wizard — Bit setzen/rliicksetzen ).

— Dipnamic-izard

;’fingenschaft dynamisieren
;f:.Farbdynamik - neue Inztanz erzeugen

}*foarbdynamik mit Tabelle

Amehrere Bits setzensriicksetzen

o AL M etzwerkeinsprung

L] ;_’fxD hiekt bewegen

;_’fo'mtat_l.Jp dynamisieren

;‘f:.F'mtotyp fest instanzieren Ll

System-.  Standar. I Snnstigesl Bildbaust.. I Import Fuy.. I Bild Funle.. I
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23. Dann wird die ,linke Maustaste’ zum aktivieren gewahit (— linke Maustaste driicken — Weiter).

Trigger auswahlen |

Sie haben eine Dionamik gewahlt, die Trigger
benitigt.

il
linke b austaste loslazsen
Mausclick
rechte Maustaste driicken
rechte baustaste loslassen

i~ Trigger optionen—

£ Zuriick I Aweiter > I berechen] Hiliz l

24. Im nachsten Fenster wird ,Bildwechsel’ als Variable und ,Setzen eines Bits’ als Aktion gewahlt

werden ( — Bildwechsel — Setzen eines Bits — Weiter).

Optionen setzen

Ihire Diynamik benctigt weitere Parameter:
Y ariable fir Bitsetzen

!Bi\dwechsel

Bitte &ktion suswahlen:

% Setzen sines Bits
" Riicksetzen sines Bits

£ Zuriick, \wfeiter » Abbrechen I Hilte ]

25. Dann wird das passende Bit ,00° selektiert (— 00 — Fertigstellen).

Optionen setzen |
lhre Diynamik benitigt weitere Parameter:
Bitte gewiinzchtes Bit selekhieren:

07 05 05 04 03 02 01 00
s e 8 ss 890

< Zuriick, Fertig stellen Abbrechen ] Hilf=
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26. Genauso wie das Setzen eines Bits erfolgt das Ricksetzen des selben Bits im Fenster ,Tank2’

mit dem Button ,Zurlick’, nur das hier eben im Dialog der entsprechende Parameter ,Riicksetzen

eines Bits’ aktiviert werden ( — Riicksetzen eines Bits).

Optionen setzen

lhre Dynamik bendtigh weitere Parameter:
Y ariable fur Bitsetzen:

[Fildwechsel |__|

Bitte: Aktion auswahlern:

£ Setzen eines Bits

< Zurick wieiter > Abbrechen I Hilfe |

2.5.5 CONTROL AUS OBJEKTPALETTE EINFUGEN

Ein Control wird verwendet, um ein Windows-Element (wie z.B. eine Schaltflache oder eine
Auswahldialog) zu realisieren.

Alle Controls stehen in der Registerkarte ,Standard’ der Objektpalette zur Verfliigung. Speziell die

WinCC- eigenen Controls kdnnen Sie jedoch auch in der Registerkarte ,Control’ der Objektpalette
direkt auswahlen.

27. Dies soll hier beispielhaft gezeigt werden indem ,WinCC Digital/Analog Clock Control’ im Bild
,Start.pdl’ eingeflgt wird. Dazu wird mit der Maus zuerst das ,Control’ angewahlt und dann im Bild
aufgezogen. (— Controls — WinCC Digital/Analog Clock Control ).

— Objektpalette

----- E Selektion

----- &F inCC Digital/&nalog Clock Control
----- @ WinCC Gauge Control

----- £ WinCC Orline Table Contral

----- 2 WinCC Online Trend Contral

----- ;I WINCC Puszh Button Conbrol

..... 3| WinCC Slider Control

{;E WINCC Usger Archive - Table Element
g WinCC Alarm Contral

----- B WinCC DXF Control

*a Standard Controls |
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28. Ein Control verfugt wie jedes andere Objekt Uber Attribute, die im Fenster
,Objekteigenschaften’ in den Registerkarten ,Eigenschaften’ und ,Ereignis’ angezeigt werden
und dort auch bearbeitet werden kénnen.

Ein spezieller Eigenschaftendialog kann auch durch ein Doppelklick auf das Control geéffnet werden

(- OK)
frf Graphics Designer - [Start.Pdl] . B = IDIiI
-h— Datei Eearbeiten Ansicht  Einfiigen Anordnen  Extras  Fenster 7 =, ﬁ'lll
DEE| )| s =@ o= & FoiF|aa&|22|hAga(@|S @ |[Tews  Z T
e — e T S RNEG p el ey v e T S RNEG p el ey v L ..:.. - _ghiektpa‘enei
L o
S o e Gbie s e o anklagerl - - Gbie s e o : ; W Selektion
D . L L A—— . . 5 il [l standard-Objekte
EE 5 i e : Fiia T  Linis
I:l . g Polygon
Palygonzug
o Hligemein | Schiftart | Farbe | Bid | @ Elipse
N | - @ Kreis
I:l . Zeigerbreite in % Zeigerlange in % N ..o Ellipsensegment
! Sekunde: [2 Sekunde: (80 W Analogdarstellung - = :Halsse‘gjment
. " W Ziffemnblatt e IPscnDogen
Minute: |9 Minutz: |70 ol @t e o™ Kreisbogen
Zoomen— o B sure 0 e ‘: = EE;:t::ctteck
- @ Hintergrundstil L gl Statischer Text
Z 400 2 g~ Werbinder
E s IUndurchslchllg j : o E]--@ Smart-Objskte
J -] Windows-Objekte
£
-|J 5| *a Standard Controls
10 - - | -Stipaletie
|5D oon % oK I Abbrechen Ubemehmen | | = E‘“ Linienart =
- ..=| Durchgezogen
B == Gestiichslt
mnd Gepuriktet
_____ ; =+ Strichpunklisrt
..... o == Stich-Purkt-Punkt =
""" Beenden i Linienstarke
.......... S S E 7112 | inienenden LI
|J|u|1|2|3|4\5|5\7|B|9|1u|11|12|13|14|15»||o—eheneo _ jljlé%m‘ﬂﬂ_m@[%-]}%}:am@|
Dricken Sie F1, um HilFe 2u [Deutsch (Deutschland) |Contrall 4 [it1s0 V20 % [%:100 ¥:100 = |

29. Folgendes STEP7- Programm muss nun noch in die SPS geladen werden, damit auch die
Sollwertvorgabe fur Tank2 Gber den Slider als Istwert in Bild Tank2 dargestellt wird

OBl : Titel:

L T 10
T I 20

Hetzwexrk 2 : TankZ

L W a0
T Tl 40
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2.6 GRAFIKEN EINBINDEN

Bei WIinCC gibt es unterschiedliche Moglichkeiten um Grafiken, die mit anderen Grafikprogrammen

= e

z.B. CoreIDRAW, PaintShop etc. erstellt wurden, mit einzubinden.

2.6.1 IMPORTIEREN EINER GRAFIK IN DEN BILDHINTERGRUND

Um Zeichnungen einer Anlage in den Bildhintergrund zu legen geht man folgendermalfen vor:

1. Die Grafikdatei wird durch ,Einfiigen’ ,iImport’ in einem Bild Gbernommen(— Einfligen — Import).

_(o]x]
+fr Datsi Bearbeiten Ansicht | Eirfiigen Anordnen Extras Fenster 7 == x|
D@, oo I 7o [ [+ @Q& 22| A<a|E|¥ @ [reen S ST
Bt [ L e e e e - .‘.. L _gbiektpaleltei
[ ] .

K Selektion
I:l . =l srandard-Ohjekre
H B / Linie
I:l . ‘ Palygon
/Y Polygonzug
I:l . 4@ Ellipse
my | - Kreis
I:l . -f Ellipsensegrent
‘ Kreissegment
. [l ™Y Ellipsenbiogsn
Y o} Kreishogen
[ rechteck
— Zoomen— (@ Rundrechteck
_ B00| - [&] statischer Text
Z 400 d‘j erbinder
: ﬁ -] Smart-Objekte
: -] Windows-Objekte
Té@ SRR : iiiiiiiiiiiiiicioo|| o Standard |ES Contrals
:M . B ~ St
50.000 % B nienart -
RS : SRR Durchgezogen
............. ﬁ Gestichelt
e L ed Gepunktst
............... : SRR : ~2d Stichpurkten
............... . e . med ShichPunktPunkt =
............... : ~ ... Beenden | |||x=E Lrienstne
............... . . . 712 | iniemenden ;I
|J|I]|1|2‘3|4|5|B|T‘8|9|ll]|1l|l2|13|14‘15))“D—Ebeneﬂ _ jljlé%lm‘ﬂﬂ_lh@@}{:{am@|
Importiert ein oder mehrere [Deutsch {Deutschland) [Conkralt - [i1160 Y20 I 100 v:100 ] Y
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2. Jetzt kdnnen beliebige Dateien im ,*.EMF’ und im ,* WMF’ -Format ausgewahlt werden.

21
Suchen in: I@ Teinehmer j &= cF B~

PmRED 16215 WhF

Dateiname: j {ffnen I

D abeityp: windows M etafiles (% wmf) j Abbrechen |

v

3. Im folgenden Dialog kann dann noch die DokumentengréfRe angepasst werden (— OK).

Import - Dokumentgrilie x |

Originalgrabe Dokumentagrabe Irmportgraliie

Breite 139 Breite  [1280 Breite |139
Haohe 152 Hihe |1024 Hihe |152

[~ Dokumentgrafe an Importgibe anpassen oder dndemn

v Original-Grofenverhaltnisze beibehalten

Warschau | ok I Abbrechen

2.6.2 GRAPHIK-OBJEKT EINFUGEN

1. Im Bild ,Tank1.pdl’ soll ein ,Grafikobjekt’ aus der ,Objektpalette’ ausgewahlt werden ( —
Objekte — SmartObjekte — Graphik-Objekt ).

=8 b[ektpaette

: k Selektion

I:j g Standard-Objekte

=k @ Smart-Objekte

ﬁ Appllkatmnsfenster

: 2] Zustandsanzelge
B Testliste
[#- _I windows-Objekte
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2. Nun kann man entweder aus der ,Bildauswahl’ ein Bild wahlen das bereits einmal in dem

WinCC-Projekt verwendet wurde, oder im PC eine neu Datei ,Suchen’ ( — Bildauswahl — Suchen).

Grafikobjekt Konfiguration

—Bildvarschay————— - Bildauszswahl

kdatar_ brmp
katar_L.brp
batar_R.brp
Siemensz.brp
Strand 16.bmp

aK Abbrechen ]

3. Nun kann eine Grafik-Datei in den Formaten ,*.EMF’, ,* WMF’; *.DIB’, ,*.BMP’, ,*.GIF’, ,*.JPG’,
,*.JJPEG’ oder ,*.ICO’ eingefiigt werden ( — Logo auf datentraeger.omp — OK)).

2/ x|
Suchen ir: Ia Teilnehmer j & £ ER-

PREED 15215 . WiMF
Y B _LOGO_Kein,bmp

Logo auf datentraeger.bmp

¥ Motor_Links hoo

¥ Motor_q Typ: Bitmap
Grifie: 213 KB

D ateinamme: ILogD auf datentrasger. bmp Ok I
Drateityp: IAIIe unterstiitzten Bildformate j Abbrechen |

A
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4. Mit ,OK’ wird die Grafik Gbernommen und kann dann noch in Gré3e und Position verandert
werden ( — OK).

Grafikobjekt Konfiguration _?Iil

Bildvorschau—————————  Bildauzwahl

|_ogo auf datentraeger. bmp

Michael Dziallas
ENGINEERRING

0k | Abbrechen

2.6.3 ZUSTANDSANZEIGE EINFUGEN

1. Zuerst muss wie bereits vorher geschehen eine neue Variable ,MB51° ,Motor’ als

,Vorzeichenloser 8-Bit Wert’ angelegt werden.

{Z* WinCCExplorer - Tank
Datei Bearbeiten Anzicht Editoren  Estraz 7
(D& = » By e
|| Mame | Tup | Parameter
4 Solhwent Worzeichenloser 16-Bit wert w10
E'ﬂ]m] Warisblenhaushalt Istwert Yorzeichenlozer 16-Bit \wWert Miwi20
ﬁ Interme Variablen 4 Sollwert_Tank2 Yarzeichenloser 16-Bit Wert Miw30
- i SIMATIC S_? PROTOCOL SUITE T Istwert_Tank2 Worzeichenloser 16-Bit wert 40
Industr!al Ethemet i Bildwechssl Worzeichenloser 8-Bit wert MBS0
mgrstnal Ethemet 1l Worzeichenloser 8-Bit wWert MBS
LN
FROFIBUS
PROFIEBUS (1)
Slot PLC
- TCPAP
----- 'E Strukturtypen
= Graphics Designer
----- -_ﬂ Alarm Logging |
----- JJ Tag Logging
#-¢&Zh Report Designer
-y Global Seript
g Text Library
Uzer Administrator
----- 8 CrozsReference LI | | _>|
|Extemne Variablen: 6 / Lizenz: 4K, L e
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2. Die ,Zustandsanzeige’ werden aus der ,Objektpalette’ ausgewahlt und in das Bild 'Tank1’

eingefligt ( » Objekte — SmartObjekte —» Zustandsanzeige ).

— Objektpalette

W Seleklion

s-l8 Standard-Objekte

':I @ Smart-Objekte

B B3 2pplik ationsfenster
[ Bildfenster

2B (LE-Contral
OLE-Ohjekt

- [E] Baken
Graphik-[ll:-iekt

E Te:-:tllste
[+ __| Windows-Objekte

3. Nun wird die Variable ,Motor’ gewahlt und die Aktualisierung ,Bei Anderung’ eingestellt. Fiir die
Zustandsanzeige kann fur jeden Bildzustand eine ,Bitposition’ ,hinzugefiigt’ werden. Dann werden
noch aus der ,Bildauswahl’ zu jedem Zustand eine Grafik ausgewahlt. Dabei kénnen Grafik-
Dateien in den Formaten ,*.EMF’, ,* WMF’; ,*.DIB’, ,*.BMP’, ,*.GIF’, ,*.JPG’, ,*.JPEG’ oder ,*.ICO’
eingefligt werden. ( — Motor — Bei Anderung — Hinzufiigen — Motor_Stop.bmp —
Motor_Links.bmp — OK).

20

\ariable IMDtD, — Bildvarschay———
Aktualisisrung |Eei Bnderung j
Zus..| Grndbild | Blinkbild | Blinkattribut |
1] taotor_Stop.bmp kein Blinken
1 tdakor_Links brnp kein Blinken
— Bildauzwahl—————

|_ogo auf datentraeger, bmp
totor_Links bmp

b atar_Stop. bmp

Suchen .. |
Bitpozition |1 j Hinzufugen kK I ahbrechen
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4. Nun wird ein ,Button’ ,Ein’ in das Bild zu ,Tank1’ eingefugt ( — Objekte — Windows-Objekte —

Button — Ein ).

— Objektpalette

5 R Selektion

H Standard-Objekte
B&] Smart-Objekte
| Windows-Objekte

¢\ Check-Box
] RadinBox

D FRundbutton
L2 Slider-Objekt

5. Mit dem ,Ein’- Button wird nun das O-te Bit der Variable ,Motor’ verbunden um diesen ein- und
austasten zu kénnen. Dies Geschieht, indem bei ,linke Maustaste driicken’ das Bit gesetzt und bei
,linke Maustaste loslassen’ das Bit riickgesetzt wird. ( — Dynamic-Wizard — Bit setzen/ricksetzen
— Linke Maustaste driicken — Weiter - Motor — Setzen eines Bits — Weiter — 00 — Fertig stellen
— Dynamic-Wizard — Bit setzen/riicksetzen — Linke Maustaste loslassen — Weiter — Motor —

Ricksetzen eines Bits —» Weiter —» 00 — Fertig stellen).

- Diwnarnic-Wizard

G-_Z‘.\Bedienharkeit wenn berechtic'a
BESEt setzen/i 1
G-_Z‘:.Eigen&:haft dynamizieren
;-_:’,\mehrere Bits zetzen/rlicksetz
G-f.\l:lhiekt bewegen

AA0bjekt fiillen

e-_f;F'rotot_l,Jp dynamizieren
'._-'_’..F'rntotyp fest instanziersn

I

Zuriick

Die Farbe/Darstellung des Motors wechselt dann in Runtime sobald der Taster ,Ein’ betatigt wird.
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2.7 MESSWERTE ANZEIGEN

Das Archivieren von Messwerten ist eine wichtige Aufgabe innerhalb eines Prozessleitsystems. In

=ie

WinCC geschieht dies im sogenannten ,Tag Logging’. Die dort erstellten Archive kdnnen dann im

,Graphics Designer’ in Kurven- oder Tabellenform zur Ansicht gebracht werden.

2.71 MESSWERTARCHIV ERSTELLEN

1. Das ,Tag Logging’ wird zuerst durch einen Mausklick mit der rechten Taste angewahlt und dann

,Gedffnet’ (— Tag Logging — Offnen).

G WinCCExplorer - D:\0_WinCC_Projekte’ Tank' Tank.mcp - | | |i|

q
=

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

|0 | w4 R

B e b
LR

- 8% Tank Marme | Tvp | Letzte &.., | Infarmation
----- @ Rechner . .
- JJ] varisblenhaushalt Keine Objekte vorhanden

----- "E Strukburtypen

----- I Graphics Designer
----- &4 Alarm Logaing

----- i
¢ Report Desi

5 i

i f:x'ia:izgﬂ Eigenschaften
E User administrakor
----- 5 CrossReference
----- &y Online-Anderungsladen

-4 B Tools
----- Profgent

1 | i
Tank}Tag Logging), 0 Ohjekt(e) l_ l_ l_ A
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I Tag Logging - [Tank.mcp]

Datei Bearbeiten Ansicht 7

2.,Tag Logging’ ist in drei Arbeitsbereiche eingeteilt das ,Navigationsfenster’ zur Anwahl der
entsprechenden Funktionen, das ,Datenfenster’ zur Anzeige der dort angelegten Datensatze und

das ,Tabellenfenster’ in dem die Daten in Tabellenform angezeigt werden.

=10l ]

IR
J Tank.mcp Archiviyp
.“ [}TagLogging Fast
: Archive [}TagLogging Sl
il Archivkenfiguration Datenfenster
Navigationsfenster
“| | il
|Keine Eigenzchaften zum Seleklizrtos Brrinlbianmmnbarciol v e dapy,
Tabellenfenster
] | *
Bereit |2 Typien). |'u'ariab|en: i

3. Bei der Erstellung von Archiven wird auf Archivierungszeiten zugegriffen, die vorher festgelegt

werden mussen (— Zeiten — Neu).

I Tag Logging - [Tank.mcp]

Datei Bearbeiten Ansicht 7

=0l x|

JE|$H§'EETE' ‘\?
Tark.mcp Zeitname | Feithasis | Zeitfaktor | letzte Anderung |
- W {5500 ms 500 ms 1 10212003 1...
ol L] et S 31 Sekunde 1 Sekunde 1 10/21/2003 1...
~|ga Archi Eigenschaften 1 Minute 1 Mirute 1 10/21/2003 1...
31 Stunde 1 Stunde 1 10/21/2003 1...
91 Tag 1Tag 1 10/21j2003 1...

|Keine Eigenzchaften zum S elektierten Projektierungsbereich vorhanden.

4] | L]
Bereit [varizblen: .z
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4. Nun kénnen ein ,Name’ und basierend auf einer ,Basis’ ein ,Faktor’ vergeben werden. Basis x

Faktor ergeben dann den zeitlichen Abstand in dem Variablen archiviert werden (— Name — Basis
— Faktor — OK).

2l

Zeiten I

MName:  1000ms

Basis: IEDD me j

Fakkor: |2

— Startpunkt des Zyklus

[ Zukluz beim Anlauf des Spstems zusatzlich ausldzen

™ Zukluz beim Herunterfahren des Swstems zusatzlich auslbzen

¥ Startpunkt vom Zykluz eingeben

tonat I Tag I

Stunde I Minute ID Sekunde Iq

Dig in diegem Dialog projektierten Zeiten werden ale: Erfazsungs-
und Archivierungszeiten in der W ariablenprojektierung verwendet.

ak. I Abbrechen Hilfe

5. Die Erstellung eines ,Archivs’ wird mit dem ,Archiv Wizard ’ wesentlich vereinfacht.(— Archiv —»

Archiv Wizard).
I Tag Logging - [Tank.mcp] - I O |i|
Datei Bearbeiten Ansicht 7
IR L
o !1 Tank.mcp Archivname I Archivbyp I letzte Anderung I
-2} Zeiten

Eigenschaften

IKeine Eigenzchaften zum Selektierten Projekbierungsbereich worthanden.

[« | -]
Bereit

[variablen:
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6. Fur unser Beispiel wird nun ein ,Prozesswertarchiv’ angewahlt und der Name ,Tank1’ vergeben(

— Prozesswertarchiv — Tank1).

Archiv erstellen: Schritt -1-

Der Archiv Typ bestimmt wesentliche
Eigenzchaften des Archives. Wenn Sie den
Wwhzard Dialog jetzt mit fertigztellen
abzchliefen werden die Vorginstellungen fiir
den gewahlten Archivtyp verwendet,

Archivhame:
T ank1

Archiv Top: e
%' ProzeBwertarchiv -II-Il

" Werdichtetes Archiv ﬁl

< Zuriick I W eiter > I .f-‘«bbreu:henl

7. Nun mussen noch die ,Variablen’ mit der Funktion ,Auswahlen’ zum Archivieren gewahit werden

(— Auswahlen).

Archiv erstellen : Schrtt -2-

Archivvanable erstellen: |n £bhanogigkeit
vom Yanablentyp werden die
Archiveariablen mit den Moreingestelten
Parametern erzeugt.

Y arigblen wam Daten Manager halen,

Buswahlen. .. |

< Zurick | Anwenderi ] Abbrechen
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Wariable wahlen

Projekt: CASIEMEMNSSWINCCYWINCEPROJECT 54T ankAsT

Variablenfiter, |

1 SIMATIC ST PROTOCOL 5U

= Liste aller ariablen
Bl |
= :‘_[' Interne Y ariablen

Mame I

Tup

I Parame

TIETLGRT_SIZEOF_DATABASE QUEUE
TJ@ETLGRT_SIZEOF_MOTIFY_QUEUE
TJ@TLGRT_SIZEOF_DBASE_QUEUE

4 Solwert_Tank2
Tilstwert_Tank2
T Bildwechsel

TiMotar

Gleitkommaza...
Gleitkommaza...
Gleitkommaza...
Yorzeichenlos.
Yarzeichenlos...
Yarzeichenlos...
Yaorzeichenlos...
Yarzeichenlos...
Yorzeichenlos...

Interme
Imterme:
Interne
w10
b 20
b 30
b 40
MBS0

MBS

i<

Ok | Atbrechen |

Hite |

9. Die Erstellung des Archivs wird durch den Button ,Anwenden’ gestartet (— Anwenden).

Archiv erstellen - Schritt -2-

Archivvaniable erstellen. |n Abhangighkeit
vom arablentyp werden die
Archivvariablen mit den Voreingestelien
Farametern erzeugt.

Y ariablen vom D aten Manager holen.

|shwert Auzwahlen.., |
Salbwert :

< Zuriick. I Anwenden I Abbrechen
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10. Nun wurde ein ,Prozesswertarchiv’ mit dem Namen ,Tank1’ und den Variablen ,Sollwert’ und

,JIstwert’ erstellt. Die Einstellungen in ,Tag Logging’ missen mit ,IE: Speichern’ tbernommen und

,Tag Logging’ dann beendet werden(— IE: Speichern — x).

l Tag Logging - [Tank.mcp]
Datei Bearbeiten  Ansicht

¥

=10 x|
IR
!1 Tank.mcp Archivnanme | Archiveyp | |etzte Anderung |
Qj Zeiten ,“ Tankl Prozesswertarchiv
1 Archive
[}I Archivkonfigur ation

10/21/2003 10:42:25 PM

W ariablenname
rert

Prozezzvanable

" ariablentyp
yerk

A r'|.3||:|g

<] |

Bereit

|2 variable

ja|
[

|'\-'arial:-len: 0/ unbegrenzt
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2.7.2 KURVENFENSTER

11. Nun sollen Kurven im Bild Tank1 eingefligt werden. Dazu wird im ,Control Center’ ,Tank1.PdI’

mit Doppelklick getffnet(— Control Center — Tank1.Pdl).

" WinCCExplorer - Tank
Datei Bearbeiten Ansicht Editoren  Estras 2

D e | s & [ |
= 8% Tank || Name | Typ | | etzte Andering
: Rechner + Start Pdl 02.01.01 14:47:30
=] Variablenhaushalt P Tank1,pd 02.01.01 14:52:33
ﬁ Inteme Varisblan PriTank2pd 02,000 18:27:33
=[] SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE

-8 Industrial Ethernet
Industnal Ethernet (I1)
rAFI

- SIMATIC 571
Mamed Connechions
PROFIEUS
PROFIEUS (11
Slat PLC
TCRAP

*r Graphics Cesigner

=4 &lam Logaing |
----- JJ Tag Logaing

[]--@ Report Designer

-2 Global Script

g Test Library

User Administrator

----- 8 CrossReference =l | i
[Estemne Variabler: 5 / Lizenz: B4K [

12. Dort wird dann aus der ,Objektpalette’ bei den ,Controls’ ein ,WinCC Online Trend Control’
eingeflgt (— Objektpalette — Controls — WinCC Online Trend Control).

----- &% “inCC Digital/Analog Clack Control
----- @ WinCC Gauge Control

----- £5 WinCC Online Table Control

----- 2 WinCC Orline Trend Contral

----- Ll WinCC Push Button Contral

----- 3 WinCC Slider Contral

JEE WinCC User Archive - Table Element
g WiRCC Alarm Contral

----- & WinCC DXF Cantrol

#4 Standard Controls |
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13. Als ,Fenstertitel’ wird zuerst ,Tank1’ eingegeben und dann ,Gemeinsame X-Achse’ und

,GroBe @nderbar’ gewahlt (— Tank1 - Gemeinsame X-Achse — GréRe anderbar ).

Eigenzchaften von WinCC Online Trend Control 1%}

Allgemeines | Kurven |

Fenstertitel: W dnzeige —Anzeige
= .
ITank1 V¥ Statuszeile
v Symbollsiste
— Bildaufschlag

Schreiberichtung:

™ Lineal anzeigen

¥ Daten aus Archiv laden

™ Kurven staffeln

~ Datenversorgung

¥ Gemeinsame ¥-Achse
IAlchi\-’ W ariablen j

™ Gemeinsame Y-Achse

— Hintergrundfarbe
¥ Gridhe anderbar

Farbe... | " Schiiebbar

~ Persisten
| Nl e I= i
Bedienberechtiguna; Bedienberechtiguna:

Auswahl... | |<KeinZugriffsschutz Buswahl... | |<KeinZugriffsschutz
(.4 I Abbrechen | Ulgemehmenl Hilfe |

14. Eine Kurve mit dem Namen ,Kurve 1’ ist bereits angelegt. Mit ,Auswahl’ erfolgt die ,Archiv-
IVariablenselektion’. Hier wird der ,Sollwert’ aus dem Archiv ,Tank1’ mit dieser Kurve verknuUpft (
— Auswahl » Tank1 — Sollwert —» OK).

Eigenschaften von WinCC Online Trend Control ]

tlgemeines  Kurven |

Kurven Name: [
o Furve 1 IKurve 1
—Anzeige

g Clock Control

I¥ Sichtbar Farbe... | - rol

E Contral

— &rchiv-A arisblenzelektion i Contral

Contral
Auzwahl. .. | N o

r L . T ahla Flamant

1 Archiv-/¥ariablenselektion EHE
L&
* | Aut | Ab | ) | [ Hierarchie:lTEInkH
Eﬂ' Tank ‘Wariablenn... | ‘Wariablentyp | Erfaszungs... | Ietzte.ﬁnde...|
]l Tankd S Araloo apklischrko..  2001-1-22.
= lstwert Analog zyklisch-ko..  2001-1-22...
ok
0k I Abbrechen Hilfe
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15. Durch einen Mausklick auf ,+’ wird eine zweite Kurve mit dem Namen ,Kurve 2’ und der Farbe
rot zu der ersten, bereits angelegten hinzugefugt.

Eigenschaften von WinCC Online Trend Control

Allgemeines  Kurven I

Kureen: Mame:
(/] Kurve 1 IKuwe 2
Y] Kurve 2

—Anzeige

IV Sichthar Farhe.. | -

— Archiv-Aarisblenselektion

|

Drarstellungsfarm:

Auf | Ab |_I IF'unkte linear verbinden j

ak. | Abbrechen | Ulgernehmenl Hilfe |

16. Mit ,Auswahl’ erfolgt auch hier die ,Archiv-/Variablenselektion’. Hier wird der ,Istwert’ aus

dem Archiv ,Tank1’ mit dieser Kurve verknlpft (— Auswahl — Tank1 — Istwert - OK — OK).
Eigenschaften von WinCC Online Trend Control x|

= Lini

Allgemeines  Kurven |

Kurven: Mame: -
| Kurve 1 Kurve 2
M Kurve 2
—."-‘mzeig-e pg Clack Control
¥ Sichtbar Earm | - ral
E Conkral
—Archiv-Marablenselektion——————— i Contral
Cantral
Auswahl... | bl
: L . T ahla Flarnant

i Archiv-f¥ariablenzelektion
[ B e
¢ | AUfl b | - | I- Hieran::hie:IT‘f‘nk-I
El!“ Tank. Yariablenn... | ariablentyp | Erfaszungs... | Ietzteﬁnde...|
we]] Tankd 2] Salwert  Analog gyklischko.,  20011-22..
Analog zpklizchbko.,,  2001-1-2 2.,
(]S
0k, I Abbrechen Hilfe:
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17. Das Kurvenfenster ,Tank1’ ist jetzt fertig erstellt. Lediglich ein paar Eigenschaft sollen noch

verstellt werden, indem diese per Doppelklick auf ,Tank1’ angewahlt werden. (— Tank1)

| E|H €W M| % L

1.09 1.0
ng4 08

Zuriick o [

00 o0l .
02.01.01 23:36:39.725 2337:39.725

&

18. Bei der Auswahl zur ,Zeitachse’ soll als ,Beschriftung’ ,Zeit’ gewahlt werden (— Zeitachse —

Zeit).

Eigenschaften von WinCC Online Trend Control

Kuwenl Allgemeinesl Font I Symballsiste  Zeitachse Werteachsel Glenzwertel

Kurve: Beschnftung:
IKuwe1 j IZEN
—Anzeige — Zeitszeleklion
[ atum: Zeit:
¥ Grobe Skalienn
: Won: |D2.D1.EI1 |23:35:4D
¥ Feine Skaliern .
. Bis: |D2.D1.D1 |23:3?:4u
elipe; ¥ Zeitbereich:
I b mim:ss. ms =~ I
Faktar Bereich
[1 s |1 Minute =l
v aktualizienung [~ Anzahl der MeRpunkte: 120

ak I Abbrechen Ubermehmen Hilfe
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19. Bei der Auswahl zur ,Werteachse’ soll als ,Beschriftung’ ,Fullstand’ eingetragen und die

,Bereichsauswahl’ anstelle ,Automatisch’ von ,0’ und bis ,100° gesetzt werden(— Werteachse —

Fillstand — Automatisch — 0 — 100).

Eigenschaften von WinCC Online Trend Control

Kuwenl Allgemeinesl Font I Symbolleistel Zeitachse Wertsachse |Glen2werte|

Kurve: Beszchriftung
IKurve 1 j IFLiIIstand
¥ Grobe Skalierung ID_1 Bereichsauzswahl

W Feine Skalieung 001 ™" Automatisch

ot ID Bis: Iwg
I" Rasterlinien ID_1
Nachkommaztellen: |1 Nachkommasztellen flir Lineal: IB

QK. I Abbrechen Ubermehmen Hilfe
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20. Fir beide Kurven kann man nun noch in der Auswahl ,Grenzwerte’ einen ,Unteren’ und einen

,Oberen’ ,Grenzwert’ vorgeben, dafiir die Farbe rot wahlen und dann die gesamten Eigenschaften

zur Kurvenfenster Vorlage ,iibernehmen’ (— Grenzwerte — 10 — 80 — Farbe — Ubernehmen —

OK).

Eigenschaften von WinCC Online Trend Control

Kuwenl Allgemeinesl Font I Symbolleistel Zeitachsel Werteachse Grenzwerte |

Kurve: I Furve 2 j
v Unterer Grenawert —— [~ 1v Oberer Grenawert ——
|10 EY
Farbe... | - -
— 1 Zeitiberlappung —— T Zeitsprung

Fartes. | - Farke.. | -

T “wiert mit unsicherem Status

Eartes. | -

ak. Abbrechen Ubernehmen Hilfe
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21. Nun mussen noch bei den ,Rechnereigenschaften’ im ,Control Center’ die ,Anlauf’ -
Eigenschaften verandert werden, damit auch ,Tag Logging Runtime’ beim Start von Runtime
gestartet wird (— Control Center — Rechner — Eigenschaften — Eigenschaften — Anlauf — Tag
Logging Runtime — OK).

Eigenschaften Rechner

Bllgemein  Atlaub | F'alame[ell Graphics-Huntimei

BReihenfolge beim Starten des “WinCC Runtime

L] Glabal Seript Runtirme
] Alarm Logging Runtime
Wl Tag Logging Runtime
[l Report Runtime

[l Graphics Runtime Bearbeiten.., |

zuzatzliche Tazks/Applikationen

Hinzufligen...

Liste der W’inEE-F‘rogramme, die beim Anlaut dez: Rechners in der Reihenfolas gestartet
werden.

Ok I Abbrechen Hilfe: |
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24. Wird ,Runtime’ jetzt gestartet und ,Tank1’ angewahlt erscheint dort wo das Applikationsfenster

eingefligt wurden, die Darstellung der Kurven mit Bedienfunktionen um die Darstellung zu stoppen,

diese zu vergroflern und die Ansicht auf der Zeitachse zu verschieben.

A WinCC-Runtime - [_[5]x]

. 4

Michael Nsicllos
ENGINEERING

Solver] [B10000)

|2 B H[»]n] Elon] @ |

Fillstand
1000

87.5
750
625
50.0
375
250
125

oo

200500 0825025 0525396 03:26:16%6 Zet
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273 TABELLENFENSTER
Auch in Tabellenform kann ein Archiv dargestellt werden.

25. Im Bild ,Tank1.Pdl’ wird dann aus der ,Objektpalette’ bei den ,Controls’ ein ,WinCC Online

Table Control’ eingefligt (— Objektpalette — Controls — WinCC Online Table Control).

— Objektpalette

----- K Selektion

----- &2 winCC Digital/&nalog Clack Contral
----- (@ "WinCC Gauge Contral

—HEEETankt 000 e 5 WinCC Oriline T able Cortral

- = || . 24 WinCC Orline Trend Contral

----- 7 | | WP ll WfinCC Puzh Button Control

Fullstand ] i _ﬂ WinCL Slider Control

¥ 10009109 || - WinCC User fuchive - Tabls Element
"""""""" FE.8 E WinCC Alarn Control
. ; | oazgdoad] [ £ WinCC DI Cantol
i : L aad oo
T ennssom meee —
=TT [ | *a Standard Controls
Ak tualisier - e

26. Als ,Fenstertitel’ wird zuerst ,Tank1’ eingegeben und dann ,Gemeinsame Zeitspalte’ und

,GroRe dnderbar’ gewahlt (— Tank1 — Gemeinsame Zeitspalte — GroRRe anderbar ).

Eigenschaften von WinCC Online Table Control

Allgemeines | Spaltenl

Fenstertitel: V¥ Anzeige — Anzeige
ITank1 ¥ Statuszeile
~ Bildaulschlag W' Teolbar

¥ Daten aus Archiv laden

— Hintergrundfarbe

V¥ GriPe anderbar

Farbe. . | [~ SchiieBbar

~ Persisten:
I i T ] 25 I i BT
Bedienberechtigung: Bedienberechtigung:

Augwahl... | |<Kein2ugriffssc:hutz Auswahl... | |<Kein2ugriffsschutz
ak I Abbrechen I Ulgemehmenl Hilfe |
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27. Eine Spalte mit dem Namen ,Spalte 1’ ist bereits angelegt. Mit ,Auswahl’ erfolgt die ,Archiv-

IVariablenselektion’. Hier wird der ,Sollwert’ aus dem Archiv ,Tank1’ mit dieser Spalte verknupft (

— Auswahl —» Tank1 — Sollwert —» OK).

Eigenschaften von WinCC Online Table Control x| F

il

Allgemeines  Spalten |

Spalte: Name: [

g Spalte 1 Spalte 1
Anzeige igital/tnalog Clack Contral

) Contral
v Sichtb auge
o st ﬂl - nline T able Contral
rline Trend Control

Lizh Button Contral
lider Control

Auswahl... | zer Archive - Table Element
larre, ™ ewnbeal

Hierarchie : ITank'I §

".&rchiv-NariabIenseIektion

EI!" Tank ‘Wariablenn... | W ariahlentyp | Erfazzungs... | letzte ﬁnde...|
[ .I.I Tank1 lwert Analog zyklizch-ko..  2000-1-2 2.
S stwert Analog zvklizch-ko..  2001-1-2 2.
0K
QK I Abbrechen Hilfe
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28. Durch einen Mausklick auf ,+’ wird eine zweite Spalte mit dem Namen ,Spalte 2’ und der Farbe
rot zu der ersten, bereits angelegten hinzugefiigt.

Eigenschaften von WinCC Online Table Control

Allgemeines  Spalten |

Spalte: M arne:
gSpaltﬂ Spalte 2
% Spalte 2

— Anzeige

I Sichtbar Fabe. | -
— Archiv-Mariablenzelektion

auf | Ahl_—l |

ak I Abbrechen I Ulgemehmenl Hilfe |

29. Mit ,Auswahl’ erfolgt auch hier die ,Archiv-/Variablenselektion’. Hier wird der ,Istwert’ aus

dem Archiv ,Tank1’ mit dieser Spalte verknlpft (— Auswahl - Tank1 — Istwert > OK — OK).

Eigenschaften von WinCC Online Table Control '

]

Hllgemeines  Spalten |

Spalte: Hame: _E
I5palte 1 Spalte 2
% Spalte 2 .

Anzeige igital/Analog Clock Control

i Control
v Sichtb. auge
FefSicttbar ﬂl - nline T able Contral
nline Trend Control

Lizh Button Contral
lider Cantral

Auzwahl... | zer Archive - Table Element
[F—

R D X

Hierarchie : IT‘E'”k1 k

".-’-‘uchiV-Naliahlenselektinn

Ef’ Tank ‘Wariablenn... | Wariablentyp | Erfazzungs... | letzte ?—‘inde...l
i ] Tankd B Solwet  Analog ayklischrko..  20011-22..
Analog zyklizch-ko.. 200012 2.
Ok,
QK I Abbrechen Hilfe
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30. Wird ,Runtime’ jetzt gestartet und ,Tank1’ angewahlt erscheint dort zusatzlich zur

Kurvendarstellung auch eine Darstellung der Tabelle mit Bedienfunktionen.

A WinCC-Runtime -

&

Michael Dsinllas
ENGINEERING

Solwert] BI00ON]

| 2] B 1ulp|y] Eloln| @
Fllistand
1000
875
750
525
500
375
250
125
oo
20.08.00 0910:57 3 09:11:47.3 09:12:37 3 Zeit

2| Bl Wluwl 2BdE] &l 7] \
Zuruck

Sollwert| Sollwert| Istwvert] Istwert]
200800091237 0.000000 200500 091237 0000000
2008.0009:1237 0000000 20,0800 091237 0.000000
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2.8 MELDUNGEN ERSTELLEN

Die Erstellung eines Meldesystems fiir WinCC erfolgt mit dem Alarm Logging Editor und soll hier

= e

anhand eines einfachen Beispiels gezeigt werden. Dabei soll mit einem Taster eine Alarmmeldung

ausgeldst werden.

2.81 MELDEWIZARD

1. Um das Meldesystem zu erstellen muss zuerst mit der rechten Maustaste auf ,Alarm Logging’

geklickt und dann ,Offnen’ gewéhlt werden (—Alarm Logging — Offnen).

(=13

Datei Eearbeiten Ansicht  Extras ¢

|| m»| & B

Bp e £ _||k9

- 8% Tank Mame | Tvp
5 @ Rechner ) ]
-] variablerhaushalt Keine Objekte vorhanden

- "E Strukkurkypen

-~ Graphics Designer
B Elarm Loggine —

3 ‘” Tao Logging Qffnen

5 % Report Desigr Eigenschaften
gk Global Scripk

- E Text Library

ser Administrator

- 5 CrossReference

&% Online-dnderungsladen

Rl BMW Tools
----- Profgent

4] | i
Tankialarm Logaging), iEl Ohijekt(g) |_| E
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M[=1 E3
ERYE
E Speichern Strg+5 5' il
&5 Frojekidskumentation dusken Sta: - = -
B mereion A Syztemblicke Anwendertestblicke  ProzeBwertblocke
Eraekidatumentation emnchter..
Beenden
T N ummer Klasse | |Melde ariable |MeldsEit |Zustandsvariable  |Zustandshit
O O Alam a a
KN i
Zeigt Auswahl der \Wizards an |Deutsch [Deutschland) |Anzah| Meldungen: 1 i
3. Die Anwahl des ,System Wizards’ wird mit ,OK’ bestatigt (— OK).
Wizard wahlen
erzchaltungs “Wizard
mehrere Meldungen loschen
Yariablenanbindung mehrerer Meldungen lozchen
Teste mehrere Meldungen lozchen
y mehrere Meldungen kopieren
) Texte flr mehrere Meldungen
Wwiahlen Sie den erforderlichen ‘wizard oder
Projektierungsdialon.
0k | abbrechen |
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4. Das folgende Informationsfenster wird einfach mit ,Weiter’ bestatigt. (— Weiter).

Spstem Wizard E

ol Meldeblocke
E Meldeklazzen “wiillkormmen bei WinCC Alarm Logaing Ywizand!

3 Gruppenmeldungen
¥ Aichive

Protokolle

Der Wizard fur Grundeinstellungen hilft lhnen, 1hr Meldesystem nach Thien Wiinschen voreinzustellen.
Sie konner die Einztellungen jederzeit wahrend der Projektiznung verandern und verfeinern,

< ik |E Weters Abbrechen Hilfe

5. Bei der Selektion der Meldebldcke soll die hier gezeigte Einstellung gewahlt werden(— Weiter).

System Wizard: Meldeblicke selektieren

o Meldungen werden alz T abellen innerhalb won Meldefenstem
t4eldebl a dargestellt. Diese Meldefenster projektieren Sie im E ditor

E teldeklazzen Graphics Designer.

Gruppenmeldungen Welche Spalten dieze Tabellen haben konnen, legen Sie fest,

= Archive indem Sie sie aus den Rubriken Spsten-, Arwwendertest- und

Protakalle ProzeBwertblocke selektieren.
- — Suztemblocke ——————— — Anwendertestblocke

& Datum, Uhrzeit, Mummet | | € keine
.+ Zustand, Dauer % tdeldetest, Storort

 +FKlasse, Meldungsart 0 ale

— Prozefwertblocke
& Leine

" Prozefwert], Prozefwmert2
= alle

¢ Zuriick. I Weiter » I Abbrechen Hilfe
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6. Bei der Selektion der Klassen soll die hier gezeigte Einstellung gewahlt werden(— Weiter).

Syztem Wizard: Klassen voreinstellen Ed

_E = Meldungen werden Meldeklazsen und Meldearten
" m Mldhlc":ke zugeordnet, Die Klasee, zu der eine Meldung gehort,

legt u.a. fest, ob und wie die Meldung quitiiert werden

Gruppenmeldungen zall.
2E Archive Die Meldeart [innerhalb der Meldeklasze] legt die

Frotokalle Farben fest, mit denen die Meldung dargestellt wird,
wenn sie kommt, gegangen ist oder quittiert worden st

& ¥lazse Stowng mit &rten Slarm, Fehler und Warnung

[K.ommend Guittienng]

.+ Klasse Betrieb mit &iten Fertig-, Fiick- und Betriebsarten
meldung [ohie Quittierng)

<zuiick [ Weiters | abbrechen | Hife |

7. Das Finale Bild wird einfach mit ,Anwenden’ Gbernommen (— Anwenden).

System Wizard: Finale! » |

eld Folgende Yoreinstellungen werden Ubernommen;

: m Meldeklazzen :
7 I8 Gruppenmeldungen Systemblocke: Daturn, Uhrzeit, Nummer, D auer.
= : Zustand

Anwendertextblocke: Meldetest, Storort

Frozesswertblocke:  keine

Meldeklazzen: Starnung

£ Zurick | Anwenden I Abbrechen Hilfe
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2.8.2 MELDEFENSTER EINRICHTEN

8. Bei den Anwendertextblécken missen die ,Eigenschaften’ des ,Storortes’ gewahlt werden (—

Meldeblécke — Anwendertextblécke — Storort — Eigenschaften).

MI=1ET

Datei Bearbeiten Ansicht  Meldungen Extras 7
B t2es

Meldeblicke
‘2] systemblicke

O S
L

Meldetext

-3 Prozesswerthiticke
m Meldeklassen

jfg Gruppenmeldungen
[} Archivkonfiguration

o hummer Klasse |art |Prioritat |Meldevariable |Meldegit |zustandsvariable  [Fustandsh

Stdrung W arnung i} IMokor 0 0

4 |

Eiereit |Beutsch (Deutschland) |anzahl Meldungen: 1

E

9. Die ,Lange’ dieses Textblockes soll auf ,20’ erweitert werden (— 20 — OK).

Meldeblocke EHE

Anwendertextblock |

% Mame : IStilel't
Lange : |2D Zeichen

[ Blinken ein

Auznchiung
’7 ' links C Mite T rechts

Ok I Abbrechen | Srwentden | Hilfe |

10. Wie unter Punkt 8 und 9 beschrieben soll nun noch die ,Lange’ des Textblockes ,Meldungstext’
auf ,30° erweitert werden.
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11. Nun soll noch die Art der Meldung auf ,Warnung’ eingestellt. Durch Doppelklick auf die Spalte
,MeldeVariable’ kann dann die Verbindung zum Prozess hergestellt werden (— Warnung —

MeldeVariable). Das ,MeldeBit’ bleibt auf ,0’ gesetzt.

ET

Datei Bearbeiten Ansicht Meldungen Extras 7

IR = Y-l
E Meldeblécke - .
‘2] Systembliicke :‘I -I
Anwendertexthiocke Systermblocke Armendertextblicke  Prozesswertblocks
-} Prozesswertblicke
m Meldeklassen
jfg Gruppenmeldungen
[} Archivkonfiguration
Klasse | |Prioritat Meldevariable MeldeBit |zustandsyariable  [Zustandshit
Shidrung Warnung o o o
Kl i
Eiereit |Deutsch (Deurschland) |nzahl Meldungen: 1 G
12. Hier wird die Variable ,Motor’ tbernommen (— Motor — OK).
\ ¥ariablen - Projekt: D:\0_S7_Projekte'\System_Kurs WinC ?I XI
| @lﬂ“l [w]%inCC Yanablen
Datenquells:
Filter: I j
ﬁ WinCC Yariablzn Mame | vp
- i} Liste aler Yariablen Zi@connectedR TCients vorzeichenloser
- Inkerne Yariablen i @0elaloaded Yarzeichenloser
G- i SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE Ty ®RedundantServerstate Yorzeichenloser

3@SCRIPT_COUNT_F\CTIONS_IN_QLIE. .. Morzeichenloser
T} @SCRIPT_COUNT_REQUESTS_IM_QU... Vaorzeichenloser

T @SCRIPT_COUNT_TAGS Vorzeichenloser
T\Bildwechsel Yorzeichenloser
Istwert Yorzeichenloser
TyIstwert_Tankz Yorzeichenloser
Yorzeichenloser
Tysolbwert Yorzeichenloser
Tyaolwert_Tankz Yorzeichenloser

4] | 2l
0K | Abbrechen | Hife |
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MELDUNGSTEXTE VORGEBEN

Motor lauft — Ruhrer Tank1).

13. Unter ,Meldungstext’ wird ,Motor lauft’ und unter ,Storort’ ,Rithrer Tank1’ eingetragen (—

’ Alarm Logging - [Tank.MCP]

=10f x|
Datei Bearbeiten Ansicht  Meldungen Extras ?
| w2
m Meldeklassen 2‘ -
¥} Gruppenmeldungen Systemblicke arwendertextblicke  Prozesswertblécke
I} Archivkonfiguration
IMeldeyariable MeldeBit |Zustandswariable  [Zustandshit |Meldetest | e | |Par
boor [l 0 Mokor [auf Riifirer Tank 1 nicht gesetzt ges
|4 n 2
Bereit |Deutsch {Deutschland) |anzahl Meldungen: 1 A
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14. Die ,Eigenschaften’ einer Warnung’ zu der ,Stérung’ missen jetzt noch eingestellt werden (—
Meldeklassen — Stérung — Warnung — Eigenschaften).

’ Alarm Logging - [Tank.MCP] 1

Datei Eearbeiten Ansicht  Meldungen Extras 7

=lofx]

"M Sckem, quittierpflichtio
=----}7"l’ Syskem, obne Quitkierung
EH Gruppenmeldungsn

E@ Archivkonfiguration

| seraL e o
- Or: Oy Oor
(él"l' Starung Alarm Fehler

Meldungen erzeugen ...

Lischen

IMeldeyariable MeldeEit |zustandsvariable  [Zustandshic [Meldetext |Starart [inFotesxt |Par

a a Makor lauf Rihrer Tank 1 nicht gesetzt ge:
Kl [ 2l
Bereit |Deutsch (Deutschland) |anzahl Meldungen: 1 4

15. ,Textfarben’ und ,Hintergrundfarben’ zu den ,Gekommen’, ,Gegangen’ und ,Quittiert’
werden hier eingestellt (— OK).

Art [ 2]
Eigenzchaften der Meldeart |
MName der Meldeart: IWarnung
Vorschau: | Textfarbe
Qluitkiert Hintergrundtarbe |
Wahlen Sie Mamen, Text- und Hintergrundfarbe der ((}r
Meldeart
ak. Abbrechen Lrwender I Hilfe |
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16. Die Speicherung der Meldungen erfolgt hier in einem ,Kurzzeitarchiv’. Dessen ,Eigenschaften’

kdnnen jetzt eingestellt werden. (— Archivkonfiguration — Kurzzeitarchiv — Eigenschaften).

’ Alarm Logging - [Tank.MCP]

=10 x|
Datei Bearbeiten Ansicht Meldungen Extras 7
|d|sEBS . raEES | EN
E Meldeblicke
Meldeklassen

jﬁ Gruppenmeldungen
EII} Archivkonfiguration
@ Langzeitarchiv

Kurzzeitarchiv

Eigenschaften

MeldeVariable MeldeBit |Zustandsvariable  [Zustandshic [Meldetest |Starort [InFatext [P

Motor il a Motor [5uf Rihrer Tank 1 nicht gesetzt et
¥ J 2
Bereit [Deutsch (Deutschliand) \&nzahl Meldungen: 1 i

17. Die ,Anzahl der ,Eintrage’ soll auf 300 ,Meldungen’ festgelegt werden(— 300 — OK).

O 2| x|

F.urzzeitarchiv |

Anzahl Eintrage: |3|:||j Meldungen

[ Riickladen der Meldeliste nach Metzausfall

Legen Sie fest, wie viele Eintrége beim Fiickladen nach Metzausfall
beriicksichtiat werden zollen.

0k | Abbrechen | Hite |
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18. Die Einstellungen in ,Alarm Logging’ werden nun |E} gespeichert (— IE}).

’ Alarm Logging - [Tank.MCP] = ID Iil
Datei EBearbeiten Ansicht  Meldungen Extras 7

@ r=eazEEs @]

] -

: Meldeklassen :‘ I -I

H Gruppenmeldungen Systembldcke anwendertextblacke  Prozesswertblacke

BB Archivkarfiguration

Murnmer kKlasse |art |Prioritat [Meldeyariable |MeldeEit |zustandsvariable  [Zustandshit

Stﬁrung iarnung 0 Iotor 0 0
<] | i
Bereit |peatsch (Deutschland) |nn2ahl Meldungen: 1 5
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284 MELDUNGSTEXTE ANZEIGEN

19. Im Bild ,Tank1.Pdl’ wird nun wieder wie beim Tag Logging aus der ,Objektpalette’ bei den
,Controls’ ein ,WinCC Alarm Control’ eingefiigt. (— Tank1.Pdl — Objektpalette — Controls —
WinCC Alarm Control).

o s Sollwert :-:::::::::
------- : oo Michosl Driclias

: e e ENGINEER'NG

sl

— Objektpalette

E Selekkion
-l Adobe Acrobat Contral For £
ﬁ Siemens HMI Symbol Library:
_C Alarm Conkrol
- WinCC DigitalfAnalog Clock 1
g WiniCC Function Trend Conk
__________ - WinCC Gauge Contral
.............. : B8 WinCC Online Table Control
it i . - WiInCC Online Trend Contral
: - %] WinCC Push Button Control
5| WinCC Slider Control

Istwert

004 —

DLl 0004 BEEATATE Y I p

...... Zuriick C e *a Standard Controls ;

20. Hier wird zuerst die ,Fensteriiberschrift’ ,Tanklager’ eingetragen (— Tanklager — OK).

Eigenschaften von WinCC Alarm Control Schnellkonfiguration
Anzeige |

Fensterlibersehrift: [~ Anzeige — el

ITankIager
[T &lle Senver

Apzeige————————— Lrswatil. |

¥ Toolbar anzeigen

[+ Statusbar anzeigen IMI:)I—:_MDBILES-Ilj

(0] 4 I Abbrechenl Ubermehmen Hilfe
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(e

e

i

21. Die ,Eigenschaften’ sollen nun noch angewahlt werden, indem doppelt auf das ,WinCC Alarm
Control’ geklickt wird (— WinCC Alarm Control).

Miahasl Dricllas -
ENGIMNEERING =

ElE:

AN -

10007

nn-

------ 21.01.04 7:56:11.178

7:56:41.178 2511178

S S ()

SGHPIWHEHE | =1 S EEESE EEHEGS 4 E ;
Datum Uhrzeit Murmnmet| Zustan ;
P00 230104 14231 PM [100 [+ B
23.01.2004 13144 (LOC) [Liste: D Fenster: 100 |

21. Unter ,Meldezeile’ sollen nun per Mausklick die ,Melde Blocke’ ,Meldungstext’ und ,Stérort’

zu den Elementen der Meldezeile hinzugefiigt werden. Dann werden diese Eigenschaften

Ubernommen und das Bild ,Tank1.PdI’ gespeichert. (— Meldezeile - Meldungstext — Stérort — ->

— Ubernehmen — OK — IE )

Eigenschaften von WinCC Alarm Control

Allgemeines I Parameter I Font |
Statuzzeile I Meldeblocke
Vorhandene Melde Blocke: Elemente der Meldezeile:
N | [ aburn
hrzeit

N
«]

o | Murnmer

Symbolleiste |
Meldezeile

Beweagen:

S

Bitte zelektieren Sie die benatigten Meldeblocke.

(1]4 I Abbrechen

Ubemehmen

Hilfer
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22. Nun mussen noch bei den ,Rechnereigenschaften’ im ,Control Center’ die ,Anlauf’ -

Eigenschaften verandert werden, damit auch ,Alarm Logging Runtime’ und ,Text Library

Runtime’ beim Start von Runtime gestartet wird (— Control Center — Rechner — Eigenschaften —

Eigenschaften —» Anlauf - Tag Logging Runtime — Text Library Runtime — OK).

Eigenschaften Rechner il

Allgemein  Anlaut | Parameter | Graphics-Runtime | Runtime |

Reihenfolge beim Starten des WinCC Buntime

(v Text Library Runtirme -
[ |Global Script Runtime
®4larm Lagaing Runtime

=l

v| T ag Logging Runtime
[ |Report Runtime
[v]Graphics Runtime Bearbeiten...

Zugatzliche T asks Applikationen

Hinzufiigen...

Entfernen

Aufwarts

Sbvarts

Bearbeiter,.

L

Liste der WinCC-Programme, die beim &nlauf des Rechners in der Reihenfolge gestartet

werden.
ok, I Abbrechen Hilfe
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23. Wird ,Runtime’ jetzt gestartet und ,Tank1’ angewahlt erscheint dort wo das ,WinCC Alarm

Control’ eingefligt wurden, die Darstellung des Meldesystems mit kommenden und gehenden
Meldungen. Auch die hier automatisch durchgefiihrte Quittierung wird mit Dargestellt. Ein Tool-Bar
mit Bedienfunktionen wird ebenfalls angezeigt. AuRerdem kann das Fenster in der GroRe verandert

und verschoben werden.

Michael Dziallas

ENGINEERING

IEIELw|UAG I 8BS

100.0
50.0
80.0
70.0
£0.0
50.0
40.0
a0.0
20.0
10.0

0.0-4 - .
23.01.04 13:47:51.863 13:48:21.869 13:48:51.869

Zu ruc k Kurve im Yordergrund Sollwert o

SlcHAB|V W EIS BEEE EES (4 -
... |Daturm Uhrzeit Murnmer| Meldetext Stdrort
01:43:44 PM 1 Motor [5uf Rithrer Tank 1

I\‘. ™_step/

| '
23.01.2004 |13:48 (L0 |Liste: 1 Fenster; 5

24. Zusétzlich kénnte jetzt auf dhnliche Art und Weise eine Fehlermeldung ,Uberhitzung Motor’
erstellt werden. Diese soll durch Bit 2 in der Variable ,Motor’ ausgelost werden. Aktiviert wird dieses
Bit durch einen weiteren Taster der genauso wie der ,Ein’- Taster projektiert wird.

Allerdings sollte dann auch in der Zustandsanzeige fir den Motor noch ein weiteres Bild ,MotStor’

eingefligt werden. Dieses muss immer angezeigt werden, wenn auch die Stérung ansteht.
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2.9 REPORT DESIGNER

Der Report Designer dient dazu Druckauftrage festzulegen. In diesem Kapitel soll gezeigt werden

=i e

wie ein Druckauftrag erteilt wird um ein zuvor erstelltes Archivprotokoll auszugeben.

2.91 ARCHIVPROTOKOLL

Protokollierung

J=ie

Zur Protokollierung der Meldungen stehen im Alarm Logging drei Arten zur Verfigung.

. Beim Meldefolgeprotokoll werden alle Zustandsanderungen (gekommen, gegangen, quittiert)
von aktuell anstehenden Meldungen auf einem Drucker ausgegeben.

. Das Online-Meldeprotokoll wird verwendet, um die in Zeitfolge sortierten Meldungen aus dem
Alarm Control tber die Schaltflache "Drucken" bei aufgeschlagenem Prozessmeldefenster auf
einem Drucker auszugeben.

. Mit dem Archivprotokoll kdnnen die in einem Archiv gespeicherten Zustandsanderungen von

Meldungen auf einem Drucker ausgegeben werden.
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SEITENLAYOUT ERSTELLEN

1. Im ,WinCC Explorer’ wird im ,Report Designer’ das ,Seiten-Layout’
,@CCAIgRtShortTermArchive.RPL’ als Vorlage gedffnet (— Report Designer — Layouts —
@CCAIgRtShortTermArchive.RPL — Seitenlayout 6ffnen).

=10l x|

(. winCCExplorer - D:\0_S7_PROJEKTE\SYSTEM_KURS_WINCC_Y6\WINCPROD

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras 7

EEEE e 1
E‘t’ Tank Mame I Tvp =
@ Rechner [=l@akT_oB1.RRL Seitenlayout
[]--ﬂ]ﬂ}] ‘ariablenhaushalt @aktJ:er.rFﬂ Seitenlayout
- E=, Strukturtypen E=@alges.rpl Seibenlayout
10]— Graphics Dgsignef' @alrtFoa.rpI Seitenlayaut
£ ] Alarm Logging & @alrtmef.rpl Seitenlayout
.“ Tag Logglng @alrtuma.rpl Seitenlayout
=& pf;:;gz;;gner @CCAIgRtOnIineMessages.RPL Seitenlayout
@CCAIgRtSequenceArchive.RPL Seitenlayout |

& Druckauftrage

~gih ‘Global Scripk
Text Library
User Administrator

8 CrossReference

AlgRtShortTermArc
@CCCurveCDntroIContents.RP
@CCTabIeControIContents.RPL
[FEl@ccTigrecurves.RPL

Meues Seitenlayout
Seil uk

Seitenlayout 1Eschen

Seitenlayout umbenennen

Seitenlayout
Seitenlayout
Seitenlayout
Seitenlayaut

EEh@ccTigreTables RPL
@Control Center 5 (compack).r Eigenschaften
@Global Script single Action (lanosesprerrpr

& Online-Anderungsladen Seitenlayout

4 BM Tools
-4 Profgent

Seitenlayouk
Seitenlayaut

@Global Script single Project Funtion {landscape).rpl Seitenlayout
@Global Script single Standard Function (landscape).rpl Seitenlayout
@gscract.rpl Seitenlayaut
@gscrch.rpI Seitenlayout
@gscrsfc.rpl Seitenlayout
@GSC_F\CT.RPL Seitenlayout
@GSC_PFC.RPL Seitenlayout
@GSC_RACT.RPL Seitenlayaut
‘: @i RPFC.RPL | Seitenlavout _PILI
TankiReport Designer!Layoutsy |66 Objektle) I_ l_ l_ v
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2. Nun wird das Layout ,@CCAIgRtShortTermArchive.RPL’ im ,Report Designer’ gedffnet. Dort

gibt es zum Erstellen eines passenden Bericht-Layouts die verschiedensten Menls und Paletten.

Menlleiste Standard

Schriftartenpalette Symbolleiste

m Report-Designer Layout - [{@alitmef]

Eﬂ Datei Bearbeiten [Ansicht Einfifen  Anordnen  Extras Fewsfer 2 =
u| D e E B
/ I
J| 2l =g
. . = E| . Linienart
Om
. . WinCC™ Alarm Logging - RT - Message sequence report E
] R CopyTi D 16500 by SIEMENSS 4G ,w-,
Om ror— st
ysProjéctMame ; Linienbreite
. . -- Fillruster
U /
] atam Logg I R vvtme e bbige-Fromkoll /
7
— | Stilpalette
== \Farbpalette
Tl ol KIS D
EEES| W Selektin &
H H —':j Statizch
Jol T Ausrichtungsleist e
- Objektpalette/ A
E -4 Ellip
.................. @ Krei
5 ----- & Elip
EEE - _ e B Krei
i ompalette 4 i N Ein
T = . . s :\ K.rei
T 0000 . Rec
17701 | | (A i
— " il

Driicken Sie F1, um Hite zu ethaken, [ - [ 9 dem Y. Bi2em | [ 11 1 1z
Farbpalette:
i Zuweisung von Farben zu angewahlten Objekten. Dabei stehen neben 16 Standardfarben auch von

Ihnen definierte Farben zur Verfliigung.
Objektpalette
Beinhaltet die Standard-Objekte (Polygon, Ellipse, Rechteck, usw.), Dynamische Objekte
(Dynamischer Text, Dynamische Tabelle, usw.), und Systemobjekte (Datum, Seitennummer, usw.).
Stilpalette
Andert das Aussehen eines angewahlten Objekts. Je nach Objekt, kdnnen Sie die Linien- oder
Rahmenart, die Linienbreite oder das Fullmuster andern.
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= e

Ausrichtungspalette

Erlaubt Ihnen die absolute Lage von einem oder mehreren Objekten zu andern, die Lage von
angewabhlten Objekten relativ zueinander zu andern, oder die Hohe und Breite von mehreren
Objekten zu vereinheitlichen.

Zoompalette

Stellt den Zoomfaktor (in Prozent) fiir das aktive Fenster ein. Uber Schaltflachen kénnen Sie
verschiedene Standard-Zoomfaktoren einstellen.

Meniileiste

Beinhaltet alle vorhandenen Menubefehle des Report Designers. Befehle die nicht aktiviert werden
kdnnen sind in Grau dargestellt.

Symbolleiste

Beinhaltet Schaltflachen, um haufige Befehle schnell auszufuhren.

Schriftartenpalette

Andert die Schriftart, -gréRe und -farbe von Textobjekten, sowie die Linienfarbe von Standard-
Objekten.

Hinweis: Um mehr Uber die angezeigten Objekte zu erfahren, klicken Sie zuerst auf das Symbol
und anschlieRend auf den gewlinschten Gegenstand. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte
den WinCC Benutzerhandbuchern.

Hinweis

Um zu bestimmen, welche Leisten/Paletten im Report Designer angezeigt werden, klicken Sie, in
der Menuleiste, auf ,Ansicht’ auf ,Symbolleisten’. Im Dialog ,Symbolleisten’ markieren Sie,
welche Leisten und Paletten Sie angezeigt haben wollen und klicken Sie anschlieftend auf die ,O0K’

Taste.
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3. Zum Bearbeiten des Seiten-Layouts wird nun mit der rechten Maustaste die Tabelle markiert und

dann aus dem Kontextmenu ,Eigenschaften’ gewahlt (— Tabelle — Eigenschaften).

WinCC™ Alarm Logging - RT - Shortterm archive report
CopyTig kS 1004-2003 by SIEM ENS AG

SysProjectMame

AEM Loggieg RT A il I I .
T c',’:;. Ausschneiden  Cerl-x
Kopieren Chrl+C -
Cuplizieren
Lischen Del

4. Um die Tabelle mit dem Meldefolgeprotokoll zu verbinden klicken Sie auf ,Verbinden’ (—

Verbinden).
_Wl ?l l"fl |D_I,Inamisc:he Tabelle | I DynT abellet j

Eigerzchaften §

- Alarm Loggir £ Hame | Parameter | Editieren... |
- farchivpr | R4 Selektion —
Eeithasis ozchen,.. |
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5. Jetzt muss noch durch einen Doppelklick auf ,Selektion’ die Anwahl der darzustellenden
Meldeblocke erfolgen. (— Selektion).

2%

_Wl 2" Yl |Dynamische T abelle | ID_l,lnT abelle j

Eigenzchatten ‘v’erl:uindenl

- Alarm Logair | Name | Parameter | Editieren. .. |
w rchivpr | By Selektion o
Eeitl:uasis ozchen... |
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6. Hier werden alle ,Meldeblocke’ wie ,Datum’, ,Uhrzeit’, ,Nummer’, ,Meldungstext’ und ,Stoérort’

mit einem Klick auf ,->>’ in eine Spalte dieser Tabelle tibertragen und Gibernommen(— Meldungstext

— Stérort —» ->> — OK).

Alarm Logging Runtime: Protokoll-Tabellen - SelekE

—Auzwahl Server aus Projektdaten
W Alle Server k.

Auzgewahle Server:

Abbrechen

Tk
%

Senver hinzufliges |

Senver oechen |

[T ariable I

—Zuordnen Meldeblocke -» T abellenzpalten

‘orhandene Blocke Aktuelle Spaltenreihenfoloe
=5 | Cratum Eigenschaftenl
hrzeit
. Murnmer
| Drauer
bl eldetext
Starart
Zuztand
Yerzchieben
T | riach obemn |
€= | nach untemn |
[ Aliaznamen benutzen
— Filterkriterium fur Alarmausgabe
;I Selekhion... |
=
[~ ariable I
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7. Nun wird zur Registerkarte ,Eigenschaften’ gewechselt und das Fenster ,Objekteigenschaften’

mit , IE-" im Vordergrund des Bildschirms festgepinnt (— Eigenschaften — IE-').

20

E%lfl |Dynamische T abelle | ID_I,InTaI::eIIe1 j

I Yerbinden I

Statik |
CrynTabellel

=H{Dynamische Tabele || attribut |
Farben IDhiekkname
Geometrie
- Schrift

8. Dann wird auf den freien Hintergrund geklickt, bei der Option ,Geometrie’ das ,Seitenformat’ auf

,A4’ eingestellt und die Einstellung des Layouts gespeichert (—» — Geometrie — Seitenformat —

{
Ad — = ).
i Objekteigenschaften ? | > |
[@ 2|2 [ | | =]
Eigenschaften I Yerbinden |
= Layaut Aktribut | Statik |
i Farben Eireite 21.00 cm
Feamekrie Hiibe 29,70
Sonstige Feitenformat A4 Sheet, 210- by 297-millimeters
Drientierung Partrait
Linker Drockrand 2,00 cm
Fechter Druckrand 2.00cm
IOberer Druckrand 1.50 cm
IInterer Druckrand 1.50 cm
Linker dvn. Rand 2,00 cm
Fechter dvn. Fand 2.00 cm
IDherer dyn, Rand 4,00 cm
IInterer dyn. Rand 4,00 cm
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DRUCKAUFTRAG ERSTELLEN

9. Der Ordner ,Druckauftrag’ enthalt eine Vielzahl verschiedener vorparametrierter Druckauftrage.
Fir das Archivprotokoll eignet sich z.B. ,@Report Alarm Logging RT Short Term archive New’,

dessen ,Eigenschaften’ jetzt noch eingestellt werden missen (— Druckauftrag — @ Report Alarm

Logging RT Short Term archive New — Eigenschaften).

i WinCCExplorer - D:40_S7_PROJEKTE.SYSTEM_KURS_WINCC_¥6'WINCPRO

=lof x|

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

|ID&|m | & B

-8 Tank Name | Tvp -]
@) Rechner &5 @Documentation Graphics Designer Overview @pdipicowr.rpl (P
=[] varisblenhaushal: &b @Documentation Global Seript Actions @ESC_RACT.RPL (I

- B2 Strukkurtypen
--~fr Graphics Designer
£ plarm Logging

- ]] Taa Logging
=& Report Designer

: Lavouts

@ Druckauftrage
\i‘ Global Script

E Texk Library

User Adriniskrator
8 CrossReference

& Online-fnderungsladen
Bl Tools

g Profgent

@@Documentation Contral Center
@@Documentation Graphics Designer

@@internal Graphics Designer Actions at the object
%@internal Graphics Designer Actions at the property
@@internal Global Script Project-function
@@internal Global Script Standard-function
@@internal Global Script Actions

%@Documentation Tag Logging

@@Documentation Alarm Logging

@@Report Alarm Logging RT Rewvalving archive
@@Report Alarm Logging RT Sequence archive
%@Report Alarm Logging RT Message sequence
@@Report Alarm Logging RT OnlineMessages
@@Report Tag Logging RT Tables MNew

@@Report Tag Logging BT Curves MNew

%@Report alarm Logging RT Sequence archive Mew
R !

@MCPCS.RPL (F)
@pdipic.rpl (P}
@akk_obj.rpl (P}
@akk_prop.rpl (P)
@gsc_pfc.rpl (P}
@gsc_sfo.rpl (P
@gsc_ack.rpl (P)
@TlgCs. RPL (F)
@algCs.RPL (P
@aLREUmARPL (P
@alrtfioa.rpl (P
@CCAlgRESequenc:
@ AlGRECNlineMe
@CCTIgRETables R
@CCTIgRECurves R,
@CCAlgRESequenc:
@ AlnRFSharkTen

eport Alarm Logging RT ShortTerm arc

&5 @Documentkation Text Library Heuer Druckauftrag FL (F
& @Documentation User Administration Druckauftrag laschen )

&b @0Dorumentation Global Seript Project function Druckauftrag varschauen PL (F
@@Documentation Global Script Standard Functior Druckauftrag drucken PL(F_

4

TankiReport DesigneriDruckauftrage!

|Externe ‘ariablen; & [ Lizenz: 64K
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10. Bei den Druckauftrageigenschaften muss die ,Druckerfestlegung’ erfolgen (—

Druckerfestlegung — z.B. Kyocera Mita FS-1000+ — OK).

Druckauftrageigenschaften _?I il

Allgemeinl Selektion Druckerfestlegung |

— Duckauzgabe auf...

¥ Drucker
— Druckerprioritaten
1)

21 |<nomE> =l
31 [<NOKE> =l

Minimalwert fiir Plattenspeicherplatz in ME

“warnmeldung erzeugen 150

Frotokollanstol} wemwerfen 100

I~ Datei [*.emf)
Ablages: I

IF'F!T_DUT\_JJJJMMTTHHMM\...

Mirimalwert fur Plattenzpeicherplatz in ME
“warmmeldung erzeugen 150

Frotokollanstol vemwerfen 100

ok | abbrechen | Hire |
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11. Nun missen noch bei den ,Rechnereigenschaften’ im ,Control Center’ die ,Anlauf’ -

Eigenschaften verandert werden, damit auch ,Report Runtime’ beim Start von Runtime gestartet

wird (— Control Center — Rechner — Eigenschaften — Eigenschaften — Anlauf — Report Runtime

— OK).

x

Allgemein - Anlauf | Parameterl Graphics-Huntimel Fluntimel

Reihenfolge beim Starten des 'WinCC Runtime

i Runtime
Global Script Rurtime
[w]&larm Logging Fiuntime

Tag Logging Runtime

Fepart Runtime

(v Graphics Runtime LI Bearbeiten. ..

Zuzatzliche Taskz/Applikationen

Hinzufiigen...

Entfemen

Aufiarts

Sbvarts

Bearbeiter...

il

Liste der wWinCC-Programme, die beim Anlauf des Rechiers in der Reihenfolge gestartet

werden.
ok I Abbrechen Hilfe:
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Logging RT Short Term archive New — Druckauftrag vorschauen).

Datei Eearbeiten  Ansicht

Extras

?

12. Druckauftrage kénnen mit ,Druckauftrag vorschauen’ angesehen werden (—@Report Alarm

=1o] x|

D@ m | f R

= #* Tank

Rechner

E-fJif] variablenhaushale
----- B Strukturtypen

% Graphics Designer
&1 Alarm Logaging

]| Taa Logging
EI"@ Repart Designer
Lawouts

&) Druckauftrage
----- i Global Script
E Text Library

User Administrator
----- 8 CrossReference
----- & Online-finderungsladen

g BMWW Tools

Profgent

TankiReport DesigneriDruckauftrage!

[ ame

=

[ Tvp

%@Documentation Garaphics Designer Crverview
@@Documentation Global Script Actions
@@Documentation Cantrol Cenker
%@Documentation Garaphics Designer

%@internal Graphics Designer actions at the object
%@internal Graphics Designer Actions at the properky
%@internal Global Script Project-function
%@internal Global Script Standard-function
%@internal Global Script Actions
Q@Documentation Tag Logging
@@Documentation Alarm Logging

%@Report Alarm Logging RT Revolving archive
@@Report Alarm Logging BT Sequence archive
@@Report Alarm Logging BT Message sequence
%@Report &larm Logging RT OnlineMessages
@@Report Tag Logging RT Tables Mew
@@Report Taqg Logging BT Curves Mew
%@Report Alarm Logging RT Sequence archive MNew
ork Alarm Logging RT kTerm a Iy

Meuer Druckauftrag

@pdipicCyvr.rpl (F)
@G5C_RACT.RPL (|
@MCPCS.RPL (P)
@pdipic.rpl (P
@akt_obj.rpl (P}
@akt_prop.rpl (P)
@gsc_pFo.rpl (P
@gsc_sfe.rpl (P}
@gsc_ack.rpl (P
@TlgZ5.RPL ()
@AIGCS.RPL (P)
@ALREUmARPL (P}
@alrtfoa,rpl (P}
@CCAlgRESequence
@CCAlGRECNlineMe
@CCTIgRETables.RE
@CCTIgRECUrves. R
@CCAlgRESequence
e G

4] |

@ @Documentation Text Library -~ PL (F

%@Documentation User Administration ruckautrag l8schen i

% @Docurnentation Global Script Praject Function e PL (F

@@Documentation Global Script Standard Functior B uBEliEg {4
Eigenschaften hd

2

26 Objekkis)

0 I

13. Mit ,Drucken’ kann dieser an dem angegebenen Drucker ausgegeben werden (— Drucken).

Report Alarm Logging RT ShorktTerm

Drucken... Machste

Worhenige

Zinel Seiten | Yergroliem | Werkleinern

Schliefen

WinCC™ Alarm Logging - RT - Short-term archive report
Copyright @ 19942003 by SIEMENS A%
WMDE-PC1WINCCB0_Project_Tank'Tank.MCP

Dratum Uhzeit Mumi | rauer M eldete:xt Stérort Zu:

23.01.2004 134237 1 0:00:00 Motor | duf Riihrer Tank 1 +

23.01.2004 13:45:38 1 0:00:00 b otor 1 &uf Rihrer Tank 1 -

23.041.2004 12:42:44 1 0:00:06 W otor lduf Riihrer Tank 1 Qu

23.01.2004 13:42:494 1 0:00:00 hotor | duf Riihrer Tank 1 +

23.01.2004 13:42:44 1 0:00:00 Motor | duf Riihrer Tank 1 -

23.01.2004 14:10:08 1 0:00:00 b otor 1 &uf Rihrer Tank 1 +

23.01.2004 14:10:09 1 0:00:00 Motor 1 duf Rijhrer Tank 1 -

23.01.2004 A4:10:09 1 0:00:00 totor 15uf Riihrer Tank 1 Qu

23.01.2004 A14:10:09 1 0:00:00 Motor 15uf Riihrer Tank 1 +

23.01.2004 14:10:08 1 0:00:00 b otor 1 &uf Rihrer Tank 1 -

23.01.2004 14:10:09 1 0:00:00 Motor 1 duf Rijhrer Tank 1 Qu

23.01.2004 A14:10:09 1 0:00:00 Motor | duf Riihrer Tank 1 + x
l | LI_I
Seite 1 Tz
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i 14. Auch andere Protokolle kdnnen auf &hnliche Art und Weise erstellt werden.

Zum Beispiel:
Meldefolgearchivprotokoll
mit @CCAIgRtSequenceArchive.RPL fir das Seitenlayout
und @Report Alarm Logging RT Sequence archive New fir den Druckauftrag
Messwertarchivprotokoll (Kurven)
mit @CCTIgRtCurves.RPL fir das Seitenlayout
und @Report Tag Logging RT Curves New fiir den Druckauftrag
Messwertarchivprotokoll (Tabellen)
mit @ CCTIgRtTables.RPL fir das Seitenlayout
und @Report Tag Logging RT Tables New fiir den Druckauftrag
Riickdokumentation der Projektierungsdaten (Documentation Control Center)
mit @mcpcs.rpl fir das Seitenlayout
und @ Documentation Control Center fiir den Druckauftrag
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210 GLOBAL SCRIPT
R Fir die Programmierung von umfangreichen Aktionen in WinCC stehen eine Reihe von C-
1 Funktionen zur Verfigung. Diese C-Funktionen sind in Gruppen aufgeteilt und kdnnen sowohl im

,Graphics Designer’ als auch zum Teil im ,Global Script’ verwendet werden.

Es gibt unterschiedliche Arten von C- Funktionen in WinCC:

Aktionen (Hintergrundverarbeitung)

Hier werden Aktionen definiert, die im Hintergrund ablaufen sollen.

Standard-Funktionen

Diese Funktionen kdnnen Projektubergreifend benutzt werden. Es sind hier vordefinierte Funktionen
vorhanden, die um eigene Funktionen erweitert werden kénnen.

Projekt-Funktionen

Hier sind alle projektspezifischen Funktionen zusammengefasst.

Interne Funktionen

Diese werden vom System bereitgestellt und kénnen nicht verandert werden. Hier sind alle
Grundfunktionen, die fiir die Bearbeitung von WinCC bendtigt werden, abgelegt. Ebenso auch alle
Funktionen der C-Standardbibliothek.

A Hinweis: Seit WinCC V6 kdnnen auch Aktionen und Funktionen in Visual Basic programmiert
werden.
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2.101 ERSTELLEN EINER PROJEKT-FUNKTION

Projekt- Funktionen sind bereits in C erstellt und werden im Graphics Designer eingebunden.

Um eine ,Projekt-Funktion’ anzulegen geht man folgendermaRen vor:

1. Zuerst wird im ,WinCC Explorer’ der ,C-Editor’ im ,Global Script’ gedtffnet (— Global Script —
C-Editor — Offnen).

_ WinCCExplorer - D:\0_WinCC_Projekte' Tank', Tank.mcp - I O |i|

Datei Bearbeiten Ansichk  Exkras 2
D@ | w4 EBR|% =L

- Tank 4| | Name Tvp
----- Rechner 52 aktionen
11 variablenhaushalt =2 Standard-Funkkionen

Strukburtypen 125 Projekt-Funktionen
-t Graphics Designer

Alarm Logaging

- .“ Tag Logging

Report Designer
Glabal Script

Skar
Proj
YES-Editor

E Text Library

User Administrator |
- s CrossReference

-4 Online-Anderungsladen

N RPN Tanle LI 4] _'I
TankiGlabal SeriptlC-Editor! [3 Obiekk(e) [ [z

Eigenschaften

2. Dann wird eine ,Projekt-Funktion’ ,neu’ erstellt (— Projekt-Funktionen — Neu — Funktion).

% Global Script C

Datei  Ansicht  Optionen ?
EEEIEE IR AL
— %\MDE-PC1WANCCED_Praject_Ta

=g P rojekk-Fun l
=5| Standard-Funkkior

Interne Funktionsl | sechen
2l Akkionen

=lof x|

<1 RS

Suche in Dateien

Eigenschaften

Auzgabefenster
B
K — _>l_I
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten, [zeile : 1 |Spalte : 0 l_l_ l_ A
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3. Dann wird das C-Programm geschrieben und lbersetzt. In diesem Fall soll es ein Bit in einer

W
T

Byte-Variable setzen und riicksetzen kénnen. (— ,Programm schreiben® — mit dem Button :
Ubersetzen ).

B
I

Global Script C - [4\MDE-PC1\WinCC60_Project_Tank_1%Tank.mcp : neue_Funktion] — | | Iil
g Datei  Bearbeiten  Ansicht  Femster  Optiomen 2 =]

(el 2@| 0 SR &

— %MDE-PC14WinCCED_Praoject_Ta
Praojekt-Funktionen

|@PE e
void BitSet(BOOL EinAus, char* lpszwWortvar, WORD Bitnummer)

Standard-Funktionen u
Interne Funkkionen
V5 Aktioren BYTE Eingabe=0; Hlokale Variablen anlegen
int baske=1;

Eingabe= GetTagByte (psz2Warbar);

Hlesen der Prozesswvariahlen
haske<<= (Bitnurmmer);

/{Bitmaske erzeugen
if (EinAus==01{

#Bit zuriicksetzen
Eingabe=(BYTE) (Eingabe&(~Maske));
elsef
Eingakbe=BYTE)EingaheMasks); /{Bit setzen
}
SetTagByvte (lpssvortvar, Eingabe): f{Prozessvariable zurickschreiben
i
Auzgabefenster
-
I — _>I_I

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

[Zeile : 21 [Spalte : 0 [ L |z
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4. Das Fehler und Warnungen des Compilers werden angezeigt und die Funktion kann jetzt

: i
. |
gespeichert werden(— IEA).
|'[* Global Script C - [V\MDE-PC1\WinCC60_Project_Tank_1%Tank.mcp : neue_Funkktion] - I O |i|
g Datei Bearbeiten Ansicht  Fenmster  Cptionen 7 18] =l

FEE=r R e L T Er e
~Y4MDE-PC \WinEEBD_Pro'M‘EFid BitSet(BOOL EinAus. char* lpszWortvar, WORD Bithummer)

Projekt-Funktionen
Standard-Funktionen Ul
Inkerne Funkkionen
2 Akkionen BYTE Eingahe=0;

|+

Hokale Variahlen anlegen

int Maske=1;
Eingabe= GetTagByte (lpsaortvar); fflLesen der Prozessvariaklen
Maskec= (Bitnummer); /{Bitmaske erzeugen
if (EinAus==0) { /{Bit zuriicksetzen
Eingabe={EYTE) (Eingabe&(~Maske));
}
elsef
Eingabe=({BYTE)(Eingabe|Maske); {{Biit setzen [y
}
SetTagByte (lpszortvar, Eingakbe); f{Frozessvariahle zurickschreiben
Compiling...

0 Ermor(z).0 ‘warning(s)
| |

Bl

Auzgabefenster
=l
-
KN v
Speichert das aktuelle Dokument, |Zeile : 21 |Spalte : 0 l_ l_l_ 4

5. Hier soll noch der Name ,BitSet’ vergeben werden (— BitSet — Speichern — X).

Datei speichern unter T |i|

Speichern Ia library j - IC_QF -

D ateinarne: IBitSet Speichern I
Drateityp: IFunction Files [*fct] ﬂ Abbrechen |

v

T I A Ausbildungsunterlage Seite 125 von 139

Modul F5
Ausgabestand: 01/2010

Bedienen und Beobachten mit WinCC V6



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

2.10.2 EINBINDEN EINER PROJEKT-FUNKTION

6. In dem Bild ,Tank1.PdI’ soll nun der Ein-Taster, der bisher den Motor gesteuert hat geldscht

werden. Daflr wird aus der ,Objektpalette’ ein neuer ,Button’ mit dem Namen ,Ein’ eingeflgt.

Dessen Eigenschaften sollen jetzt mit unserer Projekt-Funktion verknlpft werden indem er mit der
rechten Maustaste angeklickt und dessen ,Eigenschaften’ gewahlt werden (— Objektpalette —

Button — Ein - OK — Ein — Eigenschaften ).

& Ausschneiden  Strg+%

™ B3 kopieren Strg+C
Duplizieren

B Einfiigen Skrg+y
Laschen Entf

Anwender-Objekt 4
Gruppe 4

Umnverdrahken 3

Konfigurationsdialog. ..

7. Als Ereignis’ wird die ,Maus’ mit ,links driicken’ und ,C-Aktion’ verknupft (— Ereignis — — links
dricken — C-Aktion ).

120
-Wlfé’l:?l IButton IButt0n2 j

Eigenschaften Ereignisl

[=- Button Ausfilbrung bei | Akkion |

- Maus Mausklick &
s [T

- Fokus links loslassen & I C

- Sonstige rechts driicken g VES-Akkon..

- Propertythemen  |rechts loslassen & Direktverbindung. ..

- Geometrie Laschen
--Blinken
--Sonstige
[-Fillen
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8. Jetzt wird die ,Projekt-Funktion’ ,BitSet’ ausgewahlt (— Projekt-Funktionen — BitSet — OK).

él@,l %llﬁlﬂﬁlﬂ nl%ﬁlg:ﬂﬂ'lﬂlﬂgl Ereignizname gl

rojekt-Funktionsn Hinclude "apdefap h"
BitSet void OnLButtonDown(char* lnszPictureMame, char* lnszOhiecthame, char* InszPropertyMame, UINT nFlags, intx, inty)
=1 Interne Funktionen FOWINCC TAGNAME_SE e _.I_I
/ syntec #define Taghla  [Funktionsname : BitSet

// next TaglD 1

1 W INCT TAGRNAME _SE Beschreibung ‘ Datentyp | ‘et |
- Einfius BOOL Einfus
Ipszhiorkvar char* Ipszihiartvar

;l':: \Slrlflrz]ﬁic#ﬂ gfﬁﬁr\é’lfgf\?aﬁ’ Bitnummer WORD Bitnummer

7 nesd PiclD -1

1IN FICHAME _SE

i

Abbrechen
ok | Abbrechen |

|void BitSet (BOOL EinAus, char® IpszWorkvar, WORD Bitnummet); |Zaila 113 |Spalte i) 4

9. Diese wird dann noch passend mit Werten und Variablen versorgt.
Hier: 1 fir Setzen / ,Motor” als Variable / 0 fur das Bit

(—» 1 - ,Motor* - 0 — OK).

él@l %||E|”.E|£| nl%"lgl;lﬂ'lﬂlﬂ':l Ere\gnlsnama:l gl

=

Projekt-Funktionen #include "apdefap h”

%) BitSet boict Onl ButtonDown(char* lpszPictureName, char* lpszObjecthame, char* lpszPrapertyMame, UINT nFlags, intx. inty)
Standard-Funktionen i

nterne Funktionen L INCC TAGNAME _SECTION_START

i svnteos #define TagMNamelnAction "DMTagMarme"
| next TaglD 1

AN CC TAGNAME_SECTION_END

L AANCCPICNAME _SECTION_START

i synteoe #define FickamelnAction "FictureMName"
I/ next FiclD 1

IR CCPICNAME _SECTION_END
BitSed(1."tator".0): JiReturn-Type: void

i
Abbrechen
waid BitSet (BOOL Eindus, char® IpsaWartvar, WORD Bitnummer); |Ze\|e 1 a ‘Spa\te 116 7
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10. Beim schliellen muss der Source-Code nochmals Ubersetzt werden (— Ja).

WwWarnung ! |
Der Source-Code wurde geandert
ohne einen newen Lberzetzungzlauf
durchzufiihren

Sall jgtzt neu Libersetzt werden ?

Mein Abbrechen

11. Ein weiterer Button mit der Bezeichnung ,Aus’ zum Ausschalten des Motors soll wie in den
Schritten 6 bis 10 beschrieben ebenfalls erstellt werden. Der wesentliche Unterschied liegt hier
lediglich bei der Zuordnung von Werten bzw. Variablen.

Hier: O fur Ricksetzen / ,Motor* als Variable / O fur das Bit

(—» 0 - ,Motor* - 0 — OK).

él@l %||E|ﬁ§| il ﬂlacsl F1 :glﬂ'lﬂlﬂt-\l Ereignisnama:l gl

= Projekt-Furktionen #include "apdetap h"
Standard-Furkkionen void OnLButtonDown(char® IpszPictureName, char lpszObjectName. char* lpszProperyMNarme, UINT nFlags. intx inty)

=5 Interne Funkkionen

{

[ WINCCTAGNAME_SECTION_START

/i syntax: #define TagMNamelnAction "DMTagMName"
/i next TaglD 1

[ WINCC TAGNAME_SECTION_END

i WINCCPICHNAME _SECTION_START

/i syntax: #define PichamelnAction "FictureMarme"
f nest FiclD 21

[/ WINCCPICHAME_SECTION_END
BitSet(0,"hotor", 0 AFetum-Type: void

i
o | [ |
Fertig |Ze\|e 14 |Spa|te i) v
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12. Wurden Aktionen zur Hintergrundverarbeitung erstellt missen noch bei den

,Rechnereigenschaften’ im ,Control Center’ die ,Anlauf’ - Eigenschaften verandert werden, damit
auch ,Global Script Runtime’ beim Start von Runtime gestartet wird (— Control Center — Rechner

— Eigenschaften — Eigenschaften — Anlauf — Global Script Runtime — OK).

x

Allgemein  Anlauf I Parameter' Graphics-Huntime' Huntime'

Reihenfolge beim Starten des WinCC Funtime

Global Script Runtime
[w]Alarn Logging Rurtime

Tag Logging Runtime

1R eport Runtime

[w| Graphics Runtime ~|  Beabsiten...

Zuzatzliche Tasks Applikationen

Hinzufiigen...

Entfermen

SufwErts

ASbwarts

EBearbeiter...

Wiy

Liste der WinCC-Programme, die beim Anlauf des Rechners in der Reihenfolge gestartet
werden.

0k | tbbrechen | Hire |

13. Nun kann nach starten von WinCC- Runtime im Bild ,Tank1.Pdl’ mit dem ,Ein’- bzw. dem ,Aus’-
Taster der Motor geschaltet werden.
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2.1 USER ADMINISTRATOR

Bei dem Editor User Administrator handelt es sich um einen Editor zur Vergabe von
Benutzungsrechten. Dabei werden einem Benutzer mittels einer Liste Zugriffsrechte zugewiesen
und in der Datenbank abgelegt. In den einzelnen Editoren werden entsprechende Zugriffsrechte
freigegeben.

=ie

Meldet sich der Mitarbeiter am RT an, so werden die ihm zugewiesenen Benutzungsrechte tUberpruft
und die Projektbereiche freigegeben, fir die er eine entsprechende Berechtigung besitzt.

1. Zum Offnen wird der ,User Administrator’ mit der rechten Maustaste angeklickt und dann
,Offnen’ gewahlt. (— User Administrator — Offnen)

(=l

Datei Eearbeiten  Ansicht  Extras 2

|| = 4B

- 8 3TZEMBG0L-BYS-PCL Mame [ Typ [ Letzte &... | Inforr
----- Rechner . ]
-] variablenhaushalt Keine Objekte vorhanden

[]---E: Strukkurtypen
----- -Pr Graphics Designer
----- -_ﬁ_l Alarm Logaging

----- JJ Tag Logaing

-k Report Designer
----- &b Global Script

Texk Library

Lser Administratog

----- B Crossreference Offnen
----- I\ Online-fnderungs Eigenischaften
BMW Tools
----- Profgent
a | ]
3TZEMEG01-BYS-PC1 User Administrator [0 Cbjektle) [ [
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2. Im User Administrator kbnnen Gruppen und Benutzer angelegt werden. ( — Benutzer anlegen)

#¥ user Administrator - [3TZ8MBGO1-B¥S-PC1.MCP] — I O I x |

Datei Benutzer Tabele Ansicht AddOns #

|| aemee|

| Praduktion Lagin |F'r0dukti0n
et PP ™ Login nur durch Chipkarte ™ wiebhayigator
: e E=rutzer anlegen... tischer Logaout
g user] zfzsszegi';l:;en"' ID_ Minuten % absoluter Zeit
BenutzerGruppe lbschen £ inakiver Zei
Passwork andetn ...
Web Optioner.. . Funktion Freigabe B
[
Benutzerverwaltung [@
?|Werteingabe @
3|ProzeBbedienung [
4|Bildbearbeitung @
5(Bildwechsel @
6|Fensteranwahl @
7|Hardcopy @
8|Meldungen quittieren @
9|Mc|dungen SPErren @
10/Meldungen freigeben @
11|Meldungsbearbeitung C
12|Archiv starten (@
13|Archiv stoppen (e
14dlarrhivarrrtherarheitunn [ ﬂ
Meuen Benutzer anlegen I_ I_ l_ v

3. Jeder Benutzer erhalt einen ,Login’- Namen und ein mindestens 6 Zeichen langes ,Passwort’. (
— Login — Passwort — OK)

x|
Login Iuseﬂ:l'l aF. I

Pazzwart " Abbrechen |

Wiederholung ]

¥ Gruppeneinstellungen mitkopisren
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4. Dem Benutzer kdnnen jetzt per Doppelklick auf ,Freigabe’ Rechte vergeben werden. ( —»
Freigabe)

!I‘ User Administrator - [3TZ8MBG01-BYS-PC1.MCP] — | O Iil
Datei Benutzer Tabelle Ansicht AddOns ?

BEE% A e

| usertl Login |userD1
+--EEAE| inistrator-G
m F'rorzllzlfti[oanm uppe | Login nur durch Chipkarte ml Wiebilayigatar,
Q Instandhaltung Automatischer Logout
C % 32:?1 nach IU Minuten % absaluter Zeit
) inghtiven Zeft
Mr.|Funktion Freigabe -]
[
1|Benutzerverwaltung
2Werteingabe @
3|ProzeBbedienung @
4Bildbearbeitung [@
5Bildwechsel @
B|Fensteranwahl @
7|Hardcopy @
8Meldungen quittieren @
9|Me|dungcn SPEITEN @
10[Meldungen freigeben @
11|Meldungshbearbeitung (e
12|Archiv starten (@
13larchiv stoppen [@
14AlArchivwwerthearheitunn ' ﬂ
Bereit [ I
Diese Berechtigungen in der Tabelle kénnen beliebig in der Bezeichnung verandert werden und den
L] . e . .
1 jeweiligen Benutzern die Rechte freigegeben oder gesperrt.
Ausnahme ist die ,Benutzerverwaltung’.
Ein Mitglied der Gruppe ,Administratorgruppe’ erhalt immer den Zugriff auf die
Benutzerverwaltung.
Die Berechtigungen werden im Konfigurationssystem vergeben, wirken sich aber ausschlielich auf
das Runtime-System aus. Sie kdnnen somit verhindern, dass ein im Runtime angemeldeter
Benutzer Zugriff auf alle Systemteile besitzt.
Die Berechtigungen sind durch WinCC vorbelegt mit:
Nr. 1: Benutzerverwaltung
Diese Berechtigung wird von WinCC in dieser Bedeutung genutzt.
Ist dieser Punkt gesetzt, so kann der Benutzer die Benutzerverwaltung aufrufen und Anderungen
vornehmen.
Nr. 2: Werteingabe
Wenn gesetzt, so kann der Benutzer manuell Werte eingeben, z.B. in E/A- Felder.
Nr. 3: Prozessbedienung
Dieser Punkt erlaubt dem Benutzer Bedienungen vorzunehmen, z.B. Hand/Auto-Umschaltung.
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i Nr. 4: Bildprojektierung
Diese Berechtigung erteilt dem Benutzer das Recht, die Funktionen des Graphics Designer zu
verwenden.
Nr. 5: Bildwechsel
Dieser Punkt erlaubt dem Benutzer, einen Bildwechsel auszulésen und so ein anderes projektiertes
Bild aufzurufen.
Nr. 6: Fensteranwahl
Diese Berechtigung erlaubt es dem Benutzer, die Anwendungsfenster im Windows zu wechseln.
Nr. 7: Hardcopy
Diese Berechtigung ermdglicht dem Benutzer, eine Hardcopy des aktuellen Prozessbildes zu
erstellen.
Nr. 8: Meldungen quittieren
Diese Berechtigung erlaubt es dem Benutzer, Meldungen zu quittieren.
Nr. 9: Meldungen sperren
Diese Berechtigung erlaubt es dem Benutzer, Meldungen zu sperren.
Nr. 10: Meldungen freigeben
Diese Berechtigung erlaubt es dem Benutzer, Meldungen freizugeben.
Nr. 11: Meldungsprojektierung
Diese Berechtigung kann dem Benutzer das Recht erteilen, Meldungen im Alarm Logging zu
projektieren oder zu andern.
Nr. 12: Archiv starten
Dem Benutzer wird erlaubt, den Start einer Archivierung auszuldsen.
Nr. 13: Archiv stoppen
Dem Benutzer wird erlaubt, eine Archivierung zu beenden.
Nr. 14: Archivwertbearbeitung
Diese Berechtigung erlaubt es dem Benutzer, die Auswertung von Archivvariablen zu projektieren.
Nr. 15: Archivprojektierung
Ist diese Berechtigung gesetzt, so wird dem Benutzer erlaubt, die Archivierung zu projektieren.
Nr. 16: Aktionsprojektierung
Diese Berechtigung gibt dem Benutzer das Recht, Skripte zu projektieren und auszufihren.
Nr. 17: Projektmanager
Diese Berechtigung gibt dem Benutzer den Zugang zum WinCC Explorer frei.
Hinweis: Die Namen der Berechtigungen geben an, welchen Einfluss die entsprechende
Berechtigung haben soll, jedoch nicht dariiber, wie Sie diese tatsachlich verwenden.
T I A Ausbildungsunterlage Seite 133 von 139 Modul F5

Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC V6



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

5. Der Zugriffsschutz auf einzelne Objekte wird im ,Graphics Designer’ in den ,Eigenschaften’ des
Objektes unter ,Sonstige’, ,Berechtigung’ festgelegt.

Fir jedes bedienbare Objekt kann eine Berechtigung festgelegt werden. Das Attribut Berechtigung
ist aullerdem noch dynamisierbar. ( — Eigenschaften — Sonstige — Berechtigung)

{1 Graphics Designer - [BA1 pdI]
ﬂ— Datei Bearbeiten Ansicht  Einfligen Anordnen  Extras Fenster 7

IDEHE| | & Ee e (S|Pl

QA&7 | Agna T8V

[l =l e =] :\":‘ A{j
. K-Wechsel
E = : SchrittkettenAnzeige pdl :
OO Wasser EE::::::::::::.::::::::::::::::::::::::::::::::::::::f:
O3 D = " 1 Objekteigenschaften HE
E W (- Unterkupfer »  [a[Z2]c#] [Futen [Button3 -]
Om| e ]
. - Eigenzchaften | Ereigris
L] Priftakt | - |Ereiric ]
i -1 [E Buttan Atibut | Statik. | Dynanik | Akt... |
= — o i Geometrie Bedienfreigabs ja 3:3
SemEn ) | Stiickzahlen | - Fatben <Kein Zugrifsschutzs  3_F

EJ - - Stile Anzeige ja 3:3

B - Schiift Tooliptext i

2 1 Schaltzeit - Blinken Sprachen proj Deutsch [Deutschland)

: J Sonstige Rahmenanpa: nein 3;3

: 142 1 - Filllen Hotkey O

14 | | Taktzeiten |- - Bild Zustsnd E i

- Bild Zustand & 3:3
W:::::::::::::

Dolniiiiiiig < | 2

6. Nun kann hier eine der im ‘User Administrator’ angelegten Berechtigungen eingetragen werden.
Jeder Benutzer dem im ‘User Administrator’ diese Berechtigung freigegeben ist kann dann im
Runtime dieses Objekt bedienen. ( — Bildwechsel — OK)

Berechtigungen

[ x|
IBiIdwechseI ok, |
_sbrechen |

<Kein Zugniffsschutz: Abbrechen
Benutzervenmaltung
‘wherteingabe
Frozebbedienung
Bildbearbeitung

| »

Hardcopy

Meldungen quitheren

Meldungen sperren

Meldungen freigeben

Meldungsbearbeitung

Archiv starten

Auchiv stoppen i
Archivwertbearbeitung

Archivbearbeitung j
Al L | I T,
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7. Sie haben zwei Mdglichkeiten fur das Login im Runtime:

- Durch eine Chipkarte, wenn ein Chipkartenleser angeschlossen ist
- Durch Eingabe von Login und zugehoérigem Passwort, sofern ein solches generiert wurde.

Ist kein Passwort generiert, so ist das Runtime fir alle bedienbar.
Vergeben Sie in den ,Projekteigenschaften’ unter ,Hotkeys’ eine Zuordnung fir ,Logon’ und
,Logoff’.

z.B. F1 fir ,Logon’ und F2 firr ,Logoff’

Wenn Sie im Runtime nun ,F1’ betatigen erscheint folgendes Fenster:

System Login

Login I 0

Palbwaort I Cancel

k)

[Eammt

Geben Sie lhr LOGIN und das Passwort ein.
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212 CROSS REFERENCE

i Der Editor ,Cross Reference” wird im WinCC Explorer gestartet und stellt die Oberflache zum

Arbeiten mit Querverweislisten zur Verfugung.

Cross Reference besteht aus zwei Teilen:

Editor Die erste Komponente ist der Editor, er ist @ — . ]

zustandig fir die Manipulation der Filterkriterien E (uerverweisliste |

und die Anzeige der Ergebnisse, der & = AFi

Querverweislisten. Er bietet auch die Funktionen % = ]

des direkten Sprungs zur Verwendungsstelle eines | L Filter ﬁ

gefundenen Objekts und die des "Umverdrahtens" & 2?1

d.h. der Anderung von Variablennamen. g

Interne Datenhaltung Die zweite Komponente ist © [l nterne Datenhaltung ‘

die interne Datenhaltung. Sie Gbernimmt 45

Verwaltung und Aktualisierung der fiir die Funktion

"Querverweisliste" relevanten Projektierungsdaten. [ WinCC Daten

Darin werden sdmtliche Querverweise erfasst, die ,

verwaltet und aktualisiert werden sollen.

Die Querverweisliste ist das im Editor angezeigte Ergebnis eines Filters, der auf die Daten der

internen Datenhaltung angewendet wurde. Die Querverweisliste kann mit dem verwendeten Filter

mit Hilfe des Editors abgespeichert werden.

Mit dieser WinCC-Komponente "Cross Reference" (Querverweisliste) ist es moglich:

- Alle Verwendungsstellen von bestimmten Objekten wie z.B. Variablen, Bildern zu finden

- Die Verwendungsstelle eines Objekts direkt anzeigen zu lassen, um sie zu andern oder zu
I6schen (Funktion "Verwendungsstellensprung")

- Bei Variablen Uber die Funktion "Umverdrahten" den Namen einer oder auch mehrerer
Variablen zu dndern, ohne dass in der Projektierung Inkonsistenzen entstehen kénnen. Uber
diese Funktion kdbnnen auch Zeichenketten in den Variablennamen gesucht und ersetzt
werden.

Der Einsatz von Cross Reference ist z.B. in den folgenden Fallen von Vorteil:

- Suche nach den Verwendungsstellen geléschter Prozessvariablen, um die Verwendungsstelle
zu andern oder I6schen ("Verwendungsstellensprung") z.B. bei Ausgabefeldern, in
Kurvendarstellungen.

- Zusammenhange zwischen den bestehenden Prozessbildern eines Projektes finden, um bei
einer Projekterweiterung die Prozessvisualisierung genauso zu strukturieren wie die
bestehenden Teile.

T I A Ausbildungsunterlage Seite 136 von 139 Modul F5

Ausgabestand: 01/2010 Bedienen und Beobachten mit WinCC V6



SIEMENS

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

1. Nach dem 6ffnen von CrossReference kann entweder eine neue Querverweisliste angelegt oder
eine bereits bestehende gedffnet werden.

{Z* WinCCExplorer - D:Y\BMWneu',3sz8mb01' wincproj,3526MBG01-BYS-PC 1, 3528MBG01-BYS-PC1.mcp

Datei EBearbeiten  Ansicht  Editoren  Extras ?

JD@‘- F‘Q’QE|EE
E# 35Z28MBGO1-BYS-PC1

----- @ Rechner

[]--ﬂ]}]}] Yariablenhaushalt

[]---E: Skrukkurtypen

----- - Graphics Designer

----- —_ﬂ Alarm Logging

----- JJ Tag Logging

@ R.eport Designer

----- » o ‘alobal Script
% Text Library

User Administrator

=g
Mame
3 CrossRefl,XFC

| Typ

EMYW Tools
..... Profigent Default-Filker anzeigen
Meues Filker

Datenhaltung akrualisieren
Aukomatisch akbualisieren. ..

Eigenschaften

2. Beim Anlegen einer neuen Querverweisliste muss die Datenhaltung aktualisiert werden.

« CrossRef - [CrossRefl]

_ (o x|
IE Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras  Fenster 7 =1
DER@ & =& 6o alT D@5 &

I I \rerw.l H.arw. I H.ex. I Tvp | Enthaltenes Element | Typ I Enthaltendes Element
1] _ L . i
I— @ Die CrogzRef-Datenhaltung konnte inkonzsistent sein.

YWwiallen Sie die Datenhaltung jetzt akbualisiersn ?

Bereit

L TET [om [
Aktualisieren I Miczht aktualisierenl Abbrechen |
™ Diesen Dialog nicht mehr anzeigen. Hilfe |
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3. Uber einstellbare Filter kann nach folgenden Objekttypen gesucht und eine Querverweisliste
erstellt werden:

Prozess- und interne Variablen

Bilder und Bildfenster

Archive

Projekt- und Standardfunktionen

OLE-Objekte

ActiveX Controls

Unter Filter bearbeiten kann unter ,Suchen nach® eine Auswahl getroffen werden. Uber die
Schaltflache [...] ist ein gezieltes Suchen nach einer Variable bzw. eines Bildes mdglich.

Filter bearbeiten 2=

— Suchen nach

v erwendete existisrends

V¥ Micht wenwendete existierende

v Wenwendete nicht existierende [nicht selektierhar)

— Suchen i i ¥ariablen - Projekt: D\ BMWneu', 3sz8mhbi0 1 wincproj', 352§ ﬂﬂ
¥ Bildern | ﬂflﬂl [wlwinCC W ariablen
Datenguelle:
™ Furktioren Filter: Ix j
[~ Archiven
E@ WinCC Variablen & | | Marne | Typ | Paramneter -
I Meldungen - [} Liste aller variablen T akk_station Textvariable &-...
= | Interne Variablen 9 i beit<bild | Texbvariable 5.
5 @CCPB'_'FM':'” iBA_Belequng Warzeichenloser. .,
e 3 Allgemm.n iBA_Bersich Waorzeichenloser. .
: 3 GCTOUD Signias TjCurrentilser Texbvariable &-...
: 3 Ident jKopFzeile Texbvariable &-...
=} Roboter - . e
= script TjKorrekturare... Bindre Variable
S sew = aﬁTG:BILPSC... Eorzlemhleru!ns:er... =
! 2 [ | >
ok | abbrechen | Hile |
o
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4. Im Editor wird das Ergebnis eines Filters auf die interne Datenhaltung als Querverweisliste in
Tabellenform dargestellt.

In einer Zeile der Tabelle erscheinen:

Markierungen Uber die Referenzierungsart, (Verwendete, Nicht verwendete, Nicht existierende)
das gesuchte Objekt (z.B. Variablen, Bilder )

wo es referenziert ist (Typ, Enthaltendes Element, Objekt),

und auf welche Eigenschaften es wirkt (Eigenschaften/Aktion).

+- CrossRef - CrossRef2

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Fenster 7

DERE R B SRk At aBET D@8 e

Verw. | Huw. | Hex. Typ Enthaltenes Element + Typ Enthaltendes Element Objekt Eigenschaft / Aktion
2155 X Wariable  |Arbeitshild Aktion BAZ Buttons MouseClick
256 H “ariable | Arbeitshild Altion Zentrale_Kopfzeile ButtonTyp houzeClick
2157 ® “ariable  |Arbeitshild Aktion Ba_Kopfzeile Button10 MouzeClick
2158 ® “ariable  |Arbeitshild Aktion Ba_Kopfzeile Buttond MouzeClick
2139 X Wariable | Arbeitshild Aktion BAZ Buttond MouseClick
2160 ® “ariable  |Arbeitshild Eigenzchaft |Arbeitshild Arbeitzhereich PictureMame
2161 H “ariable | Arbetshild Eigenschaft [Anlauf Anlauf Yisikle
2162 H “ariable  [Auto_Extern
B3 4 “ariable | AutoQuittieren_1 Eigenschaft |DSC1 Button2 Text
2164 ® “ariable  |AutoGwitieren_1 Eigenzchaft |DSC1 Button2 BackColor
MES M “ariable | AutoQuittieren_2 Eigenzchaft |DSC2 Button2 Text
2166 ® “ariable  |AutoGuitieren_2 Eigenzchaft |DSC2 Button2 BackColor
267 ® “ariable  |BA_Belegung Aktion Zentrale_Funktionen ButtonStartLoesc [MouseClick
2165 ® “ariable  |BA_Belegung Aktion Gepl_Stillstand_2 Gepl_Stillstand_2 |PictureCpen
2169 ® “ariable  |BA_Belegung Aktion Zentrale_Funktionen Buttonauto MouzeClick
2170 H “ariable  |BA_Belegung Aktion Zentrale_Funktionen ButtonautoStart  |MouseClick
2171 ® “ariable  |BA_Belegung Eigenzchaft |Zentrale_Funktionen ButtonAutoStarnt  |BackColor
2172 H “ariable |BA_Belegung Eigenschaft [ Gepl_Stillstand Buttond1 Cperation

5. Nach Anwahl eines Feldes kénnen lber die Symbolleiste weitere Funktionen durchgefiihrt
werden.

"Bearbeiten”" "Suchen”

"Bearbeiten” "Weitersuchen"

"Bearbeiten" "Rockwirns suchen”

"Extras" "Datenhaltung aktualisieren”

"Bearbeiten” "Filter"

a2

"Ansicht" "Aktualisieren”

;.

"Extras" "Datenhaltung und Ansicht aktualisieren”
@ "Bearbeiten” "Gehe zur Verwendungsstelle”
ﬂ "Bearbeiten” "Umverdrahten”

Hinweis: Die Vorgehensweise fir die Durchfiihrung von einer ausgewahlten Funktion entnehmen
Sie aus der Online-Hilfe.
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