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INICIO
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Programacion Béasica
De STEP 7
2 - 3 dias Médulos A

i

Funciones Adicionales
de Programaciéon STEP 7
2 - 3 dias Modulos B

|

El médulo D2 pertenece al contenido de Sistemas de Bus de Campo Industrial .

Sistemas de Bus de
Campo Industrial
2- 3 dias M6dulos D

Programacioén
Secuencial
2- 3 dias M6dulos C

Visualizacién de
Procesos
2- 3 dias Modulos F

A

Comunicaciéon IT
con SIMATIC S7
1- 2 dias Médulo E

Finalidad del Aprendizaje:

En este médulo, el lector aprendera sobre las funciones basicas del LOGO!, mddulo l6gico 24RCLB11

con interfase ASI integrado.

Las tareas de posicionamiento tipicas se ejecutan bajo una maquina patrén y se ejecuta un proyecto
ejemplo, a través de los siguientes pasos:

Generacion de un programa para el LOGO!12/24RC.
Depuracién de tareas de posicionamiento en modo RUN del LOGO!
Generacioén de un proyecto para un PLC SIMATIC S7-300
Integracién de informacion ASi desde el LOGO!12/24RC en el programa de control de la CPU

SIMATIC S7-300.

Depuracién de la tarea de posicionamiento con un PLC SIMATIC S7- 300 y el LOGO!12/24RC

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO!

Programa S7-300
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Requisitos:

Para el correcto aprovechamiento de este médulo, se requieren los siguientes conocimientos:
Conocimientos de uso de Windows 95/98/2000/ME/NT4.0
Programacién Bésica de PLC con STEP 7 ( MAdulo A3 - ‘Puesta en Marcha’ programando PLC
con STEP 7)
Puesta en marcha del AS-Interfase con SIMATIC S7-300 (p.e. M6dulo D1 — AS- Interfase con un
SIMATIC S7-300 y una CP342-2)

Hardware y software Necesarios

=i ¢

1 PC, Sistema Operativo Windows 95/98/2000/ME/NT4.0 con

- Minimo: 133MHz y 64MB RAM, aprox. 65 MB de espacio libre en disco duro
- Optimo: 500MHz y 128MB RAM, aprox. 65 MB de espacio libre en disco duro
Software STEP 7 V 5.x

LOGO!12/24RC

MPI- Interfase para PC (p.e. PC- Adapter)

PLC SIMATIC S7-300

Ejemplo de Configuracion:

- Fuente de Alimentacion: PS 307 2A

- CPU: CPU 314

- Entradas Digitales: DE 16x DC24V

- Salidas Digitales: DA 16x DC24V /0.5 A

- CP 342-2 AS-Interfase

6  Fuente de Alimentacion de 30V para AS-Interfase

7  Cable Amarillo de datos AS-Interfase

a b~ WN

4 PC Adapter 7 Cable AS-Interfase de datos

3 LOGO! 24RCLB11

6 Fuente de
5 SIMATIC S7-300 alimentacion 24V para
con CP342-2 AS-Interfase

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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NOTAS SOBRE LA OPERACION DE LOGO! MODULOS LOGICOS

LOGO! Es el médulo légico universal de Siemens.

En LOGOQO!, el control se encuentra integrado con las unidades de visualizacién y puesta en marcha.
Con estas unidades se puede, desde LOGO!, generar programas, asi como editar y ejecutar funciones
del sistema.

Se puede leer programas externos desde un médulo programable o desde un PC con el software de
programacién LOGO!-SOFT. Ademas de poder programar el software, se puede también ejecutar una
simulacion de su circuito en el ordenador o imprimir los esquemas eléctricos.

LOGO dispone de funciones bésicas ya creadas, que pueden utilizarse para generar los circuitos (p.e.
retardar la conmutacion de un relé, relé de intensidad, interruptor por tiempo, marcas de memoria, asi
como entradas y salidas).

Se puede solucionar tareas con LOGO! :

- En el hogar — y tecnologia de instalaciones (p.e. iluminacién de las escaleras de una casa, luces
exteriores, cerraduras, persianas, luces de escaparates, etc.),

- En un fabricante de armarios eléctricos y en maquinas — y constuctoras de otros tipos de
aparatos (p.e. control de puertas, sistemas de ventilacion, bombas de agua industriales, etc.).

Es méas, LOGO! Puede ser configurado para control especial de preproceso de sefiales. A través de la
variante AS-i, es posible aplicar la periferia distribuida con inteligencia separada para localizar el
control de maquinas y otros procesadores. Con esto, las tareas de control pueden llevarse a cabo con
el modulo l6gico LOGO! Para liberar el control maestro.

Existen variantes especiales sin unidades de servicio para usos serios en pequefias maquinas y
aparatos de construccion, en un fabricante de armarios eléctricos y otros ambitos de instalacién.
Estos deben de ser cargados en un médulo programable a través del software de PC LOGO-SOFT.

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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PRIMEROS PASOS CON LOGO!

Indicamos las entradas de un circuito a través de la programacion.Un programa de LOGO! No se
diferencia de un circuito eléctrico, dado que se representa de esta manera. Se debe de ajustar el
contenido de ese circuito en la pantalla del LOGO!. En este capitulo, le introducimos en como
convertir sus aplicaciones en programas de LOGO!.

A continuacion, le introduciremos en dos términos fundamentales, que son: terminal y bloque,
mostrandole lo que se encierra detras de ellos.

En segund lugar, desarrollaremos un programa de un circuito simple y convencional que sera
introducido directamente en el LOGO! en tercer lugar. Tras leer algunas paginas del manual de
servicio, su primer programa de LOGOQO!, se encontrara almacenado en este médulo programable a
espera de su ejecucion. Con el hardware apropiado (circuito) se podra empezar a realizar los primeros
ensayos.

Terminales

LOGO! contiene entradas y salidas:

Las entradas son identificadas con la letra |y un nimero. Cuando se mira al LOGO! En su frontal,
podemos ver las entradas en la parte superior. Las salidas son identificadas con la letra Q y un
ndmero. Los terminales de salida se pueden ver en la parte inferior del dibujo.

Terminal de un LOGO!

Identificamos todas las conexiones y estados que se encuentran en las aplicaciones con LOGO!. Las
entradas / salidas pueden tener los estados ‘0* 0 ‘1. El estado ‘0' significa que no se aplica tension al
terminal. El estado ‘1‘ significa que se esta aplicando tension al terminal. Esta informacién no deberia
de ser nueva para Vd. Hemos importado los terminales hi, lo y x para iluminar su entrada. ‘hi ‘ (high)
es el estado ‘1 and ‘lo* (low) es el estado ‘0‘. Cuando no necesite conmutar una entrada de un bloque,
se utilizara el terminal ‘x‘. Aprendera qué es un bloque en la pagina siguiente.

Nota: Las entradas / salidas disponibles en LOGO!...B11 a través del interfase AS-l no son
entradas fisicas directas al LOGO!. Por favor, tenga en cuenta que el bus maestro apunta
a estos dispositivos de entrada / salida a través del interfase AS-I.

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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3.3 LOGO! Conozca los Terminales Siguientes
L 2
1 _
i
TERMINALES i e s e ™
TR ] TF NN T m‘ﬂﬂ!ﬁﬂ- B ] llr:n-ul CLd
11... 161, 11...12 1.2
| 17 (A1), lat1.. lad
! 18 (A2 {AS-Interface)
Ch..Q4 Q1...08 C1...08
Gat...Qa4d
(AS-Interface)
IO Sefial con nivel 0° (OFF)
hi Sefial con nivel "1" (ON)
W Conector no utilizado
3.4 Bloques y Nimeros de Bloque
i En este capitulo le introduciremos en la generacién extensiva de circuitos con los elementos del
LOGO! Y como los bloques operan los unos con los otros y con las entradas / salidas.
3.5 Bloques
° Un bloque en LOGO! Es una funcién que convierte la informacién de entrada en informacién de salida.
1 Previamente debera de cablear los elementos individuales a un armario eléctrico 0 a un panel de

bornas. A través de la programacion, se conectan los terminales a los bloques, por tanto,
seleccionando simplemente, en el menu Co, la conexién deseada. El mena Co viene del término
inglés “connector” (terminal).

3.6 Operaciones logicas
i Los bloques mas simples son las operaciones légicas (p.e. AND, OR).
] Aqui las entradas I1 e 12 se conectan a través de un bloque OR.

I ~>1 La ultima entrada del bloque no se utiliza, por lo que se ha configurado como x.
2 - =

X —Q

Las otras funciones especiales son igualmente efectivas (p.e. relés, contadores, temporizadores,...)
Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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3.7 Representacién de Bloques en la pantalla del LOGO!

En la figura, le mostramos una pantalla tipica de un LOGO!. Siempre se muestra en representacion de
bloques. Por lo tanto, hemos importado los numeros de bloque que deberian de serle de utilidad para
manejar el circuito.

Pantalla de un LOGO!

=t e

El nimero de

Blogue es
Aqui se ha '\\ asignado por
afiadido un blogue ' LOGO! /
adicional ., -

#
B01

..-'-0,_ =21
—.. B02
2 4 oy | O

il b
E 2 X h

Entrada

=
r

Entrada no Utilizada Blogue

e

Sallda

3.8 Asignaciéon de un Numero de Bloque

Siempre que se inserte un bloque en un programa, LOGO! Asigna a este bloque un nimero de bloque.
LOGO! Le muestra las conexiones entre los bloques a través de los niimeros de bloque. Los nimeros
de bloque sirven como ayuda orientativa en el programa.

=k e

Nimero de Blogue

B02

P

| . Aqui hay una
{39 - - conexion entre

2 — -~ BO{ A esos Blogques N
] < /

#

BO3

Y > 1
14 - -- |BD2
5 - — BO1 - Boz | Q1= - B01 Q1

L . S R P —

vV
—

-a- - [esplazamiento en el programa L |

En la figura, se muestran 3 vistas de un mismo LOGO!, que juntas dan lugar a un programa. Los
blogues del LOGO! Se conectan unos a otros a través de los nimeros de bloque.

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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3.9 Las 4 Reglas de Oro para la Puesta en Marcha de un LOGO!
L
1 A
Regla 1 — el control de los 3 dedos va
O =

Introducimos el circuito en el modo de operacion programable. Se llega a este modo de operacion al
pulsar, de manera simultanea los 3 botones Cursor izquierda, Cursor derecha y OK.

En el modo de operacién programable se puede modificar valores de tiempos y parametros en el modo
de operacion parametrizable. Se llega al modo de operacién parametrizable pulsando, de manera
simultanea los 2 botones ESCy OK.

Regla 2 — Salidas y Entradas

Los circuitos se introducen siempre de salida a entrada.

Se puede conectar una salida con mas entradas, pero nunca varias salidas a una entrada. No se
puede conectar una salida a una entrada precedente dentro de la direccion del programa. Se pueden
conmutar marcas de memoria con salidas para realimentar otras entradas.

Regla 3 - Cursor y movimiento del cursor

Cuando se introduzca un circuito, se tendra en cuenta lo siguiente:

Si se representa el cursor con una ‘' se podra mover el cursor:

— Con los botones , U , P , Y 0 B se mueve el cursor por el circuito

— Con OK se cambia a la "Opcién Terminal/Bloque”

— Con ESC se abandona el modo entrada del circuito.

Si el cursor se representa como un blogue, entonces se podra seleccionar un Terminal/Bloque:
— Con los botones Y o R se selecciona un Terminal/a Bloque

— Con OK se acepta la eleccion

— Con ESC se da un paso hacia atras

Regla 4 — Planificacion

Antes de introducir un circuito, se deberia de planear todos los bloques en un papel o en el software
LOGO!Soft Comfort.

LOGO! Puede almacenar ahora todo el programa.

Cuando no se introduce un circuito por completo, LOGO! no puede abandonar el modo de
operaciéon programable.

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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3.10 Vision Global de los Menls de LOGO!

=i ¢

Modo de
Operacidn
Programable

Meni Principal

>Program. .
PC/Card..
Btart

Ii

LOGO!

B

Modo
de Operacién
Parametrizable

Configuracign de Parametros

>Set Clock
Set Param

Menii de Programacidn

>Edit Prg
Clear Prg
Set Clock

Menu PC/Card

>PC< -
e -card

CardfﬁEﬂ

Inicio

Notas Primeros pasos con LOGO!

Ejercicio ejemplo

Programa LOGO!

Programa S7-300
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4.1

EJERCICIO EJEMPLO: CONTROL DE UNA PUERTA DESLIZANTE

El acceso a una fabrica, en muchos casos, puede realizarse desde diferentes lugares. El personal de
seguridad no siempre puede vigilar todas las todas las puertas de acceso. Por tanto, deben de ser
operadas y supervisadas por una unidad de control central. Adicionalmente se debe de garantizar que
el personal pueda abrir y cerrar la puerta directamente.

Para cada puerta, utilizaremos un LOGO!12/24RC.

A través del AS-Interfase, los médulos son intercomunicados, unos con otros, y operados desde un
maestro AS-l. En esta seccién vamos a describir un controlador de puertas. Los otros controladores
de puertas seran idénticos a éste.

Luz de Aviso
Sensor de sequridad por presign !

<

Requisitos para el Control de la Puerta

Cada puerta es abierta o cerrada a través de un conmutador accionado por un cable. La puerta se
abre/cierra por completo. La accién de abrir y cerrar la realiza un portero a través de una conexion AS-
I. Los estados PUERTA ABIERTA o PUERTA CERRADA son visualizados. Antes de que la puerta
comience a moverse, una luz se iluminara intermitentemente durante 5 segundos. A través de un
sensor de seguridad por presion, se garantiza que nadie resultara herido o que algun objeto pueda ser
aplastado al cerrarse la puerta.

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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4.2 Cableado del control de puerta con el LOGO! 24RCLB11

®

L1

56

K1 K2[ ]
N
Gate open Gaie closed Blinking light
4.3 Componentes utilizados

@ K1 Contacto principal abierto
K2 Contacto principal cerrado

SO0 (Normalmente abierto) Conmutador ABRIR-PUERTA
S1 (Normalmente abierto) Conmutador CERRAR-PUERTA
S2 (Normalmente abierto) Pulsador ABRIR-PUERTA-MANUALMENTE
S3 (Normalmente abierto) Pulsador CERRAR-PUERTA-MANUALMENTE
S4 (Normalmente cerrado) Final de Carrera PUERTA-ABIERTA
S5 (Normalmente cerrado) Final de Carrera PUERTA-CERRADA
S6 (Normalmente cerrado) Sensor de seguridad por presion

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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4.4

©

Unidad Central y Monitorizacién de mas Puertas de Acceso
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1.- Sensor de Sequridad por presidn ::_’
2.- Luz intermitente s f-_z_c_ I E

4.5 Control por Capas a través del AS-Interfase

©

Qal Final de Carrera PUERTA ABIERTA
Qa2 Final de Carrera PUERTA CERRADA
lal Pulsador Externo PUERTA ABIERTA
la2 Pulsador Externo PUERTA CERRADA

ASi-Master

Nota: Tras utilizar la direccién del esclavo AS-lI en el LOGO!RCLB11, se asigha un area de
direcciones diferente en el Maestro AS-I.
Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300
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4.6

®

i
1}

Cerrar] .1 & E
:Cprrar

\

Puerta Abierta

Diagrama de Bloques de Funcion en LOGO!: Solucién

Puerta Cerradaj
. Sensor Presign

Abrir Puerta -
Abrir Puerta por ASi —

]
|
|
o
1
1

L]

_[J

Puerta Abierta

Abrir Puerta Manualmente
Puerta Abierta

Puerta
Abierta

Cerrar Puerta Manualment|

_Puerta Cerrada
Sensor Presion

(1=

ot 3

[N

Puerta Cerrada

Sensor Presion

Puerta Abierta

Puerta
Cerrada

J | B

Luz
Intermitente

Puerta Cerrada

Abrir

Puerta

E'.1-

. ‘
1
&=y

Cerrar Puerta

A través del botén de arranque ABRIR PUERTA o CERRAR PUERTA, el movimiento de la puerta es

ejecutado, siempre y cuando no se esté activando la orden de movimiento opuesto. El fin de

movimiento se produce al pisar el final de carrera. El cierre de la puerta se puede detener a través del

sensor de seguridad por presion.

Inicio  Notas

Primeros pasos con LOGO!

Ejercicio ejemplo

Programa LOGO!

Programa S7-300

T I A Manual de Formacion

Edici6n: 02/2002

Péagina 16 de 29

Médulo D2

AS- Interfase / Integracién de un médulo I6gico LOGO! RCLB11



SI EM ENS Tecnologia en Automatizacién y Accionamientos -SCE

5. INTRODUCIR EL PROGRAMA EN EL LOGO!

Una vez hemos disefiado el circuito, pasamos a introducirlo en el LOGO!. Este procedimiento se
mostrara en los siguientes apartados.

5.1 Cambiando al Modo de Operacién “Programacién®

Conectamos el LOGO! a la red y lo encendemos. En la pantalla se mostrara el siguiente mensaje:

A
No Program g P>

Conmutamos el LOGO! al modo operativo de programacion.
Pulsamos los botones U , by OK de manera simultanea.

: El Menii de Programas
>Program.. >Edit Prg T
PC/Card.. Clear Prg
Set Clock La posibilidad de conexidn a
Bkar. AS1i-Bus Bus ASi sdlo en los modelos
| s LOGOL..LB1

En el primer campo o celda, se puede ver un >". Con los cursores ( Y, B ), movemos el ™" de arriba a
abajo. Movemos el ">" a "Program..” y pulsamos el botén OK.

5.2 LOGO! Cambios en el menu de Programacion

Aqui también se puede mover el »>” con los cursores ( Y, R ). Activamos el " en "Edit Prg” (para
editar programas) y pulsamos en OK.

La Primera
salida del
o1 LOGO!

LOGO! Le muestra ahora la primera salida:

Con los cursores ( Y, B ), se puede seleccionar el resto de salidas. Ahora puede comenzar a
introducir su circuito.
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5.3 Introduciendo el Programa

Introducimos el programa de salida a entrada. Inicialmente, LOGO! Muestra la salida:

La primera salida El cursor muestra dinde
de LOGO! se encuentra en el
01 o o1 programa

Bajo la salida Q1, se puede ver una “raya”. Llamaremos a esta “raya” un cursor. El cursor muestra la
posicion donde se encuentra en el programa. El cursor se puede desplazar con los botones de
direccion. Pulsamos ahora el cursor izquierda.

A través de esta accion, entramos solo en el primer bloque. Cambiamos al modo de entrada a pulsar

el boton OK.
El cursor se representa ) En la lista SF se
resaltado. Se puede puede seleccionar
T Co- 0l seleccionar entre un ¥ sr 01 blogues de funciones

contacto o un blogue . especiales

El cursor deja de representarse por una “raya” y parpadea a modo se bloque resaltado.
Simultaneamente, LOGO! ofrece diferentes posibilidades de eleccién. Elija SF (pulsando cursor
abajo, hasta que aparezca SF) y pulsamos el botén OK. LOGO! muestra ahora el primer bloque
desde la lista de funciones especiales (SF):

Seleccionando el blogue de las
| funciones especiales de LOGO!,
Trg— I—_ muestra el cursor dentro.

Seleccionamos el blogque deseado
con los cursores & o ¥

El bloque de Retardo a la conexién contiene 3 entradas. La entrada superior es la entrada de trigger
(Trg). Se arranca el temporizador a través de esta entrada. En nuestro ejemplo, el temporizador del
blogue OR BO02 es iniciado. El tiempo de temporizado se introduce a través del parametro T.

Nota: Indicamos las funciones l6gicas individuales con los nimeros de bloque de su programa
del LOGO! Desde el diagrama de bloques de funcion (Pagina 10). Se facilita la busqueda
o modificacién de errores.
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54 Parametrizando un Bloque

Introducimos ahora el tiempo T para el retardo a la conexion:

1. Si el cursor no se encuentra bajo la entrada T, lo moveremos con la ayuda de las teclas de cursor.
2. Para cambiar a modo de entrada: Pulsamos el boton OK

LOGO! muestra la ventana de parametros:

S BO2T  Este pardmetro es un tiempo
BO2:T =
T=00.00s+= + significa que el parametro puede ser
ey » modificado
1
Valor de tiempo Valor en unidades de tiempo

Para modificar el valor de tiempo:

- Con los botones «f y = se desplaza el
cursor de izquierda a derecha

- Con los botones & y ¥ se modifica el
valor

- Una vez modificado el valor de
tiempo, aceptamos con OK

Movemos el cursor bajo el B a BO1 (BO1 es el nimero de bloque del bloque temporizador).
Pulsamos el botén de cursor izquierda dos veces para posicionarnos en la entrada Trg.

Movimiento de Cursor

Pulsar en
Trg J

B01 - 01 w01
€. v

Pulsamos el boton OK .
Elegimos BF para Funciones Béasicas con el cursor abajo.
Aceptamos con OK (Se muestra el bloque B02).

El primer blogue de la lista de
B 0 2 funciones hasicas es el AND

Elegimos un OR (funcién OR) con el cursor abajo.
Aceptamos con OK.
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Pulsamos primero el botén OK (aparece CO) para la entrada del bloque OR, y pulsamos después el
botén OK una vez méas ( aparece x) y por tercera vez, pulsamos OK. Se inserta una x para una
entrada no utilizada. El cursor salta a la segunda entrada del bloque OR.

B02 B02
=1 g =1
Blco 'B01 41 Iso1

Pulsamos el botén OK en la segunda entrada y cambiamos a SF (Funciones Especiales) con el
cursor abajo.

Aceptamos la opcion con OK.

Seleccionamos un Flip-Flop RS con los cursores ( Y, B ) y aceptamos con OK.

Ahora nos encontramos en el bloque BO3.

Afiadimos ahora un bloque AND (funcién AND) en la entrada Set del Flip-Flop con OK, cursor abajo,
BF para funciones basicas y una vez mas en OK.

Aceptamos la eleccion con OK.

Estamos ahora en el bloque B04.

Insertamos la entrada 15 a la primera entrada del Bloqgue AND con OK (aparece CO) y una vez mas
pulsamos en OK (se visualiza x). Pulsamos los cursores ( Y, B ).

Aceptamos con OK.

Insertamos un Bloque OR (funcién OR) en la segunda entrada con OK, cursor izquierda, BF
(funciones bésicas) y una vez mas OK y cursor abajo .

Aceptamos con OK.

Estamos ahora en el bloque B05.

Insertamos la entrada 11 en la primera entrada del Bloque OR con OK ( aparece CO ) y una vez mas
OK ( aparece X) y luego los cursores (Y, ).

Aceptamos con OK.

Insertamos la entrada lal en la segunda entrada del Bloque OR conOK ( aparece CO) y una vez mas
OK (aparece X) y luego los cursores ( Y, R ).

Aceptamos con OK.

Insertamos una x (lugar sin utilizar) en la tercera entrada del Bloque OR con OK ( aparece CO) y una
vez méas OK (aparece x) y luego los cursores (Y, B ).

Aceptamos con OK.

El Bloque BO5 es cerrado y pasaremos al bloque B04.
Insertamos una x (lugar sin utilizar) en la tercera entrada del Bloque AND.

El Bloque B04 es cerrado y nos encontraremos en la entrada Reset del Bloque B03.
Insertamos un Bloque NOT (Inversor) en la entrada reset con OK, cursor abajo, BF (funciones
basicas) y, una vez mas, OK y dos veces en cursor abajo.

Aceptamos con OK.

Estamos ahora en el bloque BO06.

Insertamos la entrada 15 en la entrada del Blogue NOT con OK (aparece CO ) y una vez mas OK (
aparece x ) y los cursores (Y, B ).

Aceptamos con OK.
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Se cierra el bloque B0O6 y nos encontraremos en la entrada del bloque B03.
Se puede configurar una retentividad del flip-flop con OK y los cursores ( Y, ).
Aceptamos con OK.

Se cierra el Blogue B03 y nos encontraremos en la tercera entrada del bloque B02.

Insertamos un Bloque AND en la tercera entrada del Bloque OR con OK, cursor abajo, BF (funciones
basicas) y OK una vez mas.

Aceptar con OK.

Estamos ahora en el Bloque BO5.

Insertamos la entrada I3 en la primera entrada del Bloque AND con OK ( aparece CO )y, una vez mas
OK (aparece x ) y después los cursores ( Y, ).

Aceptar con OK.

Insertamos la entrada |5 en la segunda entrada del bloqgue AND con OK (aparece CO ) y una vez mas
OK (aparece x )y los cursores ( Y, R ).

Aceptamos con OK.

Insertamos una x (lugar sin utilizar) en la tercera entrada del bloque AND con OK ( aparece CO) y una
vez méas con OK (aparece X) y, por tercera vez, OK.

Las entradas de la salida Q1 ya estan todas introducidas.

BO1 — Q1 192

Seleccionamos ahora la salida Q2 con los cursores (Y, B ).

Pulsamos cursor izquierda e introducimos el programa de la salida Q2 (Pagina 10).

Téngase en cuenta que loas accesos son programados también aqui desde las salidas de los bloques
disponibles.

Se encontraran los blogues ya programados en BN (Numero de Bloque), hacemos un clic en CO con
cursor arriba).

Introducimos los programas para las salidas Q3, Qal y Qa2.

Cerramos ahora el programa introducido para el control de Puerta Deslizante en el LOGO!.

Abortamos ahora la edicién de programa. Esto se lleva a cabo con:

1. Volver al menu de programa: Pulsando boton ESC.

En caso de no volver al menu de programa es porque nos hemos olvidado de programar todas las
entradas de un bloque. LOGO! muestra la entrada en la que falta la asignaciéon de una entrada /

bloque. (LOGO! s6lo acepta programas completos).

2. Volver al menu de programa: Pulsando botén ESC.
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5.5 Pasando el LOGO! a modo RUN

1. Movemos ">’ a 'Start’ : con los cursores ( Y, R).
2. Aceptamos Start: Pulsamos botén OK .

LOGO! pasa a modo RUN. LOGO! muestra la siguiente pantalla en RUN:

A Visualizacion del LOGO en modo RUH i, £,
'jl“'v\p.:‘_ & _".-" ‘ﬁ‘?:rf“l
L . Estado de las enfradas ... R - ?—,:',:{!....
I1:123456 = ’ Fecha v h ctual T ™ T:12345678H
: - _ Fecha y hora actuales .
Mo 03:00 (s0lo para modelos con e § 10 11 12
tiempo) ®Mo 05:00
0:1234 RUN LOGO! en modo RUH Q:1234567H :
b ] Q" .-2. 'i‘-t.
“e.____ . Estadodelas galidazs _ __ -~ g (..:.E}-'?'.@a._
T
Estado de las entradas AS ASi Bus #

) T Ta ;1234
Estado de lag =alidas ASI

Estado del BUS AS] -

LOGO! ejecuta el programa en modo RUN. Después, LOGO! lee los estados de las entradas, detecta
los estados de las salidas que estan asociadas con el programa introducido, conmutando los relés de
las salidas a ‘1" / ‘0",

’i{:x
i)
I:123456 | EntradaSalida con estado 1"
| Invertido
Mo 09:00 S 15801
' Entrada‘Salida con estado '0": Mo 05:=00D
Q:1234 RyN  Molmwertido Q:12345678

Ahora estamos preparados para probar el control de la puerta deslizante en el LOGO!

Notese que, tanto los limites de carrera PUERTA ABIERTA, PUERTA CERRADA y el sensor de
seguridad por presion, son normalmente cerrados. Con el boton manual ABRIR o CERRAR, el
movimiento de la puerta es ejecutado, siempre y cuando el botén se active. Durante el procesamiento
de la puerta, la lampara de aviso parpadea intermitentemente 5 segundos antes de que comience el
movimiento de la puerta (esto significa que el boton manual debe de mantenerse pulsado, al menos,
durante este tiempo). Con esta configuracion, la puerta se abre o se cierra en modo de operacién

automatico.
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6. GENERACION DE UN PROYECTO STEP 7
6.1 Generacién de un nuevo proyecto

Arrancamos el Administrador SIMATIC y generamos un proyecto nuevo.
Asignamos el nombre de Control de Puerta Deslizante.
Confirmamos con Aceptar.

K Administrador SIMATIC

Archivo  Sistema de destine er Hemamientas VYentana Ayuda
0|82 % [@ »e

Huevo

Froyectoz de usuario | Libreriaz I

Maombre I Ruta

E171U [:hSiemensz W StepshSprofell
E110_39 [:hSiemenshStep?s S 7libsE111_
g40d [r:4SiemenssStepdsS Fprofha40
84001 [:ASiemenshStep? S 7profa40
Aparato de Corte [:ASiemenshStep? S 7profvipe
CF-22 CHIMA [:hSiemens W StepshS Fprophaes
Comversion [:hSiemenszyStepshS FprofCor
ET342_EF'342 D:'\Siemens'\Step?'\IS?prDi\EpE -
4 »

Mombre: Tipo:

ID:ntroI Puerta Dezlizant IPmyectg "I

Ubicacan [ruta) :

ID:\Siemens\Step?'\S?pmi Examinar... |

Cancelar I Aguda I

Pulze F1 para obtener apuda. | | S
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Insertamos ahora un Equipo SIMATIC 300.

ghdministlador SIMATIC - [Control Puerta Deslizant -- D:\SiemensyStep#\S7projsControl_]

@ Archivo  Edicion [l Siztema de destino Wer Hemamientas Ventana Apuda 18] =l
1 Eqipo SHATIC 00— %] B[@ xe
Subred 2 Equipo SIMATIC 300 J—l Ll
Programa ¥ 3Eguipo H SIMATIC
Software 57 ) 4 Equipo EE SIMATIC
Bl e 5 Otra equipo
S°ff'“e o 6 SIMATIC 56
aftare bl 7 PG/PC
Tjatla de simbnlas
Euerte exterma...
Barametio 3
Earametios externos. .
Inzerta Equipa SIMATIC 300 en la posicion del cursor. i

Pulsamos en SIMATIC 300(1) en la parte izquierda de la pantalla y accedemos con doble click en
Hardware a la pantalla de configuracion de hardware.

ghdminislladm SIMATIC - Adminiztrador SIMATIC - [Control Puerta Deslizant -- D:\5iemenz\Step7\S57proj.._ !Eﬂ

%Qrchivo Edicion  |nzertar  Sistema de desting Yer Hemamientas Wentana Apuda 18|

Dlﬁ;lg?lﬁl b ||aﬁ gl IE'_El EEI:E' |<sinfiltr0> jE %‘%I El

% Contral Puerta Deslizant ]

Fulze F1 para obtener apuda. | o

Inicio  Notas Primeros pasos con LOGO! Ejercicio ejemplo Programa LOGO! Programa S7-300

T 1A Manual de Formacién Péagina 24 de 29 Médulo D2
Edicién: 02/2002 AS- Interfase / Integracién de un médulo l6gico LOGO! RCLB11



Tecnologia en Automatizacién y Accionamientos -SCE

Introduciendo la Configuracién Hardware

Introducimos la configuraciéon hardware del PLC disponible.
Téngase en cuenta las direcciones de las entradas / salidas y el médulo de comunicaciones del AS-

Interfase.

Guardamos y Compilamos la configuraciéon hardware.

Cargamos el hardware en la CPU.

Cerramos la ventana de la configuracién hardware.

E{;HW Config - SIMATIC 300(1)

Equipo Edicion  |nzertar

Sistema de destino  Mer

Hemamientaz  Weptana Apuda

0232 (8] & Bl solél 2@ 28] w2

1 PS5 307 24 -
2 CPU 314

3

4 DI E=DE24Y

5 DO1E:DC2AY 0. —

M SIMATIC 300(1] [Configuracién] -- Control Puerta __. =]

Perfil: I Estandar

- PROFIBUS-DP
- PROFIBUS-PA
= SIMATIC 300
-1 BASTIDOR 300
=7
= CP-200
=27 AS-nterface
ol CP 342-2 AS

----- CP 3432 A

-2 Industrial Ethernet

- PROFIBUS

<]

~
Al

BGEE.7 2d2-28H00-M<A0
Madulo basico para conectar
A5 Interface

[

Fulze F1 para obtener apuda. | |MOD 2
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6.3

= e

Accionando la Puerta Deslizante a través del AS-Interfase

El LOGO!12/24RC se conecta con el Maestro AS-| a través del AS-Interfase.

Primero se debe de asignar una direccion esclava AS-I al LOGO! a través de un elemento de
programacion externo. El Maestro AS-I reserva un area de memoria de 4 bits de entrada y 4 bits de
salida para el LOGOL.

En nuestro ejemplo, asignamos al LOGO! la direccion 9.

Por Ejemplo:
Direccion
de Ezclavo 9

4.+5. -

b 1L

[]
[]
-

NN
LI
IO

(3.
-10.

1.
- 2.+6,+8,.

(ol [
N
_J%%DDDDD
OGO

9.(2x)

"‘"I'/

LOGO!- conectado con la PSG.

© O N UM WN PR

10. Apagamos la PSG (F4)

Inicio  Notas
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=i

/N

En nuestro programa ejemplo, la apertura y cierre de la puerta se ejecuta a través de los botones
Puertal-ABIERTA (Entrada 10.0) y Puertal-CERRADA (Entrada 10.1).

La luz de aviso de puerta abierta o puerta cerrada, deberia de llevarse a cabo cpn las salidas Q4.0 y
Q4.1.

Las sefales de entrada del AS-Interfase se transfieren a través del Byte de Entradas 10 en la imagen
de proceso. Esta imagen de proceso pertenece al area de direcciones de la CP342-2, la cual puede
ser leida desde la configuracién hardware (aqui desde la PEW 288).

Las sefiales de salida del AS-Interfase se transfieren a través del Byte de Salidas 20 en la imagen de
proceso. Esta imagen de proceso pertenece al area de direcciones de la CP342-2, la cual puede ser
escrita desde la configuracion hardware (aqui desde la PAW288).

La siguiente tabla deberia aclarar cualquier tipo de duda.

Entradas ENTRADA / SALIDA ENTRADA / SALIDA Direccion | Salidas
PAE 7 6 5 4 3 2 1 0 CP342-2 PAA
In4 In3 In2 In1 In4 In3 In2 Inl | (PE/PA)

Out4 | Out3 | Out2 | Outl | Out4 | Out3 | Out2 | Outl
10 Ocupada Esclavo01 288 20
11 Esclavo02 Esclavo03 289 21
12 Esclavo04 Esclavo05 290 22
13 Esclavo06 Esclavo07 291 23
14 Esclavo08 Esclavo09 292 24
15 Esclavol0 Esclavoll 293 25
16 Esclavol2 Esclavol3 294 26
17 Esclavol4 Esclavol5 295 27
18 Esclavo16 Esclavol7 296 28
19 Esclavol8 Esclavol9 297 29
20 Esclavo20 Esclavo21 298 30
21 Esclavo22 Esclavo23 299 31
22 Esclavo24 Esclavo25 300 32
23 Esclavo26 Esclavo27 301 33
24 Esclavo28 Esclavo29 302 34
25 Esclavo30 Esclavo31 303 35

La direccidn del Esclavo 9 es el acceso a nhuestro LOGO!12/24RC.
Las salidas AS-I del esclavo LOGO! Nr.9 son asignadas en la imagen de proceso de la tabla de
entradas de la CPU SIMATIC S7-300 CPU, de la siguiente manera:

Qal = E14.0, Qa2 = E14.1, Qa3 = E14.2 Qa4 =E14.3

Las entradas AS-I del esclavo LOGO! Nr.9 son asignadas en la imagen de proceso de la tabla de
salidas de la CPU SIMATIC S7-300 CPU, de la siguiente manera:

lal = A24.0, la2 = A24.1, 1a3 = A24.2, lad = A24.3

Nota: Una salida del Esclavo es una entrada para el Maestro.
Una entrada del Esclavo es una salida para el Maestro.
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6.4 Control del Programa para el Accionamiento de una Puerta Deslizante

Desplegamos el arbol de directorios del Equipo SIMATIC 300 hasta la carpeta Bloques.
Hacemos doble click en OB1.

ghdministlador SIMATIC - [Control Puerta Deslizant -- D:\SiemensyStep#\S7projsControl_]

% Archivo  Edicidn  |nzertar  Sistema de destino  “er Hemamientaz  Wentana Apuda 8=
Dlglgnlﬁl & |.Iaﬁ _| I__I l:n_" eEE |<sinfiltr0> jEl El
= @ Control Puerta Deslizant

= SIMATIC 30001)
B~ . EPU 314 Datos de
=k - Pragrama 57(1] siztema
(& Fuentes
----- L% Blogues
Fulse F1 para obtener ayuda. @ [ i

Aceptamos las propiedades con Aceptar.

Propiedades - Bloque de organizacion |

General - 12 parte I General - 22 partel Llamadasl .ﬁ.tributnsl

Harmbre: IEIEH

MHaombre simbalico: I

Comentario del zimbolo; I

Lenguaie: [ L |

Ruta del proyecta: I

Ubicacion del proyecto: ID:'\Siemens"-.Step?"-.S FprojsContral_

Codigo Interface
Fecha de creacion: 230242003 17:46:22
[lltima modificacidn: 070242001 15:03:43 15/02/1996 16:51:12
Comentaric: b ain Program Sweep [Cocle]” ;I
Cancelar | Ayuda |
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6.5 Introduciendo el Blogque de Organizacion OB1

Segm. 1: Lectura de los Datos ASI en la PAE

Comentario:
L PED 238
T ED 10
L PED 292
T ED 14

Segm. 2 : Esperamos a que se abra la puerta

Comentario:

1
=
X
iy
oo

Segm. 3 : Esperamos a cque se cierre la puerta

Comentario:

u E 0.1
= i 24,1

Segm., 4: Yisualizawos la apertura ¥ cierre de la puerta

Comentariao:
1) E 14.0
= i 4.0
i) E 14,1
= i 4.1

|Cnmentario:
L AT 20
T PATY 2858
L AT 24
T Pany 292

Después de introducir el OB1 guardamos y lo cargamos en la CPU.

Pasamos el selector de la CPU a RUN y probamos el programa.
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