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VORWORT

Das Modul D2 ist inhaltlich der Lehreinheit ,Industrielle Feldbussysteme’ zugeordnet.

Grundlagen der

2-3Tage Module A

STEP 7- Programmierung

'

2- 3 Tage Module B

Weiterfiihrende Funktionen der
STEP 7- Programmierung

—

\

Anlagensimulation
mit SIMIT SCE
1-2 Tage Module G

Programmier-
sprachen
2- 3 Tage Module C

Industrielle

Feldbussysteme
2- 3 Tage Module D

Prozess-

visualisierung
2- 3 Tage Module F

—

Frequenzumrichter
an SIMATIC S7
2-3 Tage Module H

Lernziel:

Der Leser soll in diesem Modul die wesentlichen Funktionen des LOGO! Logikmoduls 12/24RC mit

IT- Kommunikation
mit SIMATIC S7
2- 3 Tage Module E

Kommunikationsmodul zum AS-Interface kennenlernen.

Typische Aufgabenstellungen werden an einer Mustermaschine bearbeitet und ein Beispielprojekt in

den folgenden Schritten bearbeitet:

e  Erstellen eines Programms fir das LOGO!12/24RC Logikmodul

e  Testen der Aufgabenstellung im RUN- Betrieb des LOGO!

e  Erstellen eines Projekts fur eine SPS SIMATIC S7-300

e Einbinden der ASi- Informationen aus dem LOGO!12/24RC Logikmoduls in das
Steuerungsprogramm der SIMATIC S7-300 CPU

e  Testen der Aufgabenstellung mit einer SPS SIMATIC S7- 300 und dem LOGO!12/24RC
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Voraussetzungen:

Fir die erfolgreiche Bearbeitung dieses Moduls wird folgendes Wissen vorausgesetzt:

Kenntnisse in der Handhabung von Windows

Grundlagen der SPS- Programmierung mit STEP 7 (z.B. Modul A3 - ,Startup’

Inbetriebnahme des AS-Interface mit SIMATIC S7-300 (z.B. Modul D1 — AS- Interface mit der
SIMATIC S7-300 und dem CP342-2 / CP 343-2)

Benoétigte Hardware und Software

1

a h WONDN

© 00 N O

PC, Betriebssystem Windows XP Professional mit SP2 oder SP3 / Vista 32 Bit Ultimate und
Business / Server 2003 SP2 mit 600MHz ( nur XP) /1 GHz und 512MB ( nur XP) / 1 GB RAM,
freier Plattenspeicher ca. 650 - 900 MB, MS-Internet-Explorer 6.0 und Netzwerkkarte

Software STEP7V 5.4
LOGO!12/24RC Logikmodul und AS- Interface Kommunikationsmodul (CM)
MPI- Schnittstelle fiir den PC (z.B. PC Adapter USB)

SPS SIMATIC S7-300

- Netzteil: PS 307 2A

- CPU: CPU 314

- DI 16x DC24V, DO 16x DC24V /0,5 A

- CP 342-2 / CP 343-2 AS-Interface

AS-Interface Netzteil 30V, 2,4A R
AS-Interface Datenkabel gelb
Software LOGO!Soft Comfort
LOGO! PC Cable

2STEP7

/

9 LOGO! PC Cable

14 PC Adapter USB 7 AS_|nterface Datenkabel

3 LOGO!2/24RC mit ASI-
Kommunikationsmodul

6 AS-Interface

5 SIMATIC S7-300 Netzteil 30V
mit CP342-2 / CP
343-2
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HINWEISE ZUM EINSATZ VON LOGO! LOGIKMODULEN

LOGO! ist das universelle Logikmodul von Siemens.

In LOGO! ist die Steuerung mit Bedien- und Anzeigeeinheit integriert.
Mit der Bedien- und Anzeigeeinheit von LOGO! kénnen Sie Programme erstellen, editieren und
Systemfunktionen durchfiihren.

Uber eine Schnittstelle kdnnen externe Programme von einem Programmodul oder tiber ein PC-
Kabel aus der Programmiersoftware LOGO!-SOFT eingelesen werden. Mit LOGO!-SOFT kénnen
Sie auller der Programmerstellung auch eine Simulation lhrer Schaltung am Computer durchfiihren
oder Ubersichtsplane auf einem Drucker ausgeben.

Fertige praxisubliche Basisfunktionen z.B. fiir verzogertes Einschalten, verzégertes Ausschalten und
Stromstof3relais, Zeitschaltuhr, binare Merker, sowie Ein- und Ausgange je nach Geratetyp sind
bereits in den LOGO! Logikmodulen enthalten.

Mit LOGO! I6sen Sie Aufgaben:

- in der Haus- und Installationstechnik (z.B. Treppenhausbeleuchtung, AuRenlicht, Markisen,
Rollladen, Schaufensterbeleuchtung u.v.m.),

im Schaltschrankbau und im Maschinen- und Apparatebau (z.B. Torsteuerungen,
Luftungsanlagen, Brauchwasserpumpen, u.v.m.).

Weiterhin kann LOGO! fur Spezialsteuerungen zur Signalvorverarbeitung eingesetzt werden.

Durch die Anbindung an das ASi-Interface ist die Verwendung als dezentrale Peripherie mit eigener
Intelligenz vor Ort fir die Steuerung von Maschinen und Prozessen mdglich. Dadurch kénnen
Steuerungsaufgaben im LOGO! Logikmodul durchgefiihrt werden um so die Master-Steuerung zu
entlasten.

Fir Serienanwendungen im Kleinmaschinen— und Apparatebau, im Schaltschrankbau und
Installationsbereich gibt es spezielle Varianten ohne Bedieneinheit. Diese missen dann tber ein
Programm-Modul oder Gber die PC-Software LOGO-SOFT geladen werden.
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DIE ERSTEN SCHRITTE MIT LOGO!

Mit Programmieren bezeichnen wir das Eingeben einer Schaltung. Ein LOGO!- Programm ist
eigentlich nichts anderes als ein Stromlaufplan, nur etwas anders dargestellt.

Wir haben die Darstellung auf das Anzeigefeld von LOGO! angepasst. In diesem Kapitel stellen wir
Ihnen vor, wie Sie mit LOGO! Ihre Anwendungen in LOGO!- Programme umsetzen.

Zunachst werden wir Ihnen die zwei Grundbegriffe Klemme und Block vorstellen und lhnen zeigen,
was sich dahinter verbirgt.

In einem zweiten Schritt werden wir gemeinsam aus einer einfachen konventionellen Schaltung ein
Programm entwickeln, dass Sie im dritten Schritt direkt in LOGO! eingeben kénnen.

Nach wenigen Seiten Handbuch wird Ihr erstes Programm lauffahig in LOGO! abgelegt sein. Mit der
passenden Hardware (Schalter...) kdnnen Sie dann bereits erste Tests durchfiihren.

Klemmen

LOGO! besitzt Eingdnge und Ausgénge:
Eingdnge

N ——X

Ausgénge Analogeingange

Die Eingdnge haben wir mit dem Buchstaben | und einer Zahl bezeichnet. Wenn Sie LOGO! von
vorne betrachten, sehen Sie die Klemmen fiir die Eingédnge oben. Nur bei den Analogmodulen
LOGO! AM2 und AM2 PT100 befinden sich die Analogeingange unten. Die Ausgange haben wir mit
einem Q und einer Zahl bezeichnet. Die Klemmen der Ausgéange sehen Sie im Bild unten.

Klemmen von LOGO!

Als Klemme bezeichnen wir alle Anschlisse und Zusténde, die in LOGO! Verwendung finden. Die
Ein- und Ausgéange kénnen den Zustand '0’ oder den Zustand ’1’ besitzen. Zustand '0’ bedeutet,
dass am Eingang keine Spannung anliegt, Zustand '1’ bedeutet, dass Spannung anliegt. Aber das
ist sicher nichts Neues flr Sie. Die Klemmen hi, lo und x haben wir eingefuhrt, um Ihnen die
Programmeingabe zu erleichtern. 'hi’ (high) besitzt den fest zugeordneten Zustand ’1’. ’lo’ (low)
besitzt den fest zugeordneten Zustand '0’. Wenn Sie einen Eingang eines Blocks nicht beschalten
wollen, dann benutzen Sie die Klemme ’x’. Was ein Block ist, lesen Sie auf der nachsten Seite.

Hinweis

Ein- und Ausgange, die bei LOGO! mit dem Kommunikationsmodul (CM) Giber den AS-Interface-
Busanschluss zur Verfligung stehen, sind keine physikalischen Eingange direkt an LOGO!.
Beachten Sie, dass der Bus-Master die Ein- und Ausgabegerate am AS-Interface bestimmt.
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3.3 LOGO! kennt folgende Klemmen
1
LOGO! Basic / Pure DM AM
Klemmen
= =il
Eingange JLOGO!230RC/RCo, Zweil Gruppen: |19 ... 124 Al1._AIB
LOGOC! 24RC/RCo [1... 14 und
15...18
LOGOQ! 12/24RC/RCo, [I1... 16,17, 18 19 ...124
LOGOC! 24/240 Al1, A2 Al3. Al
Ausgange |Q1..Q4 Q5 ... Q16 | keine
lo Signal mit Pegel "0’ {Aus)
hi Signal mit Pegel "1’ (Ein)
X ein vorhandener Anschluss wird nicht benutzt
34 Bl6cke und Blocknummern
s In diesem Kapitel stellen wir Ihnen vor, wie Sie mit den Elementen von LOGO! umfangreiche
1 Schaltungen erstellen kdnnen und wie die Blocke untereinander und mit den Ein— und Ausgangen
verknupft werden.
3.5 Blocke
s Ein Block in LOGO! ist eine Funktion, die Eingangsinformationen in Ausgangsinformationen umsetzt.
1 Fruher mussten Sie die einzelnen Elemente im Schaltschrank oder Anschlusskasten verdrahten.
Beim Programmieren verbinden Sie Klemmen mit Blécken. Dazu wahlen Sie einfach aus dem Menu
Co den gewunschten Anschluss aus. Das Menu Co ist nach dem englischen Begriff Connector
(Klemme) genannt.
3.6 Logische Verkniipfungen
i Die einfachsten Bldcke sind logische Verknupfungen (z.B. AND, OR).
I1 — Co L
~1 Hier sind die Eingange 1 und 12 am
Ie—q = OR-Block angeschlossen. Die letzten beiden
X — (@ Eingange des Blocks werden nicht bentzt
x — und ist deshalb mit x belegt.
Wesentlich leistungsfahiger sind die Sonderfunktionen (z.B. Stromstol3relais Zahler Zeiten)
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3.7 Blockdarstellung im Display von LOGO!
s Im Bild zeigen wir Ihnen eine typische Displayanzeige von LOGO!. Es ist also immer nur ein Block
1 darstellbar. Deshalb haben wir die Blocknummern eingeflhrt, die Ihnen helfen sollen, den
Schaltungszusammenhang zu kontrollieren.
Displayansicht von LOGO!
play Blocknummer -
L , wird von LOGO
Hier ist ein weite- t
Vergeben
rer Block ange- d
schlossen Bl
X 7 =1
Eingang ™ al B2 |
I3 - X Q1
X - X
/7 A
Anschluss wird nicht bendtigt Block Ausgang
3.8 Zuordnung einer Blocknummer
s Immer wenn Sie einen Block in ein Programm einflgen, dann gibt LOGO! diesem Block eine
1 Blocknummer. Uber die Blocknummer zeigt Innen LOGO! die Verbindung zwischen Blécken an.
Die Blocknummern dienen also zunachst nur lhrer Orientierung im Schaltprogramm.
‘_’_,_,_ Blocknummer
B2
X 4 =1 Mit diesen Blgk—
ken besteht eine
11- Verbindung
12 —B1
13 :
B - 1
]
X 4 =1 : Xx ¥ =1
14— L lpp A —
15 —Bl e ------- B3 — QL[ --BL|Ql
—-t- - Bewegen im Schaltprogramm mit Taste
Im Ubersichtsbild sehen Sie drei Displayansichten von LOGO!, die zusammen das Schaltprogramm
ergeben. Wie Sie sehen, werden von LOGO! die Blocke tber die Blocknummern miteinander
verbunden.
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3.9 Die 4 goldenen Regeln zum Bedienen von LOGO!
i Regel 1 - Betriebsartwechsel

Sie erstellen das Schaltprogramm in der Betriebsart Programmieren.
Nach einem Netz-Ein und “No Program / Press ESC” am Display gelangen Sie in die Betriebsart
Programmieren, indem Sie die Taste ESC drucken.
Die Anderung der Zeit- und Parameterwerte in einem bereits vorhandenen Schaltprogramm kann in
den Betriebsarten Parametrieren und Programmieren erfolgen.
Wahrend des Parametrierens ist LOGO! im RUN-Mode, d.h. das Schaltprogramm wird weiterhin
abgearbeitet. Zum Programmieren mussen Sie die Abarbeitung des Schaltprogramms mit dem
Befehl “Stop” beenden. Sie gelangen in den RUN-Mode, indem Sie den Menulpunkt 'Start’ im
Hauptmenu durchfiihren. Im RUN-Mode gelangen Sie in die Betriebsart Parametrieren zurtick,
indem Sie die Taste ESC driucken. Befinden Sie sich in der Betriebsart Parametrieren und wollen in
die Betriebsart Programmieren zuriick, dann fuhren Sie den Befehl “Stop” im Parametriermenu
aus und antworten Sie “Yes” auf “Stop Prg”, indem Sie den Cursor auf “Yes” bewegen und mit der
Taste OK bestatigen.
Regel 2 - Ausgéange und Eingdange
Sie geben eine Schaltung immer vom Ausgang zum Eingang ein.
Sie kénnen einen Ausgang mit mehreren Eingangen verbinden, aber nicht mehrere Ausgange auf
einen Eingang schalten. Sie kénnen innerhalb eines Programmpfades keinen Ausgang mit einem
vorangehenden Eingang verbinden. Schalten Sie fur solche internen Rickkopplungen Merker oder
Ausgange zwischen.
Regel 3 - Cursor und Cursorbewegung
Beim Eingeben einer Schaltung gilt:
Ist der Cursor als Unterstrich dargestellt, dann kénnen Sie den Cursor bewegen.
— mit den Tasten , <, =, I oder U bewegen Sie den Cursor in der Schaltung
— mit OK wechseln Sie zum "Klemme/Block auswahlen”
— mit ESC verlassen Sie das Eingeben der Schaltung
Ist der Cursor als Vollblock dargestellt, dann sollen Sie eine Klemme/Block auswahlen.
— mit den Tasten 1l oder U wihlen Sie eine Klemme/einen Block aus
— mit OK Ubernehmen Sie die Auswahl
— mit ESC gelangen Sie einen Schritt zuriick
Regel 4 — Planung
Vor dem Eingeben einer Schaltung, planen Sie diese zunachst vollstandig auf dem Papier oder
programmieren LOGO! direkt mit einer LOGO!Soft oder LOGO!Soft Comfort.
LOGO! kann nur vollstandige Programme abspeichern.
Wenn eine Schaltung unvollstandig eingegeben ist, kann LOGO! die Betriebsart Programmieren
nicht verlassen.
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3.10 Ubersicht iiber die Meniis von LOGO!

1 | Betriebsart Programmieren

Hauptmenu Programmiermenu
>Program. . >Edit. .
Card. . Clear Prg
Clock. . Password
Start
Ubertragungsmentl
~meo —Card
Edqd = LOGO! Card— 4
CopyProtect
Uhrment
>Set Clock
S/W Time
Sync
Betriebsart Parametrieren
Parametrierment
>Stop
Set Param
Set Clock
Prg Name
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4.1

BEISPIELAUFGABE WERKTORSTEUERUNG

Die Zufahrt zu einem Firmengelande ist in vielen Fallen Uber verschiedene Stellen moglich. Nicht
alle Tore kénnen immer durch Personal Uberwacht werden. Sie missen deshalb von einer zentralen
Warte durch den Pfértner bedienbar und iberwachbar sein.

Zusatzlich muss natiirlich sichergestellt sein, dass auch ein Offnen und SchlieRen direkt am Tor
durch Personal méglich ist.

Fir jedes Tor wird eine LOGO!12/24RC mit AS-I Kommunikationsmodul eingesetzt.

Uber den AS-Interface sind die Module miteinander und mit einem AS-I- Master verkniipft.

Wir beschreiben Ihnen in diesem Abschnitt eine Torsteuerung fir ein Tor. Die anderen
Torsteuerungen sind identisch aufgebaut.

Warnleuchte
Sicherheitsdruckleiste ——

Anforderung an die Torsteuerung

Jedes Tor wird mittels eines Zugschalters gedffnet bzw. geschlossen. Das Tor wird dabei ganz
geoffnet bzw. ganz geschlossen.

Zusatzlich kann jedes Tor vor Ort per Taster gedffnet und geschlossen werden.

Uber die AS-I- Busverbindung kann das Tor von der Pfértnerloge aus gedffnet und geschlossen
werden. Der Zustand TOR GEOFFNET bzw. TOR GESCHLOSSEN wird angezeigt.

Eine Blinkleuchte ist 5 Sekunden vor Beginn und wahrend der Fahrt des Tores eingeschaltet.
Durch eine Sicherheitsdruckleiste wird sichergestellt, dass beim SchlieRen des Tores keine
Personen verletzt oder Sachen eingeklemmt und beschadigt werden.
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4.2 Verdrahten der Torsteuerung mit der LOGO! 12/24RC und dem CM AS-Interface

@ .

L C
30 51) 52 52

i
B—rﬂ r [r=
=41 55 SE

=1

&

KA Kz
]
» L
Torauf Torzu  Meldelzuchte
4.3 Verwendete Komponenten

@ K1 Hauptschiitz Offnen
K2 Hauptschiitz Schlief3en

SO0 (Schliel3er) Zugschalter TOR-AUF
S1 (Schliefder) Zugschalter TOR-ZU
S2 (Schlieller) Taster TOR-HAND-AUF
S3 (Schliefl3er) Taster TOR-HAND-ZU
S4 (Offner) Positionsschalter TOR GEOFFNET
S5 (Offner) Positionsschalter TOR GESCHLOSSEN
S6 (Offner) Sicherheitsdruckleiste

oS

T I A Ausbildungsunterlage
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4.4 Zentrales Ansteuern und Uberwachen mehrerer Industrietore

i Tar |
_ 1
: =
2
: Tor I (73]
=
1

Tor 11l

1 Sicherheitsdrucklaiste

2 Meldeleuchte

4.5 Uberlagerte Steuerung liber das AS-Interface

Q5 Positionsschalter TOR GEOFFNET

Q6 Positionsschalter TOR GESCHLOSSEN
19 externer Taster TOR AUF

110 externer Taster TOR ZU

&

Hinweis
Je nach verwendeter AS-I-Slave- Adresse im CM AS-Interface Modul wird im AS-I-Master ein
bestimmter Adressbereich zugeordnet.
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4.6
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15

Funktionsblock-Diagramm der LOGO! Lésung

Tor ist offen
Tor auf =1 I_ & s| RS =1 M
X —
Tor auf _Iﬂ _I_-JI I-—|Q1
— X —
X = Tor
5s auf
1l
Tor ist offen
*—
Tor von Hand auf &
Tor ist offen
X o
Tor von Hand zu & X =>1 =1 & | |
Tor ist zu | I | |Q2
Sicherheitsleiste _ =
‘ | X
Tor ist zu 5s Iﬁr
zul =1 s| RS
zZu | R
X
Si.-leiste
=1
Torist zu |— J].I.".L
Si-leiste = 7] _| Q3
X H=
X T=2s Melde-
_ leuchte
Inv=Ilo
1l
Tor ist offen | Qs
auf
1 Zu
Tor ist zu

o [os

Durch die Taster ,TOR AUF“ bzw. ,TOR ZU* wird die Bewegung des Tores eingeleitet, sofern die
Gegenrichtung nicht eingeschaltet ist. Das Beenden der Fahrt geschieht durch den jeweiligen
Endschalter. Das Schliel3en des Tors wird auflerdem durch die Sicherheitsleiste unterbrochen.
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5. PROGRAMMEINGABE IN DAS LOGO!

Sie haben eine Schaltung entworfen und méchten diese jetzt in LOGO! eingeben. Wie das geht,
zeigen wir Ihnen anhand einer Programmeingabe.

51 In die Betriebsart ,,Programmieren” wechseln

No Program

Press ESC

Sie haben LOGO! an das Netz angeschlossen und die Spannung eingeschaltet. Auf dem Display
sehen Sie jetzt folgende Anzeige:

Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren.
Dazu driicken Sie die Taste ESC. Danach gelangen Sie in das Hauptmenu der LOGO!.

>Pr0gr‘am . Hauptmenii der LOGO!: . o

Card An der ersten Stelle der ersten Zeile sehen Sie ein ">”.
- Mit den Cursor-Tasten ( I, U ) bewegen Sie das ”>” auf und ab.

Clock. . Bewegen Sie das ">" auf "Program..” und drlicken Sie die Taste OK.
Start

sFdit.. Programmi_grmeni] der LOGO!:
Clear Pr Auch hier kdnnen Sie das ”>” mit den Cursor-Tasten ( I, ) und bewegen.

8 Stellen Sie das ">” auf "Edit..” (fur Editieren, d.h. Eingeben) und driicken Sie

Password die Taste OK.

sEdit Prg Editierm_enij d(ir ,I,_OGS)!: _ o 3
Edit Name Stellen Sie das ”>” auf "Edit Prg” (fur Schaltprogramm editieren) und
M > driicken Sie die Taste OK.

emory :
5.2 LOGO! wechselt in das Programmiermenii

Programmiermode der LOGO!:

LOGO! zeigt Ihnen nun den ersten Ausgang an:

Mit den Cursor-Tasten ( fI, ) und kénnen Sie die anderen Ausgénge
anwahlen.

Ab jetzt beginnen Sie mit dem Eingeben lhrer Schaltung.

T I A Ausbildungsunterlage
Ausgabestand: 01/2010
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5.3

Programm eingeben

Geben wir nun das Programm ein (und zwar vom Ausgang zum Eingang). Zu Beginn zeigt LOGO!
den Ausgang Q1 an:

p— Der Cursor zeigt an, wo Sie sich im
oT Programm befinden.
- Q1

Del slefe yriedsud gel FOCOI

Unter dem Q von Q1 sehen Sie einen Unterstrich. Wir nennen den Unterstrich Cursor. Der Cursor
zeigt im Programm die Stelle an, an der Sie sich gerade befinden. Den Cursor kdnnen Sie mit den
Cursor-Tasten bewegen. Driicken Sie jetzt die Taste Cursor nach links.

An dieser Stelle geben Sie nur den ersten Block ein. Wechseln Sie in den Eingabemode, indem Sie
die Taste OK drilicken.

Der Cursor ist als Vollblock dargestellt: In der Liste SF finden Sie die

Sie kdnnen eine Klemme oder einen Blacke fiir Sonderfunktionen
. Block auswéhlen
co— Q1 ¥ sF 01

Der Cursor hat nun nicht mehr die Form eines Unterstrichs, sondern blinkt als Vollblock. Gleichzeitig
bietet LOGO! Ihnen verschiedene Auswahlmdglichkeiten an. Wahlen Sie SF (Cursor nach unten
Taste driicken, bis SF erscheint) und driicken Sie die Taste OK. LOGO! zeigt lhnen nun den ersten
Block aus der Liste der Sonderfunktionen (SF) an:

Beim Auswahlen eines Blocks fur eine Son-
der- oder Grundfunktion zeigt LOGO! den
Trg— —!_L Block der Funktion an. Der Cursor steht im
_._”_ _Ql Block und hat die Form eines Vollblocks. Mit
den Tasten W oder 4 wahlen Sie den ge-
wulnschten Block aus.

Par™

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit OK.

Der Block fur die Einschaltverzégerung besitzt 2 Eingange. Der obere Eingang ist der
Triggereingang (Trg). Uber diesen Eingang starten Sie die Einschaltverzégerung. In unserem
Beispiel wird die Einschaltverzégerung vom OR-Block B2 gestartet. Uber den Parametereingang
(Par) stellen Sie die Zeit fur die Einschaltverzégerung ein.

Hinweis

Bezeichnen Sie auf dem Funktionsblock-Diagramm (Seite 16) die einzelnen logischen Funktionen
mit den Blocknummern lhres LOGO! Programms.

Eine Fehlersuche oder Anderung des Programms wird dadurch erleichtert.
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5.4 Parametrieren eines Blockes

Geben Sie nun die Zeit T fur die Einschaltverzdégerung ein:

1. Wenn der Cursor noch nicht unter dem Par steht, dann bewegen Sie ihn mit Hilfe der Cursor-
Tasten unter das Par.
2. In den Eingabemodus wechseln: Taste OK driicken

Bei Parametern zeigt LOGO! das Parameterfenster an:

“+" bedeutet: der Parameter

g wird in der Betriebsart Para-
+R metrieren angezeigt und
. o kann dort geéndert werden.
T. Der Parameter =
des Blocks B2 ist T .00 : 00, 3 “R” bedeutet: Die Remanenz
cine Zeit ist fur diesen Block einge-
T schaltet.

Wert der Zeit Einheit der Zeit (Zeitbasis)

So verandern Sie den Zeitwert:

* Mit den Tasten @ und P bewegen Sie den Cursor hin
und her.

¢ Mit den Tasten & und ¥ verandern Sie den Wert an der
Stelle.

* Wenn Sie den Zeitwert eingegeben haben, driicken Sie
die Taste OK.

Bewegen Sie den Cursor unter das B von B1 (B1 ist die Blocknummer des Zeitbausteins).
Dricken Sie die Cursor nach links Taste noch zweimal um ihn unter Trg zu positionieren.

Trg—{41
Bl —01 Par] Q1

Taste OK drlicken.
Wahlen Sie mit der Cursor nach unten Taste GF fiir Grundfunktionen aus.
Bestatigen Sie mit OK (Der Block B2 wird angezeigt).

Bz Der erste Block aus der Liste der
.& Grundfunktionen ist das AND. Der Cur-
— sor als Vollblock dargestellt zeigt Ihnen
— - Bl an, dass Sie einen Block auswahlen
_ ) missen.

Wahlen Sie mit Cursor nach unten ein OR (Oder Funktion) aus.
Bestatigen Sie mit OK.
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Driicken Sie am ersten Eingang des OR-Blocks die OK Taste ( CO erscheint ) und noch mal OK ( |1
erscheint und das | blinkt) und nun 3 Mal Cursor nach oben I driicken bis ein x erscheint.
Bestatigen Sie die Auswahl mit OK. So fiigen Sie ein x fir einen nicht benutzten Platz ein. Der
Cursor springt zum zweiten Eingang des OR-Blocks weiter.

B2 B2

lCo—zl .—21
] ~ B1 ] - Bl

Dricken Sie am zweiten Eingang die OK Taste und wechseln Sie mit Cursor nach unten auf SF flr
Sonderfunktionen.

Bestatigen Sie ihre Auswahl mit OK.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten ( fl, U ) einen RS-Speicher an und bestéatigen Sie mit OK.

Sie sind jetzt im Block B3.

Fiigen Sie am Set-Eingang des Speichers mit OK, Cursor nach unten U auf GF fiir
Grundfunktionen und wieder OK einen AND-Block (Und- Funktion) ein.

Bestatigen Sie ihre Auswahl mit OK.

Sie sind jetzt im Block B4.

Am ersten Eingang des AND-Blocks fiigen Sie mit OK ( CO erscheint ) und noch mal OK ( 11
erscheint ) und den Cursor-Tasten ( fl, J ) den Eingang I5 ein.

Bestatigen Sie mit OK.

Am zweiten Eingang fliigen Sie mit OK, Cursor nach unten auf GF fir Grundfunktionen und wieder
OK und Cursor nach unten einen OR-Block (Oder- Funktion) ein.

Bestatigen Sie mit OK.

Sie sind jetzt im Block B5.
Figen Sie an den ersten Eingang des OR-Blocks mit OK ( CO erscheint ) und noch mal OK ( 1
erscheint ) den Eingang 11 ein. Bestatigen Sie mit OK.

Fligen Sie an den zweiten Eingang des OR-Blocks mit OK ( CO erscheint ) und noch mal OK ( 11
erscheint ) und den Cursor-Tasten ( fl, J ) den Eingang 19 ein.

Bestatigen Sie mit OK.

Flgen Sie an den dritten und vierten Eingang des OR-Blocks mit OK ( CO erscheint ) und noch mal
OK ( 1 erscheint ) und zum dritten Mal OK ein x fir einen nicht benutzten Platz ein.

Block B5 ist abgeschlossen (Der Cursor steht wieder am ersten Eingang).

Driicken Sie 3 Mal die Cursor nach rechts Taste und Sie befinden sich wieder im Block B4.
Flgen Sie hier am dritten und vierten Eingang des AND-Blocks ein x fir einen nicht benutzten Platz
ein. Block B4 ist abgeschlossen (Der Cursor steht wieder am ersten Eingang).

Dricken Sie 3 Mal die Cursor nach rechts Taste und Sie befinden sich im Block B3.

Am Rucksetz-Eingang fuigen Sie mit OK, Cursor nach unten auf GF fur Grundfunktionen und
wieder OK und zweimal Cursor nach unten einen NOT-Block (Negation) ein.

Bestatigen Sie mit OK. Sie sind jetzt im Block B6.

Am Eingang des NOT-Blocks fugen Sie mit OK ( CO erscheint ) und noch mal OK ( 11 erscheint )
und den Cursor-Tasten ( T, J ) den Eingang I5 ein.

Bestatigen Sie mit OK.
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Block B6 ist abgeschlossen und Sie kénnen sich nun zum Par- Eingang im Block B3 bewegen.
Hier kann mit OK und den Cursor-Tasten ( I, U ) eine Remanenz des Speichers eingestellt werden.
Bestatigen Sie mit OK.

Block B3 ist abgeschlossen und Sie kdnnen sich zum dritten Eingang im Block B2 bewegen.
Fligen Sie am dritten Eingang des OR-Blocks mit OK, Cursor nach unten auf GF fir
Grundfunktionen und wieder OK einen AND-Block (Und- Funktion) ein.

Bestatigen Sie mit OK.

Sie sind jetzt im Block B7.

Figen Sie an den ersten Eingang des AND-Blocks mit OK ( CO erscheint ) und noch mal OK und
den Cursor-Tasten ( I, U ) den Eingang I3 ein.

Bestatigen Sie mit OK.

Flgen Sie an den zweiten Eingang des AND-Blocks mit OK ( CO erscheint ) und noch mal OK und
den Cursor-Tasten ( I, U ) den Eingang 15 ein.

Bestatigen Sie mit OK.

Flgen Sie an den dritten und vierten Eingang des AND-Blocks mit OK ( CO erscheint ) und noch
mal OK ( 11 erscheint ) ein x fir einen nicht benutzten Platz ein. Bestatigen Sie mit OK.

Die Eingabe fiir den Ausgang Q1 ist somit beendet.

B1 Q1 122

Hinweis

Im Kapitel 7.3 (Seite 33) wird beschrieben wie Sie mit Hilfe der Software LOGO!Soft Comfort das
bisherige Programm vervollstandigen kénnen. Das Schaltungsprogramm fiir den Ausgang Q1 wird
dabei von der LOGO! in den PC ubertragen und mit den notwendigen Blocken fiir die Ausgange Q2,
Q3, Q5 und Q6 erweitert.

Wabhlen Sie jetzt mit den Cursor-Tasten ( f, I ) den Ausgang Q2 an.

Dricken Sie Cursor nach links und geben Sie das Programm fur Ausgang Q2 ein (Seite 16).
Beachten Sie, dass hier auch Zugriffe auf Ausgange vorhandener Blécke programmiert werden.
Bereits programmierte Blocke finden Sie unter BN fur Blocknummern ( bei CO einmal mit dem
Cursor nach oben ).

Geben Sie die Programme flr die Ausgange Q3, Q5 und Q6 ein.

Damit ist die Programmeingabe fiir die Werktorsteuerung im LOGO! abgeschlossen.

Wir verlassen aber jetzt die Programmeingabe. Das geht so:

1. Zurick in das Programmiermeni: Taste ESC driicken.

Wenn Sie nicht zurlick in das Programmiermeni gelangen, dann haben Sie vergessen, einen Block
vollstandig zu beschalten. LOGO! zeigt Ihnen die Stelle im Programm an, an der Sie etwas

vergessen haben (LOGO! akzeptiert nur vollstandige Programme).

2. Zurlick in das Hauptmeni: Taste ESC driicken.
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5.5 LOGO! in RUN schalten

1.’> auf 'Start’ bewegen: mit den Cursor-Tasten (I, U ).
2. Start Ubernehmen: Taste OK drlicken.

LOGO! geht in den RUN. Im RUN zeigt LOGO! folgendes Display:

Anzeigefeld von LOGO! im RUN

Datum und augenblickliche Uhrzeit
Mo 09:00 (nur fUr Varianten mit Uhr). Diese
2003-01-27 Anzeige blinkt, solange Datum und
Uhrzeit nicht eingestellt sind.

4 Taste p

: Eingange 11 bis 19
. 123456780 | 4 =ngang
..0123456789 | *—— Eingange 110 bis 119

..01234 g
[ Eingange 120 bis 124

4 Taste p

Q: Ausgange Q1 bis Q9
0.. 123456780| 4

1..0123456 T Ausgange Q10 bis Q16

DN = O

4 Teste p

M: )
Merker M1 bis M9

0.. 123456789 | ="

1..0123456789 | *——— Marker M10 bis M19

2..01234 g
[~ Merker M20 bis M24

4 Taste p

ESC+Key
A 4 Cursortasten flr manuelles Ein-
4 p +—— greifen in das Schaltprogramm
v (ESC + gewiinschte Taste)
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Im RUN arbeitet LOGO! das Programm ab. Dazu liest LOGO! zunachst die Zustande der Eingange,
ermittelt mit dem von lhnen angegebenen Programm die Zustéande der Ausgange und schaltet die
Relais an den Ausgangen ein oder aus.

Den Zustand eines Eingangs oder Ausgangs stellt LOGO! so dar:

Ein-/Ausgang hat Zustand 0:

I: . :

1" invers

0.. [123456789 . 0.. 1234567
1..0123456789 Ein-/Ausgang hat Zustand 1..01@3456 P
2. 01234 0’: nicht invers

In diesem Beispiel sind nur 11, [15, Q8 und Q12 “high”.

Beispiel einer Zustandsanzeige im Display:

! ! !

L1 Wenn der Schalter S1 ge-

schlossen ist, dann liegt am
Eingang I1 Spannung an

12 und der Eingang |1 hat den

Zustand '1°.

LOGO! berechnet mit dem
.. 23456789 Schaltprogramm den Zu-

..0123456789 L .
01234 stand flr die Ausgange.

Betrachten wir
das anhand un-
seres Beispiels:

DN = Oy

0.. 123456789

1..0123456 Der Ausgang Q1 hat hier

den Zustand '1'.

Wenn Q1 den Zustand '1’
] hat, dann betatigt LOGO!
Q1 das Relais Q1 und der Ver-
™~ ~ braucher an Q1 wird mit

— N —
N 7 \ Spannung versorgt.

Sie kénnen nun die Werktorsteuerung am LOGO! testen.

Beachten Sie, dass die Grenztaster fiir TOR-GEOFFNET bzw. TOR-GESCHLOSSEN und die
Sicherheitsdruckleiste eine Offner-Funktion haben.

Mit den Hand-Tastern AUF bzw. ZU wird das Tor nur solange verfahren wie der jeweilige Taster
betétigt wird. Beim Verfahren des Tors blinkt erst fir 5 Sekunden die Signallampe bevor die
Torbewegung beginnt (d.H. die Hand-Taster missen solange gedrickt werden).

Mit den Zugschaltern wird das Tor im Automatik-Betrieb gedffnet bzw. geschlossen.
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6.1 Neues Projekt erstellen

Starten Sie den SIMATIC Manager und erstellen Sie ein neues Projekt.
Geben Sie als Projektnamen ,Werktorsteuerung® ein.
Bestatigen Sie mit OK.

i ] L L
Abschervond D \5IEMENS\STEP?\S?pro§
PROJECT-PROFL.. D:ASIEMENSVSTEF7AE namp—
ZOW_M_STEP.. D \S|EMENS\STEP7\EHBMF§::§:
ZOHT_02_STEP.. DASIEMENS\STEP?Examp
20t _03_STEP...

T I A Ausbildungsunterlage Seite 24 von 40

Modul D2
Ausgabestand: 01/2010

AS- Interface / Einbindung eines Logikmoduls LOGO!12/24RC



SIEMENS

Industry Automation and Drive Technologies - SCE

torsteuerul

Zielsystern

SIEMENSASTEP7\S 7proj\Werktors

Fiigi SIMATIC 300-Station an der Curscrposion ein,

Wahlen Sie links im Projektfenster die eingefligte SIMATIC 300(1) Station an (zuerst auf das + beim

Projektnamen Werktorsteuerung klicken) und 6ffnen Sie durch einen Doppelklick auf Hardware die
Hardware- Konfiguration.

wherktorgteuerung

Hardware

25 I
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6.2 Hardwarekonfiguration eingeben

Geben Sie die Hardwarekonfiguration nach Ihrer verwendeten Steuerung ein.
Beachten Sie dabei die Adressen fur die Ein- und die Ausgange und fur den Kommunikations-
Prozessor fur den AS-Interface.

Speichern und Ubersetzen Sie Ihre Hardwarekonfiguration.
Laden Sie die Hardware in Ihre CPU.
SchlieBen Sie das Fenster firr die Hardware-Konfiguration.

[ HW Konfig - SIMATIC 300(1)

Station Bearbeiten Einflugen Zislsystem - Ansicht  Extras Eenster  Hilfe Hardware Fatalog =]
O3B % & === bl =fE 8 e Protit [Standand =
Al SIMATIC 300(1) [Konfiguration) -- Werktorsteuerung g PROFIBUS-DR =
[ SIMATIC 300
=0 UR G-l G
1 ] PS5 307 24 | . G- CP
2 Ecpuam B OP 340 20ma TTY
En P e CP 340 R5232C
CP 30RS5232C
5 LD o CP 340 R5422/485
5 DOTEADC247/0.5% el
S CP 342-2 ; CP 342-2 AS-
3 (3 CP 3425 L
5 ¢ -0 CP 3435
- (-3 CPU-300
T £-{] FM-300
[#-{23 IM4-300
#1771 M7FRTEMSINN .‘d
5 I | GEET 342 28H 07040 )
Grundbaugruppe zum Snschiul vor &5-
0] UR
Steckplatz | |4 Baugnippe Bestellnurmimer MPl-Adiesze | E-Adiesse | A-Adresse
1 E Psa07 28 BES7 307-1BA00-0440
2 B CPU o4 BESY 3T4-1AE07-0ABD 2
2
4 DITE=DC24Y BESY 321-1BHO7T-04AD 0.1
i DOTEDC24v /0 5Ba, BESV 322-1BHOT 0440 4.5
E P 342-2 BEEY 342-28H01-0440 288,303  |288..303
7
A
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6.3 Ansteuern des Werktors liber das AS-Interface
i Das LOGO!24RCLB11 ist Uber den AS-Interface mit dem AS-I-Master verbunden.
Dem LOGO!- Modul muss zuerst Uber ein externes Programmiergerat eine AS-I- Slaveadresse
zugeordnet werden. Je nach verwendeter Slaveadresse wird im AS-I-Master fiir das LOGO!- Modul
ein Speicherbereich von 4 Bit fur Eingange und 4 Bit fur Ausgange zugeteilt.
In unseren Beispiel wird dem LOGO!- Modul die Adresse 9 zugewiesen.
3
+ .
4.+5. AmEEw
For example LU 1 0
Slave adress 2 %% %%%
E Q N
S R
® |-40J:|
D @ ED%EB 2.%6.+8.
/
9.2 7.
LOGO!-Modul mit dem PSG verbinden.
1. PSG einschalten (START)
2. Bestatigen (ENTER)
3. ‘Master’ auswahlen (F3)
4. ‘Einzeloperation’
auswahlen (F1)
5. ‘Neue Adresse’ auswahlen
(F1)
6. AS-I Adresse bestatigen
(ENTER)
7. Neue Adresse eingeben
(z.B.:9)
8. Eingabe bestétigen
(ENTER)
9. Zurlick zum Hauptmeni
(2x ESC)
10. PSG ausschalten (F4)
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=ie

In unseren Programmbeispiel sollen fiir das Offnen und SchlieRen des Werkstors Die Taster Tor1-
AUF bzw. Tor1-ZU mit den Eingangen E0.0 und EO.1 verwendet werden.

Die Leuchtmelder fiir Tor geschlossen, bzw. Tor gedtffnet sollen Uber die Ausgange A4.0 und A4.1
zur Anzeige gebracht werden.

Die Eingangssignale des AS-Interface sollen ab dem Eingangsbyte 10 im Prozessabbild geladen
werden. Diese stehen im Adressbereich des CP342-2 / CP 343-2, der aus der
Hardwarekonfiguration abgelesen werden kann (hier ab PEW288).

Die Ausgangssignale fir den AS-Interface werden ab den Ausgangsbyte 20 aus dem Prozessabbild
ausgelesen. Diese mussen wiederum in den Adressbereich des CP342-2 / CP 343-2, der aus der
Hardwarekonfiguration abgelesen werden kann (hier ab PAW288) geschrieben werden.

Die folgende Tabelle soll die Zusammenhange etwas naher erlautern.

Eingange IN/OUT IN/OUT Adresse | Ausgange
PAE 7 6 5 4 3 2 1 0 CP342-2 PAA
In4 In3 In2 In1 In4 In3 In2 In1 (PE/PA)

Out4 | Out3 | Out2 | Out1 | Out4 | Out3 | Out2 | Out1
10 belegt Slave01 288 20
11 Slave02 Slave03 289 21
12 Slave04 Slave05 290 22
13 Slave06 Slave07 291 23
14 Slave08 Slave09 292 24
15 Slave10 Slave11 293 25
16 Slave12 Slave13 294 26
17 Slave14 Slave15 295 27
18 Slave16 Slave17 296 28
19 Slave18 Slave19 297 29
20 Slave20 Slave21 298 30
21 Slave22 Slave23 299 31
22 Slave24 Slave25 300 32
23 Slave26 Slave27 301 33
24 Slave28 Slave29 302 34
25 Slave30 Slave31 303 35

Dem CM-Kommunikationsmodul fiir AS-Interface ist die Slaveadresse 9 zugeordnet worden.
Die vier AS-I- Ausgange des LOGO!-CM SlaveNr.9 sind im Prozessabbild der Eingange der
SIMATIC S7-300 CPU folgendermalfien zugeordnet:

Q5=E14.0,Q6 =E14.1,Q7 =E14.2Q8 =E14.3

Die vier AS-I- Eingénge des LOGO!-CM SlaveNr.9 sind im Prozessabbild der Ausgange der
SIMATIC S7-300 CPU folgendermalfien zugeordnet:

19=A24.0,110=A24.1, 111 =A24.2, 112 = A24.3

Hinweis:

Ein AS-I-Ausgang am Slave (LOGO) ist beim Master (S7-300 CPU) ein Eingang.
Ein AS-I-Ausgang am Master (S7-300 CPU) ist am Slave (LOGO) ein Eingang.

T I A Ausbildungsunterlage Seite 28 von 40 Modul D2
Ausgabestand: 01/2010 AS- Interface / Einbindung eines Logikmoduls LOGO!12/24RC



SI E M E N s Industry Automation and Drive Technologies - SCE

6.4 Steuerungsprogramm zum Ansteuern des Werktores

Erweitern Sie den Verzeichnisbaum der SIMATIC 300 Station bis zum Ordner Bausteine.
Doppelklicken Sie auf OBA1.

=3 Werktorsteuerung - D:ASIEMEMNSAS TEP7AS Fprof\Werktors

. = Werktorsteuemng i Spsterndaten OR1
= SIMATIC 30001)
=8 crU 314

Ubernehmen Sie die Eigenschaften mit OK.

Eigenschaften - Organisationshaustein ) x|

Aligemein - Teil 1 | Allgemein - Teil 2| Aufiufe | Attibute |

M arne: OB

Symbolizcher Marne: l

Symbolkormmentar: I

Erstellzprache: AL i

Projektpfad: I

Speicherart des Projskts: IC:\D okumente und Einstellungen'all UsershDokumentet/ERETOR

Code Schrittztelle
Erstellt am: 20.03.2003 10:17:15
Zuletzt geandert am: 07022001 15:03:43 15021936 16:51:12
Kommentar: "Main Program Sweep [Cycle]” ;I

ha|
Abbrechen | Hite |
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6.5 Organisationsbaustein OB1 eingeben

0El : Werktorsteuerung

Hetzwerk 1): Einlesen der 43i-Daten in das Progessabbild der Eingange
L FEDL Z&8 AiInformationen der Slawes 1 bis 7 laden
T ED 10 A/im Prozessabbild der Eingange ablegen
L PED 2892 SiInformationen der 3lawes § bis 15 laden
T ED 14 f#im Prozessabbild der Eingange ablegen

Hetzwerk 2 : Von der Warte aus Tor dffnen

A/Eingangssignal won Tor auf (Warte)
Aizum CH-Modul 3lawe 9 auf IS [Tor auf)

1
e
]
oo
oo

Hetzwerk 3 : Von der Warte aus Tor schlieben

u E 0.1 SiEingangssignal won Tor zu (Warte)
= o 2d.1 Aifzum CH-Modul Slawe 9 auf I10 (Tor =zu)

Hetzwerk 4 : Anreigen £ir Tor offen und Tor geschloszen

i} E 14.0 A/05 wvom CHM-Modul Slawve 9

= Iy 4.0 Aibhusgang Lampe f£ir Tor offen

i) E 14.1 AA06 vom CH-Modul Zlawve 9

= o 4,1 SAibusgang Lampe fir Tor geschlossen

Hetzwerk 5 : Musleszen der ASi-Daten womn Prozessabbild der Ausgange

L 4D 20 A/Prozesszabbild der Ausgange einlesen
T PAD Z88 SiInformationen der Slawes 1 und 7 senden
L 4D 24 A /Prozessabbild der Ausgénge einlesen
T PAD Z292 SiInformationen der Zlawves § und 15 genden

Nach der Eingabe den OB1 abspeichern und in die CPU laden.

Schalten Sie die CPU auf RUN und testen Sie Ihr Programm.
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7. LOGO! SOFTWARE

Als Programmierpaket fir den PC ist das Programm LOGO!Soft Comfort erhaltlich. Sie erhalten mit

=e

der Software u.a. folgende Leistungen:

- grafische Offline- Erstellung lhres Schaltprogramms als Ladder Diagram (Kontaktplan /
Stromlaufplan) oder als Function Block Diagram (Funktionsplan)
- Simulation lhres Schaltprogramms am Rechner
- Generieren und Drucken eines Ubersichtsplans des Schaltprogramms
- Datensicherung des Schaltprogramms auf der Festplatte oder einem anderen Medium
- Vergleichen von Schaltprogrammen
- komfortable Parametrierung der Blocke
- Ubertragen des Schaltprogramms
B von LOGO! zum PC
B vom PC zur LOGO!
- Ablesen des Betriebsstundenzéhlers
- Uhrzeit stellen
- Sommer-/Winterzeitumstellung
- Online-Test: Anzeige von Zustanden und Aktualwerten von LOGO! im RUN-Mode:
B Zustande aller Digitaleingange, -ausgange, Merker, Schieberegisterbits und
Cursortasten
B Werte aller Analogeingange, -ausgange und Merker
B Ergebnisse aller Blocke
B Aktualwerte (inklusive Zeiten) ausgewahlter Blocke

- Stoppen der Abarbeitung des Schaltprogramms vom PC aus (STOP).

71 LOGO!Soft Comfort

Mit LOGO!Soft Comfort bietet sich Ihnen also eine Alternative zur herkémmlichen Planung an:

=i e

- Sie entwickeln Ihr Schaltprogramm zunachst am Schreibtisch.

- Sie simulieren das Schaltprogramm im Rechner und Uberprifen die Funktionsfahigkeit, noch
bevor das Schaltprogramm tatsachlich zum Einsatz kommt.

- Sie kdnnen das Schaltprogramm kommentieren und ausdrucken.

- Sie speichern lhre Schaltprogramme in Ihrem PC-Dateisystem.

- Damit ist ein Schaltprogramm bei spateren Veranderungen direkt wieder verfiigbar.

- Sie Ubertragen mit wenigen Tastendriicken das Schaltprogramm zur LOGO!.
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7.2

=ie

LOGO! mit einem PC koppeln

PC-Kabel anschlieBen

Um LOGO! mit einem PC koppeln zu kénnen, bendtigen Sie das LOGO!- PC-Kabel.

Entfernen Sie die Abdeckkappe bzw. das Programm-Modul (Card) an Ihrer LOGO! und schliel3en
Sie das Kabel dort an. Die andere Seite des Kabels wird mit der seriellen Schnittstelle lhres PC
verbunden.

LOGO! in die Betriebsart PC < LOGO schalten

Schalten Sie LOGO! mit/ohne Display vom PC aus in STOP oder wahlen Sie am Gerat mit Display
ESC / >Stop und bestatigen Sie mit 'Yes’.

Wahrend LOGO! im STOP und mit dem PC verbunden ist, werden folgende PC-Befehle verstanden:
- LOGO! in den RUN-Mode schalten

- Schaltprogramm lesen/schreiben

- Uhrzeit, Sommer-/Winterzeit lesen/schreiben.

Wenn Sie den Upload/Download im STOP starten, erscheint automatisch folgende Anzeige:

PC < m4 Ed = LOGO!

Hinweis

Falls das mit LOGO!Soft Comfort erstellte Schaltprogramm ein Passwort hat, werden mit der
Datenubertragung das Schaltprogramm und das Passwort zur LOGO! Ubertragen. Nach dem Ende
der Datenlbertragung wird die Passwortabfrage eingeschaltet.

Das Upload eines mit LOGO! erstellten und mit Passwort geschitzten Schaltprogramms zum PC ist

nur nach Eingabe des passenden Passworts in LOGO!Soft Comfort mdglich.

i Betriebsart PC. & LOGO beenden
Nach erfolgter Dateniibertragung wird die Verbindung zum PC automatisch beendet.
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7.3 Schaltprogrammerstellung

Um die grundsatzliche Bedienung von LOGO!Soft Comfort kennen zu lernen, werden Sie zunachst
ein Schaltprogramm aus der LOGO! in den PC laden. Danach erstellen Sie zusatzliche Funktionen
und simulieren ihr Programm anschliefsend im PC. Anhand unserer Beispielaufgabe sollen die
Bedienschritte mit LOGO!Soft Comfort beschrieben werden.

=i e

Programm aus der LOGO! in den PC laden.

Nachdem Sie die Kabelverbindung hergestellt und die Einstellungen der Schnittstelle durchgefiihrt
haben kénnen Sie das Programm aus der LOGO! in den PC laden.

Klicken Sie auf die Schaltflache ﬁ fur LOGO! -> PC oder Ubertragen Sie das Programm Uber
das Menu Extras

. LOGOISoft-Comfort
Datei | Extras Hilfe

Ubertragen » i LOGO! - PC Skrg+L

Cptionen. .. hr stellen. ..
LOGD! - PC

Datendbertragung [Eut...

AENNREENNRRENNRRRNNNRENNNRRREREREEENE
89%

Nach dem Laden des Programms wird die Bedienoberflache und der der Schaltplan angezeigt
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Bedienoberflache

Sie sehen nun die komplette Bedienoberflache von LOGO!Soft Comfort. Der grofite Teil des
Bildschirms wird dabei von der Oberflache fiir die Schaltplanerstellung eingenommen.

Auf dieser Programmieroberflache werden die Symbole und Verknipfungen des Schaltprogramms

angeordnet.

it LOGOISoft-Comfort

Datei Bearbeiten Format ansicht Extras Fenster Hife

=10l x]

O-F-# WS RE X0 o 3M MK Q[ R

_ 1 Konstanten

=4 Digital

| Eingang

L€ Cursortaste

-8 Schieheregisterbit

o Zustand O (low)

W Zustand 1 (high)

-~ 8 Busgang

T Otfene Kletime
M Merker

[=-/_4 Analog

M Analogeingang

R Analngausgang

M Analnger Merker

14 Grundfunktionen

% anD

AL YEREE & |l

' AND (Flanke)
- % NAND
- NAND (Flanke)
-1 R
P NoR
! KOR
LNoT
1 Sonderfunktionen
(=4 Timer
- II Binschatverzégerung
o musschatverzogerung
4} Ein-tausschaltverrigerung
+IF speichernde Einschaltverzégerung
i Wischrelaisimpulsausgake
- 3% Wischrelais, flankengetriggert
- Impuisgeher
o f Zufallsgenerator

1% Treppenlichtschatter

b3 Kemfortschalter

- © wochenschattuhr

- dahresschattuhr

=14 Zahler

B V- Rilckwrtszahler

+1f Betriebsstundenzahler

i Schwelwertschater
=4 Analog

o4 pnalogkomparator

7l Bnaloger Schwellwertschatter
¥ Bnalogverstarker

& Analogwertiberwachung

=1 Sonstige
" Selsthatterelais
o

" Werkzeuge

i Infofenster

*F* 21.04.04 15:04
*F* LOGO! - PC
0BA4. Standard

Analoger Differenz-Schwellwertschater

bertragung LOGO! --> PC erfolgreich

"oa Schaltant |

B =100
=l

[Ukertragung LOGO! = PC erfolgreich

=t e

0BA4 Standard 100%. l—

Um auch bei umfangreicheren Schaltprogrammen den Uberblick nicht zu verlieren, sind unten und
rechts von der Programmieroberflache Rollleisten angeordnet, mit denen das Schaltprogramm in der
Horizontalen und in der Vertikalen verschoben werden kann.
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Blocke auswahlen

Der erste Schritt zur Schaltplanerstellung besteht in der Auswahl der benétigten Blécke fir die zu
realisierende Schaltung.

Zunachst werden die Blocke fiir die Ausgange Q2, Q3, Q5 und Q6 eingefiigt.

Danach werden alle Blécke vom Ausgang zum Eingang nach der Reihe eingefligt.

Auf diese Weise werden die Blocknummern wie beim Programmieren mit der LOGO! angeordnet.

Zuerst mit der Maus auf das Symbol in der Auswahlleiste klicken und danach den Block im

Schaltplan platzieren.
Doppelklicken auf einen Block im Schaltplan so kdnnen die Eigenschaften bzw. die Parameter

eingestellt werden.

i LoGoiSeft-Comfort B =lolx|

Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Extras  Fenster Hilfe
O-F-~- BE|L @R X0 o|F 3N BEQ Q%
;I n_ln':nSchaslltplamI

E| _4 Analog

Lo W pnalngeingang

Fo 8 A nglogausgang
] Araloger Merker
_i Grundfunktionen

..... L anD

----- ¥ AND (Flanke)

..... S AND

J Sonderfunk‘llonen
-4 Timer

T Einschaltverzdgerung —
----- bl Ausschattverzdgerung -
----- f Ein-isusschattverzdoger
- 1F gpeichernde Enschalty 15
----- L Wischrelsismpulsausy I
----- 1 wischrelais, flankenget Boos BDDB

----- w |mpulsgeber T Boiz BO141
----- R Zutallzgenerstar T l _ off
o Treppenlichtschater B BO15 BO14 1?
- Komfortschater L -1 EID18
----- & yiiachenschattubr 12 ﬂ‘ BO13
) of‘f

@ﬁ:k #mmnx?ll'-

BD'1Q 05

----- % Jahresschatubr L

"4 Zihler BO16

= — 0000
----- i Vor-Rickwértszahler 10 il :
----- i Betriehzstundenzéhler I

----- i Schwvellwertschatter
L‘l J nnalog

'= ----- 1 Analogkorpsrstor -
» 4] | _’l

DB Standard)| ooz |
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=e

Blocke verbinden

Um die Schaltung komplett zu machen, missen die einzelnen Blécke noch untereinander verbunden
werden.

Dazu wahlen Sie in der Symbolleiste Werkzeug das Symbol = fur die Blockverbindung aus.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uiber den Anschluss eines Blocks und driicken Sie die linke
Maustaste. Bei gedriickter Taste bewegen Sie den Mauszeiger nun an einen Anschluss, den Sie mit
dem ersten Anschluss verbinden wollen, und lassen die Maustaste wieder los. LOGO!Soft Comfort
verbindet dann die beiden Anschliisse miteinander.

I _% B4 BO4 B4
e

Eine weitere Moglichkeit, Blocke zu verbinden, bietet Ihnnen LOGO!Soft Comfort, wenn Sie mit der
rechten Maustaste auf den Eingang oder Ausgang (neue Funktion in LOGO!Soft Comfort V4.0)
eines Blocks klicken. Wenn Sie im Kontextmeni den Menlibefehl Mit Block verbinden... anklicken,
wird eine Auswahlliste aufgerufen, in der alle Blécke aufgelistet sind, zu denen eine Verbindung
hergestellt werden kann. Klicken Sie auf den Block, zu dem Sie eine Verbindung herstellen mdchten
und LOGO!Soft Comfort zeichnet die Verbindung ein. Diese Art des Verbindens eignet sich
besonders, wenn Sie Verbindungen zwischen auf der Programmieroberflache weit
auseinanderliegenden Bldcken herstellen mdchten.

ﬁ Block auswahlen Ed

Blockname

Werlilghare Blicke

_ 1 Blicke
=% Connectoren

b I Eingany
- 12 Eingang

Qo AUSgany

Ok Abbrechen Hilfe
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Darstellung bearbeiten und optimieren

Mit dem Einfligen der Blécke und deren Verbinden ist das Schaltprogramm fertig. Um eine einfach
zu Uberschauende Ansicht der erstellten Schaltung zu erhalten, ist noch ein wenig Nacharbeit

notwendig.
Platzierte Objekte wie Blocke und Linien kénnen dazu entsprechend verschoben werden.

i LoGoSoft-Comfort =10
Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Extras  Fenster Hilfe
|D-E-dES | @B X[0oo|f 3MEEQ Q%W
= * Offene Klemme ;I nl_.:nSc:haltplaml
M Merker
I% E---__\Jnnalog
s WA pglageingang
le : 8 Analogausgang
WM A paloger Merker 5
4 _A Grundfunktionen
A
&
n_l:" _ Sonderfunktionen
& |5 _4 Timer
e Einschaltverzdgerung
----- k Auzschaltverzigerung
----- A Ein-fausschattverzooger
o i speichernde Einschalty
----- i Wischrelsisimpulsausg
----- i wizchrelsiz, flankenget

----- w Impulzgeber

----- f Zutallzgenerator

-l Treppenlichtschater
i1l

Komfortschalter
----- 2 wiochenschattuhr
----- % Jahresschatutr
=4 Zahler
- T i wor-Rickwartszahler -
| i Betrishsstundenzahler 7 2 5 5
E ----- i Schwellwertschater 1
= E-_4 Analog . n
= o e 8 analogkomparstor -
= K » K| | |
[gsiextion {22 nBa4 standsr frooss |
Bearbeiten markierter Verbindungslinien

4 . I . . . . . . . . . .

1 Eine besondere Mdéglichkeit bietet sich bei der Bearbeitung von Verbindungslinien. Markierte
Verbindungslinien weisen runde und eckige blaue Markierungen auf. Mit den runden Markierungen
kdnnen die Verbindungslinien rechtwinklig zu ihrer Verlaufsform verschoben werden. Mit den
eckigen Markierungen kénnen Anfang und Ende einer Verbindungslinie neu zugewiesen werden. An
den runden Markierungen werden die Linien verschoben.

Wenn Sie das Werkzeug - Schere/Verbinder aktiviert haben, klicken Sie auf eine Verbindung. Die
angewahlte Verbindung wird grafisch aufgebrochen, die Verbindung zwischen den Blécken ist aber
immer noch aktiv.
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Fertigen Schaltplan speichern

Nachdem unsere Schalung eingegeben und optimiert wurde kann sie nun gespeichert werden.

Klicken Sie auf das Diskettensymbol um speichern.

il LoGoSoft-Comfort ' =10l x]

Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe
O-@-; S| BB X|[o o[ IMBEE Q Q| N
;I nl_a:ﬂSchartplam .|SCI

;I ¥ Offena Klemme
M Merker
W by g B s BO07 /2
Lo W pnalngeingang I E BED;Q”
1_¢ 8 4 nalogsusyEng BOO4 BOOz BoOz2 E|018}.39001 o1
e M Apalager Merker —
_1 Grundfunktionen

KOR

..... N NOT

_‘J Sonderfunktionen

=4 Timer

o Einzschaltverzdgerung
----- H Ausschattverzigerung
----- f Ein-isusschattverzger
- IF speichernde Einschalty
----- © vischrelsisdnpulsausy
----- i wizchrelsis, flankenget
----- w [mpulsgeber

----- R Zutallzgenerstar

- fg Treppenlichtschater

- H Komfortschatter

----- = wiachenschattuhr

----- % Jahresschatuhr

_4 Zihler

o i Wor-Rilckwértszahler
. I Betrishsstundenzahler
E i i Schwellwertschater
= [=-_4 Analog
=

4 Analogkorparator - |
’. L

Selektion

by YEE

2

DB Standare| frooee |
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Simulation der Schaltung

Mit der Programmsimulation kann ein Schaltprogramm getestet und hinsichtlich seiner
Parametrierung verandert werden. So kénnen Sie sichergehen, dass Sie ein funktionierendes und
optimiertes Schaltprogramm in Ihre LOGO! Uibertragen.

Um die Simulation zu starten, klicken Sie mit der Maus auf das Symbol Dl_"'uﬂ Simulation in der
Symbolleiste Werkzeug. Dadurch schalten Sie in den Simulationsmodus um.

' LoGO1Soft-Comfort i ]
Datei  Bearbeiten  Format  Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe

XloollF M EEQQL]%h

n_ln':n Schaltplan lsc I

=,

DB

* Orffene Klemme ;I
M Merker

5 BOOT2
M Analogeingang I ; BED>19”
; L BOOG BOOZ BOOZ _|B:D>18'GBDD'1 o1
) | Analoger Merker " =
_ 4 Grundfunktionen —
----- * AND I I = aff
L 05=+  00:00s=
x 8
A I
7 . 13
Iﬁ S Y NOT B3
_ Sonderfunktionen
& |5 _4 Timer

-1 Einschaltverzdgerung
----- = Auszchatverzigerung
----- f Eir-fausschattver zdger
- 1F speichernde Enzchalty
----- i WizchrelizMnpulzausg
----- i wischrelais, flankenoet
----- w rpulsgeher

----- i Zufallzgenerator

o Treppenlichtschalter
- Komfortschatter

----- E winchenzchattubr

----- % Jahreszchatuhr
B4 Zahler

----- e waor-RickwErtszéhler
----- i Beftishzstundenzihlar
----- i Schwellwertschalter
[=-_4 Analog

----- “1 Anslogkomparstar

- Analoger Schwvellwerts _<|

¥ Anslogverstarker
Analogweertibersachu__|

a1 Analoger Differenz-Sck « & m

B J Sonstige i 2@l || F|E |10 o Q2 Q3 Q5 0f

- Sebsthaterelsis =
. . B Ctecnctagysoinic _'l_l J o, =m0 2] e ][50 ©
Sirnulstion DBA4.Standard| I1DD% I

L)
=)
=
L)
B
g
=

Getestetes Programm in die LOGO! libertragen

Nachdem Sie ihr Programm mit LOGO!Soft Comfort Simulation getestet haben, kdnnen Sie es mit

der Schaltflache & vom PC -> LOGO! ubertragen
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7.5 Online Test

Mit der Schaltflache fiir den Online Test e kann das Schaltprogramm in Verbindung mit der

LOGO! online getestet werden. Die Zustéande der Ein und Ausgange und der logischen
Verbindungen werden angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache IE' Beobachtung starten.

¥ LoGO1Soft-Comfort _ 101 x|
Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe

|Dr@-dESym@X|co|FfIAMEBEQQDEW

;I JKDnstanten = l‘_ln':nSchalt;:ulan1 lsc I
E-_4 Digital
Q - ' Eingany
..... ¢ cursortaste p BOOT /2
= 5 Schieberegisterhit T C BO19/M
----- s Zustand 0 (low) o BO4Ss
..... s Zustand 1 (high) S BOOG BOOZ Bo0z [ BOOA Q1
..... 9 Ausgang L n
----- * Offene Klemme I
[l Merker L BOOS
- =-_1 Analog =5
Al M A nalogeingsng I
----- A4 ralogausgang 1]
e WA maloger Merker
) _1 Grundfunktionen =
@ I
L | BOOG
1a_ 1
I 15
- e poaon Bo0T
|_1 Sonderfunktionen ' { BTEA
=4 Timer — BO1G
-0 Eingchattverzégerung . l_D
----- i Ausschattverzdgerung z

N N BO1S
----- R Eir-fausschatverzdoget

17 speichernde Enzchalty 12 2l
----- Z WischrelzisAnpulsausy I 7

IG

£

----- owizchrelals, flankenget
----- u |rplsgeker

----- 1 zufalzgenerstor 0 I
----- 5 Treppeniichtzchater I

----- H Komfortzchalter L

----- B Wachenzschattuhe

----- & Jahrezschatuhr
=4 Zahler P »
<l War-Rickwartszéhler
----- i Befrishzstundenzihlar
SRR = - .

----- 7 sehwellwertschatter o
r;—" EEEIEY] _.l_l I1 12 J 13 (14 15 LIE e Q1 Q2 Q3 Q5 Q6

OIine-Test DBA4.Standard| |1 00% I_

Werkzeuge
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