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1. VORWORT

Das Modul B5 ist inhaltlich der Lehreinheit ,Weiterfiihrende Funktionen der STEP 7-
Programmierung’ zugeordnet.

Grundlagen der
STEP 7- Programmierung
2-3Tage Module A

¢

Weiterfiihrende Funktionen der

STEP 7- Programmierung

2- 3 Tage Module B
Prozess-
visualisierung

Industrielle
2- 3 Tage Module F

Anlagensimulation
mit SIMIT SCE
1-2 Tage Module G

Programmier-
sprachen
2- 3 Tage Module C

Feldbussysteme
2- 3 Tage Module D

— T

Frequenzumrichter
an SIMATIC S7
2-3 Tage Module H

IT- Kommunikation
mit SIMATIC S7
2- 3 Tage Module E

Lernziel:

Der Leser soll in den folgenden Schritten lernen wie ein Funktionsbaustein mit internen Variablen fir
die strukturierte Programmierung erstellt wird.

e  Funktionsbaustein erstellen
e Interne Variablen definieren
e  Programmieren mit internen Variablen im Funktionsbaustein
e  Aufruf und Parametrisierung des Funktionsbausteins im OB1

Voraussetzungen:
Fur die erfolgreiche Bearbeitung dieses Moduls wird folgendes Wissen vorausgesetzt:

e Kenntnisse in der Handhabung von Windows

e  Grundlagen der SPS- Programmierung mit STEP 7 (z.B. Modul A3 - ,Startup’
SPS- Programmierung mit STEP 7)

e  Grundlagen zur strukturierten Programmierung (z.B. Anhang | - Grundlagen zur SPS —
Programmierung mit SIMATIC S7-300)

Modul B5
Strukturierte Programmierung mit Funktionsbausteinen
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Benoétigte Hardware und Software

w

PC, Betriebssystem Windows XP Professional mit SP2 oder SP3 / Vista 32 Bit Ultimate und
Business / Server 2003 SP2 mit 600MHz ( nur XP) / 1 GHz und 512MB ( nur XP) / 1 GB RAM,
freier Plattenspeicher ca. 650 - 900 MB, MS-Internet-Explorer 6.0 und Netzwerkkarte
Software STEP7 V 5.4

MPI- Schnittstelle fir den PC (z.B. PC Adapter USB)

SPS SIMATIC S7-300 mit mindestens einer digitalen Ein- und Ausgabebaugruppe. Die
Eingange missen auf ein Schaltfeld herausgefiihrt sein.

Beispielkonfiguration:

- Netzteil: PS 307 2A

- CPU: CPU 314

- Digitale Eingange: DI 16x DC24V

- Digitale Ausgange: DO 16x DC24V /0,5 A

e

2 STEP7

4 SIMATIC S7-300
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HINWEISE ZUR STRUKTURIERTEN PROGRAMMIERUNG MIT FCS UND FBS

Der Programmablauf wird in STEP 7 in sogenannten Bausteinen geschrieben. StandardmaRig ist
bereits der Organisationsbaustein OB1 vorhanden.

Dieser stellt die Schnittstelle zum Betriebssystem der CPU dar und wird automatisch von diesem
aufgerufen und zyklisch bearbeitet.

Bei umfangreichen Steuerungsaufgaben unterteilt man das Programm in kleine, (iberschaubare und
nach Funktionen geordnete Programmbausteine.

Diese Bausteine werden dann vom Organisationsbaustein aus liber Bausteinaufrufbefehle

(Call xx / UC xx / CC xx) aufgerufen. Ist Bausteinende erkannt worden, wird das Programm in dem
aufrufenden Baustein hinter dem Aufruf weiterbearbeitet.

STEP 7 bietet fiir diese strukturierte Programmierung folgende Anwenderbausteine an:

¢ FB (Funktionsbaustein):
der FB verflgt Gber einen zugeordneten Speicherbereich. Wenn ein FB aufgerufen wird kann ihm
ein Datenbaustein (DB) zugeordnet werden. Auf die Daten in diesem lokalen Instanz- DB kann
Uber die Aufrufe des FBs zugegriffen werden. Ein FB kann verschiedenen DBs zugeordnet
werden. Weitere FBs und FCs kénnen Uber Bausteinaufrufbefehle in einem Funktionsbaustein
aufgerufen werden.

o FC (Funktion):
eine FC besitzt keinen zugeordneten Speicherbereich. Die lokalen Daten einer Funktion sind nach
der Bearbeitung der Funktion verloren. Weitere FBs und FCs kdnnen Uber Bausteinaufrufbefehle
in einer Funktion aufgerufen werden.

T I A Ausbildungsunterlage Seite 6 von 21 Modul B5
Ausgabestand: 01/2010 Strukturierte Programmierung mit Funktionsbausteinen



SI E M E N S Industry Automation and Drive Technologies - SCE

i Die Struktur eines solchen Programms kénnte folgendermal3en aussehen:
_l OB 1 FB 1 DB 10
Call FB1, DB10 | < » Instanz-DB

Lokale Daten
nur FB1

BE
FC 2
CALL FC2 >
OB = Organisationsbaustein
FB = Funktionsbaustein
FC = Funktion
BE DB = Datenbaustein

noch die Méglichkeit diese FCs und FBs in Form von Standardbausteinen unter
Verwendung von internen Variablen zu Programmieren. Dann kénnen diese beliebig oft
aufgerufen werden, wobei den FBs jedes Mal noch ein anderer lokaler Instanz- DB
zugewiesen werden muss.

i E Hinweis: Um solche Anwenderbausteine, die einmal erstellt wurden, mehrmals zu nutzen gibt es
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3. FUNKTIONSBAUSTEIN MIT VARIABLENDEKLARATION ERSTELLEN

Wenn mit STEP 7 Bausteine erstellt werden sollen die quasi als ,Black-Box“ in beliebigen
Programmen funktionieren, so missen diese unter Verwendung von Variablen programmiert
werden. Dabei gilt die Regel, dass in diesen Bausteinen keine absolut adressierten Ein-/Ausgange,
Merker, Zeiten, Zahler etc. verwendet werden dirfen. Hier kommen lediglich Variablen und
Konstanten zum Einsatz.

=ie

zum einen eine betriebsartenabhangige Bandansteuerung und zusatzlich noch einen Zykluszahler

@ In dem folgenden Beispiel soll ein Funktionsbaustein mit Variablendeklaration erstellt werden der
enthalt.

Dabei soll mit dem Taster 'SQ' die Betriebsart ,Manuell’ und mit dem Taster 'S1' die Betriebsart
JAutomatik’ angewahlt werden kdnnen.

In der Betriebsart ,Manuell’ wird der Motor solange eingeschaltet solange der Taster ,S2’ betétigt ist
wobei der Taster ,S3’ nicht betétigt sein darf.

In der Betriebsart ,Automatik’ soll mit dem Taster 'S2' der Bandmotor eingeschaltet und mit dem
Taster 'S3' der Bandmotor ausgeschaltet werden kénnen.

In einem Merkerdoppelwort sollen die durchlaufenen Programmzyklen gezahlt werden.
Das Beispiel bezieht sich auf die unten dargestellten Adressen:

Eingange:

- Taster Betriebsart Manuell SO = E 0.0

- Taster Betriebsart Automatik S1 =E 0.1
- Ein-Taster S2=E 0.2

- Aus-Taster S3=E 0.3

Ausgange:
- Bandmotor = A 4.0

Merker:
- Zykluszahler = MD20
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Zum Erstellen dieses Programmbeispiels missen die folgenden Schritte durchgefiihrt werden (Dabei
wird auf die Erstellung einer Hardwarekonfiguration verzichtet.):

1. ,SIMATIC Manager’ durch einen Doppelklick aufrufen (— SIMATIC Manager)

SIMATIC Manager

2. Neues Projekt anlegen ( — Datei — Neu)

K/ SIMATIC Manager

Ansicht  Zielsystem Extras  Fenster  Hilfe
Meu... Ctrl+[
Assistent Neues Projekt'...

Oifnen... Cirl+0
“ersian 1- Projekt offnen...

57 Memaory Card »

Ldschen...
Beorganisieren...
“Yerwalten...

Archivieran...
Dearchivieren...

Eeite eltitehiEm...
EehitfttelHen
Drucker einrichten...

1 IFKtAPIct (Projekt) — EASdat_ditS7KURZDTSIFMbAF Ot

2 Double_Feeder (Projekf) — E:\S57dat_ghtDouble

AWinsk (Projekt) — CASIEMERNS,STER?S7FRO Y Winsk

4 Anditest (Projekt) — CASIEMENS\STER?AWSYPROJAnditest

Beenden Alt+F4

Erstellt ein neues Projekt oder eine neue Billiathek.
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3. Neues Projekt erstellen, Pfad wahlen und Projektname ,Testprojekt_FB’ vergeben
(— Testprojekt_FB)

Neu E
Arwenderprojekte | Bihlinthekenl
Hame | Ablagepfad -
440030MEL CASIEMENSYSTER?4S 7prof440030ME
AMKA_Beaml CHSIEMENSNSTERPPS PprofsMks_BEA |
AS|_CP3d2_2 CASIEMENSYSTEPTAS Fprofvisi_cp3d
Bochurm CASIEMENS\STERTS 7profBOCHUM
et200s CASIEMENS\STEPT,S 7profet200s
et200stest CASIEMEMNSASSTER TS Fprofuet200ste
et200test2 CASIEMENSYSTERTAS Fprofet200tes
Ethernet_test CASIEMEMSASSTERTS FpofEthernet =
1| | 3
Manme: Tvp:
ITestprniekt_FB| I Frajekt - I
Ahblageart [Pfad) :
IE:'\SIEMENS\STEF‘?'\S?prDi Curchzuchen. .. |
Abbrechen | Hile |

4. Neues ,S7-Programm’ einfligen ( — Einfiigen — Programm — S7-Programm).

K SIMATIC Manager - Testprojekt_FB [_ (O] x|

Datei  Bearbeiten | Einfiigen Zielsystem  Ansicht  Exras  Eenster

Hite Stafion v |
= s | A2

_H;:, Testprojekt_FH Programm 1 S?-Programm
2 M7-Programm
S Entare F
: o Bragrarmri

e = F

=St are F

Sumicliatelle

Erajekidoburmentatian

Exterme Euelle..
Fiigt S7-FProgramm an der Cursorposition ein. i
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5. Ordner ,Bausteine’ markieren (— Bausteine).

K SIMATIC Manager - Testprojekt_FB [_ (O] x|

Datei Bearbeiten Einfigen Zielsystem Ansicht  Exiras  Eenster
Hilfe

=& Testprojeki_FB o+ OB1
=-E S7-Programm(l)
&-{&] Quellen

Dricken Sie F1. um Hilfe zu erhalen. i

6. ,Funktionsbaustein’ einfligen ( — Einfligen — S7-Baustein — Funktionsbaustein).

K SIMATIC Manager - Testprojekt_FB [_[O] x|

Datei Bearbeiten | Einfligen Zielsystem  Ansicht Exras  Fenster

Hilfe EfatiEm F
Dlﬁ'lg?lﬁl il Slknets F EI

K
£ Testprojekt_FEENSREIE siEMENSY .. [l E3
=-8P Testprajekt_F| S s attwEre 3

E.@ S7-FPro grar S ?—EELLI stein

2 Funktion

(@) Quellen

2 ,

Wy-Suafiware 3 Datenbaustein
Symbieltabele 4 Organisationshaustein

& Datentyp

Erajekidoburmentatian e e e

ExtermeEuele..

Fiigt Funktionshaustein an der Cursorposition ein. i

T I A Ausbildungsunterlage Seite 11 von 21 Modul B5
Ausgabestand: 01/2010 Strukturierte Programmierung mit Funktionsbausteinen



SI E M E N S Industry Automation and Drive Technologies - SCE

7. Name des FBs mit ,FB1’ eingeben und Eigenschaften mit ,OK’ Gbernehmen. ( —» FB1 — OK).

Eigenszchaften - Funktionshaustein E3

Aligemein - Teil 1 | Allgemein - Teil 2| Autrute | Atiibute |

Mame: FE1 ¥ Multiirstanzfahig

Symbolizcher Name: I

Sumbolkommentar; I

Erstellzprache: AL l

Projektpfad: I

Speicherort des Projekts: IEI: WSIEMEMSASTEFYAS PprajhT estprof

Code Schrittstells
Erstellt am: 2h.03.2001 221508
Zuletzt geandert am: 25.03.2000 221308 25.03.2000 221308
K.ommentar; ;I

I]
fbbrechen | Hife |

8.  Funktionsbaustein ,FB1’ mit Doppellklick 6ffnen. (— FB1)

K SIMATIC Manager - Testprojekt_FB [_ o] x]
Datei Bearbeiten Einfugen Zielsystern  Ansicht Extras  Fenster
Hilte

Dlc|82] 7| |50 bl =af*

E% Testprojekt FB
=-E0 S7-Programm(l) i OB
=-{E] Quellen

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. |_| |_| i

T I A Ausbildungsunterlage Seite 12 von 21 Modul B5
Ausgabestand: 01/2010 Strukturierte Programmierung mit Funktionsbausteinen



SI E M E N S Industry Automation and Drive Technologies - SCE

=i

9. Mit ‘KOP, AWL, FUP- S7 Bausteine programmieren’ haben Sie jetzt einen Editor, der Ihnen
die Mdglichkeit gibt Ihren Funktionsbaustein zu editieren.
Dazu mussen in der Variablendeklarationstabelle, die oben im FB1 angezeigt wird, Variablen
definiert und deren Namen festgelegt werden.

Gt

Diese Variablen gibt es vom Typ ‘in’, 'out’, ’in_out’, ’stat’ und 'temp’.

Eingangsparameter (IN) nur in FBs, FCs, SFBs und SFCs
Mit Hilfe der Eingangsparameter werden Daten zur Verarbeitung an den Baustein Gbergeben.

Ausgangsparameter (OUT) nur in FBs, FCs, SFBs und SFCs
Mit dem Ausgangsparameter werden Ergebnisse an den aufrufenden Baustein Gbergeben.

Durchgangsparameter (IN_OUT) nur in FBs, FCs, SFBs und SFCs

Mit Durchgangsparametern werden Daten an den aufgerufenen Baustein Ubergeben, dort
verarbeitet, und die Ergebnisse vom aufgerufenen Baustein wieder in der gleichen Variablen
abgelegt.

Statische Daten (STAT) nur in FBs und SFBs

Statische Daten sind Lokaldaten eines Funktionsbausteins, die im Instanz-Datenbaustein
gespeichert werden und deshalb bis zur nachsten Bearbeitung des Funktionsbausteins erhalten
bleiben.

Temporare Daten (TEMP) in allen Bausteinen
Temporare Daten sind Lokaldaten eines Bausteins, die wahrend der Bearbeitung eines Bausteins im
Lokaldaten-Stack (L-Stack) abgelegt werden und nach der Bearbeitung nicht mehr verfiigbar sind.

Riickgabeparameter (RETURN) nur in FCs und SFBs
Beinhaltet den Rickgabewert (RET_VAL) einer Funktion.

Hinweis:  Hier liegt auch der Unterschied zwischen FB/SFB und FC/SFC. Im FC stehen keine
statischen Variablen ,stat’ zur Verfligung, da es hier keinen Speicher fir den Erhalt
von Variableninhalten nach der Bearbeitung des FC gibt. Im FB werden diese
statischen Variablen in dem dazugehdrigen lokalen Instanz- DB bis zur nachsten
Bearbeitung des FB zwischengespeichert.

Aus diesem Grund eignet sich auch nur der FB fir die Erstellung von Programmen, in
denen Daten wie z.B. Schrittmerker Uber mehrere Programmzyklen hinweg erhalten
bleiben sollen.
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Diese Festlegung der Variablen erfolgt indem zuerst ein Name vergeben, der Datentyp festgelegt
und wahlweise ein Anfangswert und ein Kommentar eingegeben wird. Dies kann fur die ,IN’-
Variablen in dem Beispiel folgendermafen aussehen:

Anfangswert , der zum Anschluss- und Kommentar zur
Datentyp kompatibel Abbruchoperand Dokumentation.
Legt Typ der sein mul. werden flr die ( optional )
Variablen fest. ( optional ) Prozessdiagnose
bendtigt.
IEAKOP/AWL/FI P - [FB1 -- Testprojekt_FB'S7-Progr, mm{1}] I e ] o4
{3} Datei Beanleiten Einfligen Zielsystem Test AnsichQ Extras  Fenster  Hilfe == =]

D[e-[B| 8| &[=l@] o] cl@\fa =] <! OfE ]_I %I%I{‘IDIL»I—"‘I'-ﬂ_I
Inhalt von: 'UrngebungiSchnitkstellelIn ‘
schrittstffle [Mame  [Datentyp [Adresse |Anfangswen [Ausschiussoperangabbruchoperand |Kummentar |
Eﬂ' I ‘2 [Man Boal oo FALSE H o Taster Manuell
-4 ouT = Auto Bool 01 FALSE r r Taster Automatik
B IN_OUT e gip Boal 0z FALSE O r Taster Matar Ein
- STAT Aus Baal 0.3 FALSE r r Taster Motar Aus
(-4 TEMP r -

Ti tj ﬂ
Fonmenta I \
| N\
Kommefar 3 \

=l
ﬁll ] i! BIMDP_ TFehler A Zinfo A W Quewerweise A & OperandeninfoNg A 5 Steuern A 6 Diagnose A 7 Men
DrUckiSie F1, um Hilfe zu erhalten. @ [ = ioFFIine was =52 | [Eirfg |H S

Symbolischer Name mit Gewlinschter Die absolute Adresse wird

der auf die absolute Datentyp (siehe von STEP 7 automatisch

Adresse verwiesen wird. unten) fir Ihr erzeugt.

Uber diese Adresse kann Datenelement. Das Adressformat ist

auf die Variable BYTE.BIT.

zugegriffen werden

Hinweis: In der Deklaration wird von jedem zur Wahl stehenden Variablentypen eine angezeigt.
Bei FCs also Variablen vom Typ ‘in’, ’out’, ’in_out’ und 'temp’ und bei FBs Variablen
vom Typ ‘in’, ’out’, ’in_out’, ’stat’ und 'temp’. Wurde eine Variable vollstandig
angelegt, so erscheint automatisch eine weitere leere Zeile mit diesem Variablentyp.
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s Daten in einer Variablendeklarationstabelle missen wie in einem DB durch Datentypen bestimmt
1 werden.
Folgende Standard- Datentypen sind unter anderen in der S7 definiert :
Typ und GroRe |Format- Bereich und Zahlendarstellung Beispiel
Beschreibung | i, Bijts |option niedrigster bis hochster Wert
BOOL (Bit) 1 Bool-Text TRUE/FALSE TRUE
BYTE (Byte) 8 Hexadezimal B#16#0 bis B#16#FF B#16#10
WORD (Wort) 16 Dualzahl 2#0 bis 2#1111_1111_1111_1111 2#0001_0000_0000_0000
Hexadezimalzahl W#16#0 bis W#16#FFFF W#16#1000
BCD C#0 bis C#999 C#998
Dezimalzahl (0.V.) |B#(0,0) bis B#(255,255) B#(10,20)
DWORD 32 Dualzahl 2#0 bis 2#1000_0001_0001_1000_10
(Doppelwort) 2#1111_1111_1111_1111_1111_1111 [ 11_1011_0111_1111
1111 1111
Hexadezimalzahl DW#16#0000_0000 bis DW#16#00A2_1234
DW#16#FFFF_FFFF
Dezimalzahl (0.V.) | B#(0,0,0,0) bis B#(255,255,255,255) B#(1,14,100,120)
INT (Ganzzahl) 16 Dezimalzahl -32768 bis 32767 1
DINT 32 Dezimalzahl L#-2147483648 bis L#2147483647 L#1
(Ganzzahl,32 bit
REAL 32 IEEE Oberer Grenze: +/-3.402823e+38 1.234567e+13
(Gleitpunktzahl) Gleitpunktzahl Untere Grenze: +/-1.175495e-38
S5TIME 16 S7-Zeit in Schritten | SST#0H_OM_0S_10MS bis S5T#0H_1M_0S_OMS
(Simatic-Zeit) von 10 ms S5T#2H_46M_30S_O0MS und S5TIME#1H_1M_0S_0MS
S5T#0H_OM_0S_OMS
TIME 32 |IEC-Zeitin -T#24D_20H_31M_23S_648MS bis T#OD_1H_1M_0S_OMS
(IEC-Zeit) Schritten von 1ms, | T#24D_20H_31M_23S_647MS TIME#0D_1H_1M_0S_OMS
Ganzzahl mit
Vorzeichen
DATE 16 IEC-Datum in D#1990-1-1 bis D#2168-12-31 DATE#1994-3-15
(IEC-Datum) Schritten von 1 Tag
TIME_OF_DAY 32 Uhrzeit in Schritten | TOD#0:0:0.0 bis TOD#23:59:59.999 TIME_OF_DAY#1:10:3.3
(Uhrzeit) von 1ms
CHAR (Zeichen) 8 ASCIlI-Zeichen ‘A", ‘B usw. ‘B’
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Die Deklaration fur die ,IN’ ,OUT’, ,IN_OUT’, ,STAT’ und ,TEMP’- Variablen in dem Beispiel kénnten
folgendermalien aussehen:

Tnhalt van: 'UrgebunghSchnittstellelIn

Schnittstelle
-4 IN

Mame

Datentyp

Adresse

Anfangswert |Ausschlussoperand |Ahbruchoperand|Kommentar

Taster Manuell

: [ | [ |
-3 ouT = Auto Bool 0.1 FALSE r r Taster Autamatik
AN OUT e i Boal 0z FALSE r r Taster Matar Ein
gg ?;;L  Aus Baol 03 FALSE r r Taster Motar Aus
' a B r
i Inhalt von: Umgebung),SchnittsteleiouT!

Schrittstell [Mame Datentyn  [Adresse  |Anfangswer [Ausschlugsoperand|Abbruchoperand|Kommentar
Eﬂ' N & |motor Boal 20 FALSE I H Bandmaotor
=l o r B
-0k IN_oUT
AW 5TAT
-8 TEMP

Inhalt von: 'UmgebunglSchnittstellel IN_QUT!

Schnittstelle
-2

[ 43 OUT

o < SN
- STAT

[ 4B TEMP

[Marme Datentyp  [Adresse  [Anfangswert [Ausschlussoperand|Abbruchoperand[Kommentar
‘@ [Zyklus Dint 40 L#0 H H Zykluszahler
= r r

Inhalt von: 'Umgebung),SchnittsteleiSTAT'

schrittstelle [Mame Datentyp  [Adresse  |Anfangswer [Ausschlussoperand|[ahbruchoperand|Kommentar
B IN ‘@ |M_AutaMan  |Boal 8.0 FALSE ' o Betriebsartenanwahl
B4 OUT ‘@ M_Motorsuto |Bool g1 FALSE O r Motor gestartet in Automatil
-0 IN_oUT
e o a
SR goTAT L L]
A TEMP
i Inhalt von: 'UmgebunglSchnittstells} TEMP!
Schnittstelle [Mame Datentyp |Adresse Komrnentar
-4 N =a

-4k OUT
-k IN_OUT
[ STAT

T
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10. Nun kann unter Verwendung der Variablennamen das Programm eingegeben werden.
(Variablen werden dabei durch das Symbol # gekennzeichnet.) Dies kénnte flr das Beispiel in

FUP folgendermalen aussehen. Dann soll der Funktionsbaustein FB1 gespeichert Iﬂl und in
die CPU geladen ﬂl werden. Der Schlisselschalter der CPU steht dabei auf Stop! ( — Iﬂl -

L)

FBl : Bandansteuerung mit ZykluszEhler

Hetzwerk 1 : Merker Betriebssrt Rutometik/Manuell angewiEhlt

M DutoMan

SR
fAuto —{5
fMen — R ] o

Hetzwerk 2 : Ansteuerung Bendmotor im Automatik

FRLS $Ein =5

#M Rutolzn =) =} o]

Hetzwerk 3 : Ansteuerung Bandmotor im Manuell

#M RutoMan =)

$Ein = M MotorRButo — iMotor

f#Lus =} —

Hetzwerk 4 : Zykluszghler erhiht die Variasble #Zvklus bei jedem Zyklus um 1

$#Zyklus —IN1 OUT =—fZvklus

21 == IHZ EHC =

11. Die Warnung weist darauf hin, dass jeder bereits bestehende Aufruf dieses Bausteins FB1 neu
Programmiert werden muss. Mit ,Ja’ bestatigen. ( — Ja).

KOPJAWL/FUP (30:22) E

° Die Schnittstelle des Bausteins wurde geandert. Nach
Speichern/Laden fihrt dies zum Schnittstellenkonflikt mit den

Bausteinen, die diesen referenzieren. Beim Laden dieses

Bausteins kann die CPU in STOP gehen.

Speichern/Laden fortsetzen ?

Ja Mein Hilfe |
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12. Im ,SIMATIC Manager’ kann nun der ,0B1’ gedffnet werden um den Aufruf des FB1 zu
programmieren. (— OB1)

K SIMATIC Manager - Testprojekt_FB [_ O] x|
Datei EBearbeiten Einfigen Zielswstem Ansicht Extras  Fenster
Hilte

O[22 % ||| | =2 2oft

=89 Testprajekt_FE i FET
=3 S?-Pragramm(1) = OB

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. |_| |_| i

13. Einstellungen Gbernehmen und mit ,OK’ bestatigen( — OK)).

Eigenzchaften - Organisationshaustein

Allgemein - Teil 1 | Aligemein - Teil 2| Autrute | Attibute |
Hame:

Symbolizcher Manme: I

Sumbolkommentar; I

Erstellzprache: AL l

Projektptad: I

Speicherort des Projekts: IC: WSIEMEMSYSTERPTAS FprophT estproj

Code Schnittstelle
Eratellt am: 25.03.2001 221859
Zuletzt geandert am; 15021996 16:51:12 15021996 16:51:12
Karnrmetar: "'t ain Program Sweep [Cycle]” ;I

I]
fbbrechen | Hile |
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14. Mit ‘KOP, AWL, FUP- S7 Bausteine programmieren’ haben Sie jetzt einen Editor, der lhnen die
Moglichkeit gibt Inren OB1 zu erstellen. Und zwar soll dort der FB1 zusammen mit seinem
zugehorigen Instanz-DB (auch lokaler DB genannt) aufgerufen werden:

Dabei kann der Instanz-DB (hier: DB10) automatisch generiert werden, wenn die Abfrage
mit ,Ja’ bestatigt wird. (— DB10 — Ja)

Inhalt von: 'UmgebungSchnittstelle’

— 4@ Schnittstelle [Waxe

- TIHE & [TEME B Neues Metzwerk
{& Bitverknipfung
(€] vergleicher
(58 Umwandler
Zahler
DB-Aufruf
(5] Springe
[27) Festpunki-Fkt,
Gleitpunkt-Fkt,
Verschieben
Programmsteusrung
Schieben Rotieren
Statushits
(@) Z=iten
[E wortverknipfung
FEB Bausteine

1F FB1
FC Bausteine
 —frute + SFB Bausteine
SFC Bausteine
. —Fin il ruttinstanzen
+- J Bibliotheken

KOP/AWL/FUP (30:150)

0Bl : "Main Program 3w

Kommentar: ! generiert werden?

Eommentar:

‘_'. Der Inztanz-D atenbaustein DB 10 existiert nicht, Sall er
L]

‘ Detals... Hilfe ‘

O O B O Oy O B O = O R O =

_—dEn

iz

¥

¥

Motor

. miiyklus ENCE—

15. Dann werden alle Variablen vom Typ ‘in’, ‘out’ und ‘in_out’ angezeigt damit diesen Variablen
Aktualparameter (z.B.: E 0.0, MW2 etc ...) zugeordnet werden kdnnen.
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16. In unserem Beispiel soll diese Zuordnung wie unten gezeigt erfolgen. Ist diese Zuordnung

erfolgt, kann der Organisationsbaustein OB1 gespeichert ,|E|’und geladen ﬂl werden. Der

Schlusselschalter der CPU steht dabei auf Stop! ( — IEI - ﬂl)

Inhalt von: 'Umgebung‘Schnittstelle’
= @ Schnittstelle |Na.n:e r
+-J@& TzuE @ [TEME v BE Neves Netzwerk A
+-{i8g Bitverkniipfung
CB1 : "Mein Program Sweep (Cycle)™ + E:I Vergleicher
+-fag] Umwandler
Zahler
DB-Aufruf
(5] Spriings
[s1) Festpunkt-Fht.
Gleitpunkt-Ft.
Verschighen
Programmsteuerung
— SchiebenRotieren
7=l +|-fa] Statushits
—=n +-{g] Zeiten
+-{Z5 Wortverkniipfung

Kommentar:

Kommenter:

I O e = O O A e R

DB1O

) i1 FEL

Z0.1 =—mfuEs +|-{gH FC Bausteine
+|-/EH SFE Bausteine
+|-|gH SFC Bausteine
20 3 —|2us stexlag g Al Mutinstanzen
+. ‘Hl RiHintheken b
MDE 0 — Zvklus MOl Funktinnsbausteine des £,

rojekts

Programme...

Hinweis:  Auf diese Art kann der FB1 unter Angabe unterschiedlicher Datenbausteine und
Ein- / Ausgangsadressen mehrmals aufgerufen werden. Somit stellt er einen
Standardbaustein fir diese spezielle Aufgabenstellung dar.
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17. Jetzt muss im ,SIMATIC Manager’ noch der Instanz- DB (lokaler DB) ,DB10’ angewahlt, und in

die in die CPU geladen ,ﬂl’werden. Der Schlusselschalter der CPU steht dabei auf Stop! (—

DB10 — ﬂ')

K SIMATIC Manager - Testprojekt_FB [_ o] x]
Datei Bearbeiten Einfugen Zielsystern  Ansicht Extras  Fenster

Hilfe
| =] ¥

Dc|82]| & |8|0 bl Ssf® 2.t 5=

E3; Testprojekt_FB - <Offline> (Projekt) — C:ASIEMENS\... [lj[=]1 E3

=89 TestprojektFE i3 FB1
=& S7-Programm(l) =g DE10
; Quellen i+ OB1
.23 Bausteine

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. - i

18. Durch Schalten des Schlisselschalters auf RUN wird das Programm gestartet.
Im Manuell-Betrieb (Vorwahl mit E0.0) lauft der Motor, solange wie Taster EQ.2 betatigt wird.
Im Automatik-Betrieb (Vorwahl mit E0.1) schaltet der Motor ein, wenn Taster E0.2 kurz betatigt
wird. Ausgeschaltet wird er, indem der Taster E 0.3 betatigt wird oder wieder auf die Betriebsart
Manuell umgestellt wird.
In dem Merker MD20 wird mitgezahlt, wie oft der FB1 aus dem OB1 heraus aufgerufen wird.
Sie bekommen so ein Geflhl fur die Zykluszeit des OB1. Dies geschieht mit einer hohen
Frequenz, da der Programmzyklus im OB1 sehr kurz ist.
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